KnizZnica animelib je urena pre uZivatel'sky privetiva vizualizaciu algoritmov. Déraz je kladeny na to,
aby programator nemusel pisat’ vel'a kddu, ktory sa tyka vizualizécie, a tieZ nemusel prili§ prisp6sobovat’
jeho vlastny kod (teda kod algoritmu, ktory chce vizualizovat). Zaobera sa vizualizaciou zakladnych
datovych Struktur (zoznam, spojovy zoznam, strom a graf). Praca s kniZznicou je takmer transparentnd,
jedina potrebna vec je zaregistrovat’ datové Struktury, ktoré sa maju zobrazit. KniZnica naviac poskytuje

rozSirené operacie na objektoch, ktoré dovoluju lepSie animovat’.



