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1. Uvod

Snad Zzadny jiny narod toho o sobé ve stfedovéku nenapsal tolik jako Island’ané.
Jejich pisemnictvi je rozsahlé, stylové bohaté a bezesporu fascinujici. Vybrat tedy jedinou
¢ast neni lehky ukol, nicméné je nezbytny, pokud chceme proniknout pod povrch a dobrat
se vurcité véci hlubsich znalosti. Ve své bakalaiské praci se tak budu vénovat vyskytu
magickych prvkll ve vybranych islandskych rodovych sagach. Hlavnim pfedmétem
Zkoumani bude literarni analyza né¢kolika vybranych sag, piicemz budu pracovat s ceskym
piekladem Ladislava Hegera z knihy Staroislandské sdagy (Sdga o lidech z Eyru, Sdga o
Eirikovi Zrzavém), dale pak s ptekladem Karla Vratného (Sdga o Egilovi, synu
Skallagrimove) a s ptekladem Emila Waltera (Sdga o lidech z Vatnsdalu). Vyuziji také
texty sag v originale, tedy v islandsting, a budu z nich Cerpat zejména ptivodni znéni jmen
sdgovych postav. Pro oznaceni primérnich zdrojl této prace, islandskych rodovych sag, se
pouziva bud’ vyrazu ,rodové sagy*“ nebo ,sagy o Island’anech®. Ja jsem se rozhodla
pouzivat termin ,,rodové sagy*“, ktery je v ¢eském prostiedi vzity.

Ve druhé¢ kapitole se budu zabyvat staroseverskou magii, protoze jeji slozky, jez se
objevuji v rodovych sagach, jsou kli¢ovym prvkem této prace. Mezi pojmy jako trolldéomr
¢i seidr, jez definuji staroseverskou magii, panuje nejasny vztah. Jejich fazeni Vv této
kapitole odpovida tomu, co mi vyplynulo z ¢etby sekundarni literatury.

Dale bude nasledovat ¢ast vénujici se vyzkumné metod¢. Zde se budu zabyvat
specifickym pojetim magie v rodovych sagich a dale bude potieba definovat samotny
magicky prvek. Nasledné¢ se v prubéhu prace pokusim o shrnuti nejriznéjSich aspekti
magickych prvkl — od jejich vykonavatelti, az po pribéh a okolnosti vyskytu. V dalsi ¢asti
se poté¢ budu snazit o prehlednou kategorizaci magickych prvki, které naleznu ve
vybranych rodovych sagach. V zavéru své kategorie také porovndm se Ctyfmi oblastmi
vyuziti magie, jak je podle Jenny Jochens definuje Francois-Xavier Dillmann®. Dillmann
vidi magii jako soucast nabozenstvi a jeji vyuziti spatfuje ve ¢tyfech oblastech. Mezi tyto
oblasti patii objevovani a manipulace s budoucnosti, plisobeni na val€eni a zbran¢€, ochrana
téla a duSe a ovliviiovani pocasi a dalSich ptfirodnich elementd.

Cilem této prace tedy je, na zakladé literarni analyzy zvolené primérni literatury,
zmapovat vyskyt magickych prvki ve vybranych rodovych sagach. Zde povazuji za
vhodné podotknout, ze sdgova literatura jako takova je velice rozsidhla, a zna¢na

rozmanitost, dand zejména datem sepsdni, panuje 1 mezi samotnymi rodovymi sagami.

1 J. Jochens, Review: Les magiciens dans I'lslande ancienne, str. 488.



Domnivam se tedy, ze vysledky této prace nebude bez dalSiho vyzkumu mozné bez obav

vyuzit pro jiné sagy, nez vyse zmineéné.

1.1. Historické a kulturni pozadi

Pro celistvé pochopeni tématu, o kterém pojedndva tato prace, povazuji za nutné
alespon kratce zminit historii Islandu v dob¢ osidleni ostrova. Informace o této skutecnosti
nalezneme Vv Knize o Islandanech (Islendingabok) Ariho Porgilssona (1068-1148), jestd
obsirn&ji o ni pojednava Kniha o zaboru zemé (Landnamabok), u které autora nezname.

Hlavni vinu osidlovani historici kladou na pocatek 10. stoleti, pfiCemz v omezené
mife pokracovala i po roce 930. Nejvétsi ¢ast novych obyvatel ostrova tvofili Noroveé,
zejména sedlaci, ktefi utikali pfed nadvladou krale Haralda Krasnovlasého. Ten po
sjednoceni Norska uvalil na obyvatele dané, coz mohlo byt jednim z impulst
k odstéhovani. Mezi dalsi lze pocitat nedostatek zemédélské pudy, pracné myceni
hlubokych norskych lesti ¢i konflikty se zdkonem na domovské pudé. Dalsi Cast
ptistéhovalci se pak skladala z vikingt, jak norskych, tak téch vypuzenych z osad v Irsku a
Skotsku. Nespornou vyhodou, jiz Island pfist¢hovalcim nabizel, byl dostatek pidy zdarma
a fakt, Ze nebylo potieba se vypofadat s Zadnymi domorodci.?

Dulezitym momentem v zivoté prvnich osadnikii bylo bezesporu ustanoveni
zakonodarného snému Alpingu kolem roku 930. Alping byl zaloZzen na Snémovni plani
(Pingvellir), dobie ptistupné ze vSech Casti ostrova, a konal se kazdy rok, po dva tydny
V pevné stanoveném terminu kolem letniho slunovratu. Jako vzor poslouzilo Norsko se
svym systémem lokalnich snémii a Island’ané jej posléze vylepSovali a prizplisobovali
pokrocilej$im piedstavam o fungovani zemé&. Kromé Alpingu bylo ustanoveno 12 lokalnich
sném a jejich nacelnikl v celé zemi.?

NéboZenstvim, které si ssebou novi osadnici pfivezli na Island, byla vira
V pohanské bohy, spolecna vSem skandindvskym Germanim. Bohatym zdrojem naSich
védomosti o jejich mytologii je StarSi Edda, zapsand ve 13. stoleti na Islandu, jejiz
mytologické a hrdinské basné ovSem vznikaly v dobé pohanské. Systematicky
rozpracovanou kompletni kosmogonii, charakteristiku jednotlivych bohi a bohyn a
piedstavy o uspofadani svéta a celého severského panteonu najdeme v Mladsi Eddée

Snorriho Sturlusona. Ta vSak vznikla az dvé stoleti po christianizaci Islandu. Nékteti ze

% H. Kadeckova, Déjiny Islandu, str. 31.
® H. Kadeckova, Déjiny Islandu, str. 35-36.



zaborcl ostrova sice byli kiestané, ovSem pravdépodobné je, Ze vyjimkou nebyla ani smés
kiestanstvi s pohanskou virou.* Nejprve nejspiSe doSlo k pfidani Krista do panteonu
severskych bohii, pficemz se lidé obraceli na toho, kdo jim podle jejich pfesvédceni mohl
momentalné nejvice pomoci. K samotnému piijeti kiestanstvi doslo na Alpingu roku 1000
(letopocet se udava dle tradice). Ari borgilsson V Knize o Islandanech pise, ze kiestanstvi
bylo pfijato po promluvé zédkonopravce Porgeira, a¢ byl dosud pohanem. Divody, které
k tomuto kroku vedly, byly ryze praktické. Slo zejména o udrzeni jednoho zékona a jedné
viry, aby nedoslo k rozkolu pravniho spolecenstvi. Byl tedy vyhlasen zakon, Ze ti, kdo
dosud nebyli pokiténi, maji se stat kiestany a ptijmout kiest. Pohanstvi vSak bylo zda se
dale tolerovano, nebot’ v zakon¢ také stélo, ze ,,pokud nékdo chce obétovat bohlim, muize
tak Cinit tajné, ale pokud by to bylo prokdzéno svédky, bude za to potrestan tfemi lety
vyhnanstvi.* Kfestanstvi se vSak nejspiSe rychle uchytilo, Ari totiz dale piSe, Ze ,,za par let
byl tento pohansky zvyk, stejné jako ostatni, zrugen.*

Ptijeti kiestanstvi s sebou krom jiné¢ho piineslo i gramotnost a zapfi€inilo vznik
pisemnictvi. Z doby predkiestanské ndm svédectvi o jazyce Island’anli a Sevefanii vibec
pfinaseji runové napisy. Run se uzivalo prevazné ke kratkym sdélenim, zejména ritudlniho
charakteru, ovSem soudobé severské pisemné prameny nemame. Runové népisy vyslovené
praktického charakteru se dochovaly az z doby po zavedeni pisma. O ritualnim ptvodu run
a jejich magickém vyuZiti bude v této praci pojednano dale.

Rozvoj pisemnictvi na Islandu zacal ve 12. stoleti. Doslo tak k pisemné fixaci
jazyka, ktery doposud, krom& runovych népisi, existoval pouze v mluvené formé.° To
posléze, na rozdil od runového pisma, vedlo zapsani sag a dalSich vyznamnych literarnich

pamatek sttedoveékého Islandu.

1.2. Primarni zdroje

Primérnimi zdroji této prace jsou rodové sagy, neboli sagy o Island’anech
(Islendingasogur). Steblin-Kamenskij je nevaha oznadit za nejpozoruhodnéjsi dila
islandské literatury a nejsvérazn&jsi literarni pamatky stiedovéké Evropy vibec.” Tyto sagy
tvofi nejznaméjsi skupinu sag psanych ve staroseverstin€, mezi néz dale patii sagy o

davnoveéku (Fornaldarsegur), kralovské sagy (Konungasegur), siagy o soucasnosti

* H. Kade&kové, Déjiny Islandu, str. 56.

5 Ari borgilsson, Kniha o Islandanech, str. 51.

® H. Kadeckova, Déjiny severskych literatur: stiedovék, str. 14-23.
" M. I. Steblin-Kamenskij, Svét islandskych sdg, str. 7.



(Samtimasogur) a sagy o biskupech (Biskupasogur). Rodové sagy vypraveéji piibéhy
vyzna¢énych Island’ant, ktefi zili v dobé od roku 930 do roku 1030, tedy zhruba sto let po
osidleni ostrova. Vzhledem k tématu prace neni nezajimavé, ze koncem tohoto obdobi jiz
bylo oficidlnim naboZenstvim jedné generace kiestanstvi.® Podnéty z kiest'anské literatury
spolu s domaci vypravécskou tradici byly tim, co umoznilo vznik natolik specifického
zéanru, jako je sagova literatura. Nehled¢ na vliv kiestanstvi je to vSak zanr Cisté svétsky.

Sagy se nam zachovaly pouze v opisech ze 14. stoleti (Ci jesté pozdéjsich), takze je
obtizné je presn¢ datovat, udava se vsak, ze vétSina z nich byla sepsana ve 13. stoleti, ¢ili
200 az 300 let po udalostech, které li¢i. O jejich vzniku se badatelé stale pfou, existuje
teorie Ustniho a knizniho vzniku. Podle ustni teorie mély sdgy pomérné pevnou umeéleckou
formu, dlouhou dobu se piedavaly pouze ustné a pisatelé ve 13. stoleti Cisté zvéenili, co
slySeli. Naopak knizni teorie pfipisuje vétsi vahu autorim psané formy a pfizndva jim
znacné tvurci umeéni. Podle této teorie by se dalo fici, Ze rodové sagy v ordlni forme
slouzily ,,pouze® jako inspirace piibéhlim vykonstruovanym témito autory psané formy.
Otazka autorstvi s sebou nese 1 problém historické vérohodnosti, kterd je v posledni dobé
zpochybnovéana. Teorie Ustniho pfedavani ma za to, Ze jsou sagy historicky pomérné
vérohodné. Naopak podle teorie knizniho vzniku nam sagy mohou fici vice o dobé, kdy zili
autofi, ktefi je sepsali, nez o dobé&, o niZ pojednavaji. ’

Rodové sagy se jakoZto literarni Zanr vyznacuji n€kolika typickymi znaky. Styl,
jakym jsou sagy zapsany, je vécny a sttizlivy, charakterizovany jako €ista, bezpodminecna
proza. Pfizna¢na je nepfitomnost veskerych ozdob, figur, ptivlastkt ¢i metafor. Pro rodové
sagy je tedy typickd minimdlni stylizace, resp. minimalni odchylky od bézn¢ mluveného
jazyka.® J. L. Byock uvadi teorii T. Anderssona, podle které rodové sagy dodrzuji pevnou
formu. Podle této teorie se sagy strukturalné skladaji ze Sesti ¢asti, coz jsou uvod, konflikt,
vrchol, pomsta, usmifeni a neisledky.11 Jina teorie naopak prezentuje ndzor, Ze se narativni
vzorce Vv sagach soustfeduji k jedinému epickému vyvrcholeni. Sdm Byock se ptiklani
k nazoru, podle kterého je sagova forma tvofena fadou malych sport, pficemz se vSak tyto
narativni jednotky nefidi pevnymi vzorci.?

Autori sag si zachovavaji objektivitu a nesoudi, ani nevyjevuji pocity, at’ jiz své
9 b

vvvvv

®h. Kadeckova, Déjiny severskych literatur: stiedovek, str. 115.

% H. Kade&kové, Déjiny severskych literatur: stiedovék, str. 116.

0°M. I. Steblin-Kamenskij, Svét islandskych sdg, str. 69.

13, L. Byock, Saga Form, Oral Prehistory, and the Icelandic Social Context, str. 162.
12J. L. Byock, Saga Form, Oral Prehistory, and the Icelandic Social Context, str. 167.



Kazda postava, ktera do déje vstupuje, je predstavena celym jménem, rodem, nékdy i
dlouhym rodokmenem a také piesnym bydlistém, coz sdgam dodava vyrazny rys
histori¢nosti.*® V rodovych sagach se objevuji 1 dalsi typické stylistické prvky, jako je
napiiklad ¢asté vyuzivani Cisla tfi. At se jiz jedna napiiklad o Bjorna ze Sdgy o lidech
z Eyru, ktery stravil tfi dny a tfi noci v jeskyni, dokud neustala kouzlem zpuisobena

1 & kouzla carodéjky Pordis ze Sagy o lidech z Vatsndalu, jejiz koulzo vyzadovalo

troji uhozeni po tvai®.

vanice

Co se tyce tematického zaméteni sag, 1ze i zde vypozorovat nékolik typickych rysi.
Sagy se v nékterych ptipadech zmiiuji o norském ptivodu hrdinti a o osidleni Islandu, ve
vetsing pripadi se vSak docteme podrobné informace o jméné a pivodu témét vsech
postav, které se zde objevuji. Velice vyznamnym motivem sag jsou zejména spory a jejich
feSeni, pfipadné¢ pomsta a pojem cti. Kfestanskd moralka, jak ji zname z jiné evropské
sttedoveké literatury, se neprojevuje ani v sagach, které operuji s pojmy jako kiest a Bih.
Podstatné je zejména splnit zavazky viici rodu a pratelim, at’ jiz je cena jakékoliv.16 Pojem
cti je totiz nosnym pilifem etiky vSech sdg. Povinnost ujmout se odplaty za zabiti
piibuzného patii v sagach mezi jeden z nejnapadnéjSich prvki. Nevyskytuje se zde
ktestanska polarita dobra a zla, nybrz Cest a jeji opak, to jest jeji ztrata. Zaroven sagy
neoperuji s pojmy jako odpusténi, Slechetnost ¢i laska k bliznimu."’

DalSim typickym rysem sag je vira v osud. Ten se zjevuje ve snech jasnoziivym
osobam, nelze se mu vyhnout a nema zddné moralni zdiivodnéni.™® Podle Starého viak ani
osud neni fatalisticky stanoven, nebot’ ¢iny samotné lezi na ¢lovéku. V ramci vésténi mize
osud znamenat to, co je momentalné ,,bohu po vili a ¢lovéku ku prospéchu. Ve sféie
proroctvi pak nemd znalost osudu vést k védomému formovani budoucnosti, ale dava
doty¢nému hrdinovi moZnost se pfipravit na to, co budoucnost nutné pfinese.19

Nyni niZze kratce zminim jednotlivé sagy, které jsem si pro svou praci vybrala.
Jejich spolecnymi znaky, kromé obecnych rysid rodovych sag zminénych vyse, jsou
kvalitni Cesky preklad a vyskyt magie. Kazdd ze zvolenych sag je néfim typickd a

jedinecna, proto nyni zatfadim jejich strucnou charakteristiku.

3 H. Kadeckova, Déjiny severskych literatur: stiedovék, str. 116.
Y Sdga o lidech z Eyru, kap. 40.

1% Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 44.

' H. Kadeckova, Déjiny severskych literatur: stiedovék, str. 117.
'H. Kadeckova, Déjiny Islandu, str. 89.

8 H. Kadetkova, Déjiny severskych literatur: stredovék, str. 117.
9 3. Stary, Véstba a proroctvi u starych Germdnii, str. 181-182.

10



1.2.1. Sdga o lidech 7 Eyru (Eyrbyggja saga)

Saga o lidech z Eyru se tadi mezi dfive zapsané sagy. Na rozdil od ostatnich
rodovych sag je pomérné episodicka. Tvofi ji nékolik mensich piibéhd, které se tykaji
sporti rodu €1 jednotlivel. Tato saga je bohata na vyskyt magickych prvki, starych tradic,
rituald, povér a na mrtvé sdgové postavy, jez se vraci do d&je. Ty pak bud’ skodi zivym,
jako naptiklad Porolf Kulhavy, ktery je jako mrtvy tak zly a neodbytny, Ze snad ani nema
Vv jinych sagach obdoby. V druhém ptipad¢ se mrtvi snazi domoci naplnéni toho, 0 co se
snazili za zivota, jako napiiklad Zena Porgunna, jejiz posledni vile nebyla naplnéna a
dokud se tak nestalo, nebyl od ni klid.

Saga se odehrava na Islandu, na poloostrové Snafellsnes. Postavou, jez propojuje
cely d¢j, je godi Snorri, kterého autor sadgy velice vyzdvihuje. Mezi dal§i vyznamné
postavy patii napiiklad Arnkel, syn vySe zminiovaného Porolfa Kulhavého, ¢i je zde
zminovan Eirik Zrzavy a jeho objeveni Gronska. V saze také miizeme pozorovat prechod
islandské spolecnosti od pohanstvi ke kiestanstvi, o ktery se pry ponejvice zaslouzil praveé

godi Snorri.

1.2.2. Sdga o lidech 7 Vatnsdalu (Vatnsdeela saga)

Sdga o lidech z Vatnsdalu neboli Sdga o lidech z Jezerniho udoli patii také mezi
diive zapsané sagy a je dalsim dilem, které je na poméry rodovych sadg bohaté na vyskyt
magickych prvka. Tato saga se vyznacuje tim, Ze je ptibéhem vyluéné jednoho rodu, po
kterém je pojmenovand. Lid¢é, ktefi pochazeji z tohoto rodu, jsou znami tim, Ze se jich drzi
Stésti, jako by bylo jejich osudem.?

Hlavnimi postavami jsou muzi pochézejici z rodu mocného sedldka Ketila Rauma,
ktery zil v severnim Norsku. Nejpiednéjsi postavou celé sagy pak je jeho vnuk Ingimund,
ktery s kralem Haraldem Krasnovlasym bojoval v bitvé u Hafrsfjordu. Ingimund se pak
odstéhuje na Island, jak mu pfedpovédéla ,,Caroznala Finka®, ackoliv to zpoc€atku nechtél
piipustit. Saga zde pak sleduje ptibehy jeho rodu a o jeho synech se Casto souhrnné mluvi
jako o ,,synech Ingimundovych®, pti¢emz to ostatnim dava najevo, Ze neni dobré si s nimi

néco zacit, nebot’ §testi stoji na jejich strané.

2 R. L. Harris, The Proverbs of Vatnsdela saga, the Sword of Jokull and the Fate of Grettir, online.
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1.2.3. Sdga o Egilovi (Egils saga)
vérohodnost.”* Séga zagina v Norsku u Egilova déda Kveld-Ulfa, ktery ma zvlastni rysy -
je veétsi a silnéjsi nez ostatni, ale také moudry a znaly ¢ar. Umi také ménit podobu. Kveld-
Ulf ma dva syny, borolfa a Skalla-Grima, ktery zdédil jeho vlastnosti, stejné jako poté
Skalla-Grimav syn Egil. Saga se vyznacuje pravé umnym vykreslenim Egilova charakteru.
Ten ztélesnoval povahu severskych vikingt a byl také nadanym skaldem. Vladl runovym
uménim, saga tedy obsahuje cenné pasaze, jez pojednavaji o runové magii.

Saga zachycuje také prestéhovani (spiSe uprchnuti ptred kralem Haraldem
Krasnovlasym) Kveld-Ulfa, Skalla-Grima a Egila na Island, kde se usidli na Borgu. Piibgh
pak sleduje hlavné osudy Egila, jeho cesty po Skandindvii a Anglii, jeho neshody
s mnozstvim lidi a vladct, ale také vztahy v jeho roding. V saze se také vyskytuje mnoho
prikladt krasné poezie, jiz Egil sklada. Kromé Egila pak saga sleduje také osudy jeho syna
borsteina a zminuje, ze ztohoto rodu (tedy zrodu myrskych) pochazelo mnoho

vynikajicich lidi.

1.2.4. Sdga o Eirikovi Zrzavém (Eiriks saga rauda)

Saga o Eirikovi Zrzavém zafina na Islandu, kde je Eirik za ubiti?? odsouzen
k vyhnanstvi a rozhodne se, Ze se tedy vyda do Gronska, kde se také usidli. Saga rovnéz
vypravi o objeveni Severni Ameriky (Vinlandu) Eirikovym synem Leifem. Leif je také
norskym kralem Olafem Tryggvasonem uren, aby v Gronsku §ifil kiestanstvi. Vliv
kiestanstvi je pak dobie patrny v celé saze, napiiklad i u popisu magického ritualu ¢i u
pohibivani mrtvych.

V akademické sféfe je tato saga, co se tyCe pro nas zajimavych pasazi, neustale
podrobovana kritice ohledné své vérohodnosti. Obsahuje jedine¢ny popis védmy (volvy,
spakony) Porbjorg, jejiho obleCeni a poct, kterych se ji dostavalo. Dale je zde podrobny
popis prubéhu magického ritudlu (seidu). Tyto popisy jsou natolik podrobné, Ze je vétSina
badatelti povazuje z vétsi Casti za fantasii autora. Informace o magickych praktikach, jez
saga poskytuje, je tak nutné brat s vétsim odstupem, nez informace z ostatnich rodovych

sag. Jejich ojedin€la podrobnost vsak této saze zajist'uje mezi ostatnimi vysadni postaveni.

2L L. M. Enoksen, Runy, str. 28.
22 Ubiti = zabiti &lovéka. Slovo ,,zabit“ se viak v sdgach nepouziva.
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2. Staroseverska magie

V dne$nim modernim svété je magie néco, co bylo v podstaté vykazano do sféry
podivnych esoterickych spolkli, do knihoven pro teenagery ¢i pfinejmenSim pryc¢
z viditelného svéta do sféry lidské mysli. Jak piSe Dan McCoy, neni na tom nic
nepochopitelného. ,,Na§ moderni mechanisticky pohled na svét, ktery s oblibou razné jevy
vysvétluje z hlediska linearnich, deterministickych procest a pfi¢innych vztaha, nema pro
magii misto. Ta byla tim padem tak disledné (alespon teoreticky) vypovézena z moderniho
svéta, ze uz jen velmi malo lidi chape, co to magie je. VétSina lidi si tak mysli, Ze magie je
jakysi deus ex machina, ktery zézratné popira ,,zakony*, jez fdi hmotu a energii.“* At uz
je dnesni pohled na magii jakykoliv, pro zkouméni magickych prvka v sagach je nutné se
na ni podivat jinyma ocima: ,,Pro staré¢ Sevefany a ostatni germanské narody byly urcité
formy magie béznou soucasti zivota. Lidé, jez praktikovali magii, pracovali
S elementarnimi principy, jeZ jsou zdkladem fungovani vesmiru, spiSe nez proti nim.**

Abychom se mohli ponofit do hlubin staroseverské magie s porozuménim, zatadim
na tomto misté struny popis staroseverskych magickych praktik. Nejprve bych rada
zminila terminy, jez budu pouzivat. Zde je mozné se pohybovat jednim ze dvou smérd —
bud’ pouzivat terminy ndm dobie zndmé¢, zalozené na latinské tradici, tj. terminy jako napf.
carodéjnictvi, ¢i Cernd/bilda magie. Tyto terminy ovSem naznacuji moralni posuzovani
popisovanych skutkli. V sdgach vSak magie neni automaticky spojovana se zlem. To
neznamend, Ze by se vrodovych sagach nevyskytovaly piipady, které by se
k vykonavatelim magie vztahovaly v negativnich konotacich, ovsem kdyz tomu tak je, pak
je tento postoj jasné Vyjaidfren.25 Na tomto zaklad¢ jsem se rozhodla co nejvice pouzivat
staroseverské vyrazy, které vzhledem k problematice poslouzi nejlépe, nebot’ se
domnivam, Ze staroseversky vyraz popiSe staroseverskou praktiku lépe nez sebelepsi
preklad.

Nez se pustim do definic jednotlivych magickych praktik a slozek, je nutné zde
podotknout nejasny vztah mezi trolldomem a seidem. Neni naprosto jasné, zda je trolldomr
seiou nadfazeny nebo se tyto pojmy prekryvaji. Ze sekundarni literatury mi vyplynulo, Ze
trolldomr je pojem nadfazeny, nicméné si myslim, Ze historicky se vyznam téchto dvou

pojmi mohl lisit podle mistnich tradic.

% D. McCoy, Magic, online.
# D. McCoy, Magic, online.
% Johanna K. Fridriksdottir, Women’s Weapons, str. 411.
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2.1. Trolldomr

O trolldomu by se velice zjednoduSené dalo fici, ze se jednd o Carodé€jnictvi Ci
Carovani. Islandsko-anglicky slovnik pojem pieklada pouze a jednoduse jako
witcheraft?®®.?" Trolldomr je pojem, ktery v podstaté zastfeSuje piedstavy, ritualy a socialni
interakce ve staroseverské tradici, jez se vztahuji k pojeti vlivu urcéitych osob (at’ jiz
pomoci vrozenych vlastnosti ¢i ziskanych dovednosti) na svét. Provadéni trolldomu ma
vzdy jasny ucel, miize byt zaméten na lidi, zvitata, blizkou krajinu/ptirodu ¢i abstraktné;si
subjekty jako Stésti ¢i blahobyt. Nejedna se konkrétni praktiku a zadny primarni text ani
nepodadva konkrétni formalni definici #rolldomu. Ten tak pokryva Siroké pole
predpokladanych dovednosti ménit viditelnou skute¢nost pomoci prostiedki neviditelnych
a nedosazitelnych obycejnym lidem. Trolldomr ve staroseverské tradici také Casto slouzil
jako pti¢ina vysvétlujici rizné zivotni tézkosti — nestésti, nemoc, kradez, necekanou smrt,
atd.”®

S charakteristikou vykonavatelli staroseverskych magickych praktik ndm muze
pomoci pohled na slova, ktera se s nimi poji. Osoby, které vykonavaji trolldomr jsou ¢asto
oznacovany slovy jako fjolkunningr ¢i margkunningr, coz znaci, Ze maji velké znalosti o
spousté veéci (sloveso kunna znamena veédét, znat). Catharina Raudvere vSak podotyka, ze
toto oznaceni neni nikdy pouzivano v neutrdlnim smyslu — disledky téchto znalosti vzdy
vypovidaji o umyslu osoby. Samotné oznaceni osob praktikujicich trolldomr je jasné
genderoveé odliSeno. Muzi byvaji oznaCovani napi. jako galdramadr, vitki, skratti,
trollmadr a Zeny jako gygr, seidkona, spikona, trollkona nebo volva.”® Praktikovani magie
jako takové je v staroseverskych textech téméf rovnomérné rozdéleno mezi muze a Zeny,
pfi¢emz prochazi v§emi vékovymi skupinami. Co se tyka fyzickych charakteristik, podle F.
X. Dillmanna se jedna o lidi bez specifickych ryst. Dillmann dale vykonavatele magie
charakterizuje jako mocné, bystré, razné a panova(:né.30 Zda se také, Ze osoby, které
praktikovaly magii, mé¢ly stejna prava a povinnosti jako ostatni. Tito lidé az na par vyjimek
patfili mezi farmare, mnoho z nich vSak patfilo mezi ty bohat$i a Casto byli siatkem
sptiznéni s politickymi viidci. Rozhodné se vSak nedd fici, Ze by existovala né&jaka

spolecenska ,,kasta ¢arodéja ¢i kouzelniki“. Nicméné ve spolecnosti (a zde je dalezité mit

% R. Cleasby, Gudbrandur Vigfusson, An Icelandic-English dictionary, str. 641.
27 Vyjimecné si zde dovolim ponechat anglické vyrazy, nebot’ se domnivam, Ze ptekladem by mohlo dojit
k nechténému posunu vyznamul.
Bc, Raudvere, Trolldomr in Early Medieval Scandinavia, str. 87.
2 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 88-9.
% 3. Jochens, Review: Les magiciens dans I'lslande ancienne, str. 489.
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na paméti, ze Slo zprvu o spolecnost jest¢ predkiestanskou) byli vykonavatelé magie
piijimani pon¢kud ambivalentné. Bylo s nimi jedndno jak s uctou, tak s nepfatelstvim,
avSak byl-li nékdo naicen z praktikovani magie, vzdy s nim mélo byt jednano podle prava.
Zajimaveé je, ze takovy ¢loveék samoziejme mohl obdrzet trest smrti, pficemz ten mél casto
formu ukamenovani. To bylo povazovano za nejjistéjsi cestu, jak se jej zbavit nadobro,
jelikoz takto byla vyuzita magie kamenim vlastni.®*

Co se tyCe otazky, jak byly vlastnosti ¢i schopnosti k vykonavani trolldomu
ziskavany, dochazeji badatel¢ ke vzacné shod€. Dokonce se zda, ze spolu souhlasi i
primarni prameny. Ve vétsin¢ ptipadl se docteme, ze se sice nékdy zda, ze jsou ,,magické
vlastnosti vrozené®, podstatnou roli vSak hraje uceni. Stephen Mitchell ve svém textu,
pfizna¢né nazvaném Learning magic in sagas, pise, ze z toho, co lze usoudit ohledn¢
skute¢né ,,Carodéjnické” a magické praxi ve stiedovéké Skandinavii, zda se
nejpravdépodobnéjsi, ze ti, ktefi do ni chtéli proniknout, se ji ucili od jejich zkuSenéjsich
Vykonavatelﬁ.33 Ve svém jiném textu zminuje, Zze ,,se zda, ze magie byla opravdu
védomostmi, nécim, co si Clovék ve stiedovékém severském svété védomée osvojoval
v ramei vzd&lavaciho procesu, nikoliv vrozena schopnost.“**

Nyni bude nasledovat popis dvou aktivit, které maji s trolldomem nejvétsi spojitost.

Prvni z nich je magicka technika zvand seidr a druhou je runové umeéni.

2.1.1. Seior

Jednou z nejdiskutovanéjsich magickych praktik starych Sevefand je tzv. seidr,
praktika, kterd se t¢Si vétSimu obecnému povédomi a akademickému zdjmu, nez pftilis
obecny pojem trolldomu. OvSem definovat jej je nesnadny tikol, nebot” informace, které se
nam o seidou dochovaly, jsou velice kusé a rozttisténé a badatelé, kteti se seidem zabyvaji,
spolu ve znaéném mnozstvi véci nesouhlasi.* Ve slovniku se dodteme, Ze seidr je ,,a spell,
charm, enchantment, incantation“®. Jedna se tedy o n&jaké kouzlo, &i spise magicky ritual.
Velice diskutovana je mozna spojitost Seidového ritudlu se Samanskymi technikami.

Mytologie jej zase dava do spojitosti s bozskym rodem Vani, pfi€¢emz prvni seidkonou

%1 J. Jochens, Review: Les magiciens dans I'lslande ancienne, str. 490-1.

%2 L. D. Perabo, The Image of Seidr in Old Icelandic Literature: Consistency or Variation?, str. 26.
% 3. Mitchell, Learning Magic in the Sagas, str. 335.

%S, Mitchell, Witchcraft and magic in the Nordic Middle Ages, str. 46.

% M. Sebetovska, Seidr, str. 1.

% R. Cleasby, Gudbrandur Vigfasson, An Icelandic-English dictionary, str. 520.
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méla byt bohyné Freyja, ktera pak méla naudit seid i bozské Asy, predeviim boha Odina.
Pokusim se zde tedy velice stru¢né shrnout, co o této magické praktice vime.

C. Raudvere piSe, ze se jedna o nejpodstatnéjsi ritudl, pokud se snazime porozumét
znalosti o budoucnosti nebo snaha zménit mozné sméfovani véci u nadchézejicich
udalosti.*’ Popis seidu jako magického ritualu je vSak ztizen tim, ze pii zmince o seidu je
V literarnich pramenech, s vyjimkou Sagy o Eirikovi Zrzavém, méalokdy popisovan samotny
vykon této praktiky, nicméné jsou popisovany alesponn nékteré okolnosti, které seid
doprovéazeji.

NejkonzistentnéjSim rysem seidu se zda byt skute¢nost, ze jeho ptivod, postup ¢i
vykonavatel/é pochdzeji z vn&jsku znamého, civilizovaného svéta® (pro Sevetany). Pro
vykonavatele seidu plati to, co jiz bylo feCeno u trolldému, avsak sjednou malou
vyjimkou. Ackoliv jej provozovaly Zeny i muzi, byl seid jako takovy zenskou doménou.
Pro muZe mohlo byt jeho praktikovani dokonce ostudnym.* Jak bylo napsano jiz u
trolldomu, K provadéni seidu je potieba se jej naucit. Ueni zde tvoti velmi vyrazny prvek,
zda se, ze mnohem podstatnéjsi, nez mozné vrozené kvality. Pise o tom S. Mitchell (viz
kap. 2.1.), podle kterého se magické dovednosti ve staroseverské tradici pfedavaji uc¢enim.
Souhlasi s nim napftiklad i C. Raudvere, ktera piSe, Ze pro provedeni seidu byly do znacné
miry ur€ujicim prvkem instrukce a naucené dovednosti.** Dalsim prvkem, ktery se zde
projevuje, je fakt, ze seid neni témét nikdy provadén pro piimy uzitek toho, kdo jej
vykonava. Vykonavatel seidu byva kjeho provedeni vyzvan zpravidla néjakym
vyznamnym c¢lovékem, ktery mu pak bud’ zaplati a/nebo (a to je CastéjSi) mu nabidne
pohostinnost svého domu. Pokud uz je vsak seid provadeén pro uzitek jeho vykonavatele, je
to vétSinou piipad Skodlivé ¢i bojové magie. V neposledni fad€ lze ve zminkéch o seidu
nalézt jesté jeden Casty prvek. Vykonavatelé seidu jej totiz vétSinou nepraktikuji sami, ale
ve skupinélch.41 Takové skupiny jsou pak zpravidla tvofeny lidmi stejného pohlavi, ktefi
spolu bud’ cestuji, nebo se takovd skupina utvofi aZ na misté provadéni seidu a to z

vykonavatele (napft. seidkony ¢i volvy) a mistnich obyvatel.

. Raudvere, Trolldomr in Early Medieval Scandinavia, str. 110-11.

% L. D. Perabo, The Image of Seidr in Old Icelandic Literature: Consistency or Variation?, str.20.
% 7. Borovsky, Women and Performance in Old Norse Literature, str. 22.

0 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 121.

1 L. D. Perabo, The Image of Seidr in Old Icelandic Literature: Consistency or Variation?, str. 15.
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Dalsim jednoticim prvkem seidu je tzv. seidhjallr, coz je vyvySené pddium, na
kterém se odehréavaji seidové ritudly. Piestoze se zminky o ném vyskytuji pomérné Casto,
jeho vyznam neni jasny.

Neopomenutelny prvek seidu je také jeho zvukovy doprovod, tedy zatfikéni ¢i
pisen. Setkavame se zde se dvéma pojmy, které tyto pisné¢ oznacuji. Prvnim z nich je galdr.
Jako slovnikovy pojem obsahuje vice vyznami: ,,a song, charm, spell, witchcraft,
Sorcel’y.“42 Perabo pise, ze galdr lze povazovat za magickou techniku, vyuZivanou
v urcitych situacich — vzdy jako slozka u¢inné magie (1éCeni, zabiti), nikoliv naptiklad
veésteéni. Zda se tedy, Zze galdr muze byt jak hlasovym doprovodem seidu, tak magickou
praktikou sam o sobé&. Druhym pojmem spojovanym se zvukovym doprovodem seidu je
vardlokkur. Slovnikové heslo nam prozradi, Ze se jedna o ,,ward-songs, guardian songs,

charms**3

. Mezi badateli bohuzel nepanuje shoda, co tento vyraz ptresné oznacuje. Podle
n¢kterych ma ,vard“ spojitost se Samanskymi ritudly a jeho ucelem je prildkat

nadpfirozené sily/duchy.*

2.1.1.1. Samanské prvky

Velkym tématem, které se tyka seidu, je jeho mozna spojitost se Samanismem,
konkrétnéji se Samanskymi praktikami Samut. V samostatnych pracich se tomuto tématu
vénoval naptiklad Clive Tolley nebo Stefanie von Schnurbein. S. Schnurbein tuto
problematiku ptehledné diskutuje jak ze strany podporovatell teorie fiize Samanismu se
seidem, tak z pohledu jejich odpurcu. Nicméné piSe, Ze je zarazejici, jak se odpirci a
zastanci v této diskusi Casto ve svych zavérech 1i§i pouze nepatrné. Jejich protikladné
pohledy na existenci $amanismu ve staroseverské tradici prameni predevsim z jejich
rozdilnych definic Samanismu. Problém riznych definic Samanismu prezentovany zde
vramci otdzky jeho existence ve staroseverské tradici vSak existuje ve vyzkumech
Samanismu obecng. * Definice $amanismu uZ by bohuZel byla nad ramec této prace,
nicméné tuto problematiku nelze zcela pteskocit, nebot’ témét kazdy, kdo se vénuje
staroseverské magii, na toto téma narazi. OvSem co badatel, to jiny nazor. V podstaté

vSichni v nékterém bodé svého zkoumani pfiznaji, Ze mezi Samanskymi praktikami Samu a

“2R. Cleashy, Gudbrandur Vigfiisson, An Icelandic-English dictionary, str. 187.

R, Cleashy, Gudbrandur Vigfiisson, An Icelandic-English dictionary, str. 679.

“ L. D. Perabo, The Image of Seidr in Old Icelandic Literature: Consistency or Variation?, str. 17-18.

**'S. Schnurbein, Shamanism in the Old Norse Tradition: A Theory between Ideological Camps. str. 124-5.
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seidem lze nalézt jisté podobnosti, av§ak nektefi z nich dojdou k pfesvédeni, ze toto pfimé
ovlivnéni prokazatelné existuje, jini jej naopak pokladaji za nedokazatelné.

Podle F. X. Dillmanna naznauje pfitomnost Samanismu mezi starymi Sevefany
naptiklad predpokladana schopnost duse cestovat.®® L. D. Perabo zase pfipomina spojitost
se Samy a dal$imi ugrofinskymi etniky na ptikladu bohatého vyskytu ,finnskych*
vykonavatelii seidu v sagach. To by odpovidalo definici vykonavatela seidu, jakozto téch,
kteff pochazeji zpoza hranic znamého svéta.*’ Z. Borovsky zase vychazi z dila M. Eliadeho
a uvadi, ze seidr se Samanismem spojuje zpév ¢i zafikani, které je k provedeni seidu

nutné.*®

2.1.2. Runova magie

V préci, zabyvajici se staroseverskou magii, nelze nezminit runy, které dodnes
pritahuji pozornost Siroké vetejnosti. Je pravdépodobné, Ze tyto znaky, jejichz nejstarsi
archeologické nalezy se datuji mezi roky 100 a 200, a jez se nejprve objevovaly na celém
germansky mluvicim uzemi Evropy, vznikly pravé v severskych zemich. Po roce 400 se
jejich nalezy objevuji vyhradné tam. Obecné 1ze shrnout, ze se runy skladaly z vétvicek, ¢i
vyfezavaly do dfeva, ryly do kament, pouzivaly se pfi komunikaci na dalku, mohly se
uplatiiovat pti zapisovani skaldskych versti a v neposledni fad¢ se uzivaly pii véstbach a
zatikavadlech. Slovo runa v sobé nese vice vyznamt, jako naptiklad tajemstvi, znalost,
zru¢nost, magicky znak, kouzlo ¢i hadanka.*®

Runova abeceda tedy nebyla jenom obycejnym komunika¢nim nastrojem, ale jeji
vyuziti do velké miry zaviselo na schopnostech konkrétniho rytce. Dokonce kdyz se
V primarnich textech objevuji slovni spojeni ,ryti run“, miZze to nepfimo oznaCovat
provadéni trolldému.”® Tomu by nasvédéovaly i verse z Vyrokii Vysokého (Havamal), kde
bith Odin popisuje jejich ziskani a predani jejich znalosti Astim, alftim, trpaslikiim, obriim
a lidem. Nasledn¢ pokladéa otazky, zda vime, jak se runy spravné ryji, vykladaji, barvi,
zkousi, prosi a jak se zpracovava ob&t’>! Z t&chto otazek by bylo mozné usuzovat, zZe pro
star¢ Sevefany runy rozhodné nebyly jen obycejnym pismem, spiSe naopak, nebot

k castému zapisovani udalosti se svou povahou runy pfili§ nehodi.

%8 J. Jochens, Review: Les magiciens dans I'lslande ancienne, str. 489.

“"L. D. Perabo, The Image of Seidr in Old Icelandic Literature: Consistency or Variation?, str. 21 a 26.
%8 7. Borovsky, Women and Performance in Old Norse Literature, str. 21.

L. M. Enoksen, Runy, str. 16-23.

0 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 90.

L L. M. Enoksen, Runy, str. 15.
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Zde se dostavame ke spornému tématu a k otdzce, zda runy jsou ¢i nejsou ze své
samotné podstaty magické. Nekteti badatelé trvaji na tom, ze piestoze runy mohly byt
nékdy vyuzivany pro magické tcely, samy o sobé magické nejsou. Jini, jako napiiklad D.
McCoy, tvrdi, Ze runy, jakozto velice u€inné prostiedky usmeriiovani osudu a principialné
smysluplné symboly, ze své podstaty magické jsou. Podle runovych napist, které se nam
zachovaly, vime, Ze runy byly vyuzivany i pro svétské ucely, ale z Edd a sag lze
bezpochyby usuzovat, Ze runy jako znaky samy o sob& vladnou jistymi vnitinimi
magickymi atributy, bez ohledu na to, jak je vyuzZivaji lidé. >

Na zavér této &asti jesté uvedu nékolik piikladi runové magie. Castym motivem, se
kterym se setkavame ve staroseverské literatuie, jsou runy vyryté na holi, kterou nese, ten
kdo praktikuje néjakou formu magie. Jistou roli hraje také druh dieva, ze kterého je hil, na
které jsou runy vyryté, nebot’ se pak magie run spoji s magii daného dfeva. Nejcastéji to je
dub, liska, ¢erny bez, topol nebo tis.>® Vyrytim run tak lze nékomu piivodit pozadovany
stav, nejCastéji néjaké nestesti. Jejich vyhlazenim (seSkrabanim, spéalenim) pak lze tyto
skute¢nosti zrugit.>® Ryti run do dfevéné hole Gasto slouzi také jako potupné znameni a
zaroven prokleti toho, proti komu je hdl namifena. Vznikne tak tzv. nidstang, neboli kul
opovrzeni. V rodovych sagach se nidstang objevuje napiiklad v Sdze o lidech
z Vatnsdalu®™, kde se popisuje, jak Jokul stavi potupné znameni &i v Saze o Egilovi®®, kde
jej stavi sam Egil. K nidstangu byva jesté piipojena hlava Bud’ je pfimo na jeho vrcholu
vyryta lidskd, ¢i je na né& nabodnuta skutecnd komiska hlava — coZz je cCastéjSi. Toto
vyuzivani hlav spojuje nidstang s ritualnim obétovanim (blof), ke kterému ve Skandinavii
prokazatelné dochazelo. Obétovani bylo soucasti zivota vSech Sevefand. Jednalo se jak o
obéti zvifat, tak lidi, ponejvice zajatchi ¢i otrokii. Obé&tovalo se predevSim bohiim, ale také
niz§im bytostem a to prostiednictvim spoleénych vyro¢nich slavnosti, ¢i zcela mimo
vyro¢ni data, zejména z osobnich divodi.>’

Kromé poskozeni ¢i prokleti jsou dal§imi diivody k ryti run napftiklad ptivolani lasky
¢i ochrana — proti obriim, trollim a jinym bytostem, které rady $kodi. Casto se také
sekavame suzitim runové magie pro 1éCebné ucely a to jak vsagach, tak

v archeologickych nalezech.®

%2 D. McCoy, Runic Philosophy and Magic, online.
¥ R. W. V. Elliot, Runes, Yews, and Magic, str. 259.
%S, Mitchell, Witchcraft and magic in the Nordic Middle Ages, str. 53.
% Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 34.
% Siga o Egilovi, kap. 58.
> J. Fryje, Ritudly pohanskych Germdnii, str. 16-17.
% s, Mitchell, Witchcraft and magic in the Nordic Middle Ages, str. 54.
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3. Vyzkumna metoda a otazka

Co se tyCe metody vypracovani této bakalarské prace, povazuji za nutné nejprve
zminit gramatickou stranku véci. V této praci je témétf nemozné se vyhnout cizojazyénym
(staroseverskym a anglickym) nazvim, které jsou proto pro odliSeni v textu znaceny
italikou. Jedna se zejména o ndzvy primarnich zdroji v jejich originalnim znéni ¢i
naptiklad nazvy specifickych magickych technik. Jména sagovych postav ponechavam bez
odliseni. Preklady primarnich textil, ani sekundarni literatura vSak nejsou jednotné ve
zpusobu piepisu specifickych pismen staroseverské abecedy a to zejména ve jménech a
mistnich nazvech. Z divodu gramatické konzistence tyto vyrazy piepisuji v pavodni
staroseverské (islandské) podobé. Odlisnosti od latinky tvofi tato pismena: p, o, Jd a ce.
Pismeno p se ¢te jako anglické th ve slové thing, pismeno ¢ pak mtizeme pro zjednoduSeni
Cist jako naSe 0, pismeno d se Cte jako anglické th ve slové this a nakonec pismeno e
Cteme jako oteviené e.

Vzhledem k mnozstvi sekundarni literatury v anglickém jazyce citované pasaze
rovnou prekladam do ¢eského jazyka, nebot se domnivam, ze jina volba by nebyla ku
prospéchu a rusila by ¢tenafe. Mimo béznych anglicko-¢eskych slovniki, které¢ vyuzivam
pfi praci s anglicky psanou sekundarni literaturou, vyuzivam jesté slovnik islandsko-
anglicky. Jednd se slovnik od Guobranda Vigfussona, zaloZeny na praci Richarda
Cleasbyho, ktery mi slouzi k lep§imu porozuméni staroseverskym vyraziim, zejména tém
popisujicim magické prvky, osoby spojené s magii a prosttedky, které tyto osoby

vyuzivaji.

3.1. Vyzkumna metoda

V nasledujici ¢asti se budu vénovat popisu vyzkumné metody, problematice pojeti
magie v sagach a vytyCeni vyzkumnych otazek. Ty mé doufam nakonec dovedou ke
zmapovani magickych prvkil ve vybranych rodovych sdgach a pomohou osvétlit okolnosti

jejich vyskytu.

3.1.1. Volba vyzkumného vzorku

Ditivod, pro¢ jsem si ke zkoumani vybrala ze vSech staroseverskych sag praveé ty

rodové, spociva zaprvé v jejich popularité, nebot’ se jednd o nejzndméjsi staroseverskeé
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sagy, a zadruhé v jejich stafi. Jsou to nejstarsi zapsané sagy, coz je z mého pohledu stavi,
oproti pozdéji zapsanym sagam, na zvlastni misto. Pfes vSechny argumenty ohledné
historické veérohodnosti rodovych sdg doufam, ze mi jejich zkouméni zarovenn umozni
alesponl trochu nahlédnout do této jak Casové, tak mistné vzdalené kultury, respektive do
jejich pohledu na svét magie.

Konkrétni sagy, které jsem si ke své praci vybrala, tj. Sdga o lidech z Eyru, Saga o
lidech z Vatnsdalu, Sdga o Egilovi a Saga o Eirikovi Zrzavém se vyznacuji zejména tim, ze
se V nich vyskytuje na poméry rodovych sagy velké mnozstvi magie a nadpfirozena. To
plati zejména pro prvni dvé jmenované. V Sdze o Egilovi zase nalezneme nékolik krasnych

piipadt runové magie a Saga o Eirikovi Zrzavém obsahuje ojedinély popis Seidu.

3.1.2. Problematika pojeti magie v sagach

Rodové sagy nam nabizeji v jistém smyslu jedineény pohled na svét tehdejSich
obyvatel Skandinavie. Badatelé se z velké ¢asti shoduji na tom, ze je sice nelze povazovat
za historické prameny doby, o niZ pojednavaji, na druhou stranu ale nelze popfit, Ze byly
do jisté doby pfeddvany oralni tradici. Podle mého ndzoru se jedinecnost rodovych sag
skryvéa pravé v kombinaci plivodni podoby ordlné pteddvanych sag s autorskou invenci
zejména ve 13. stoleti. Presny pomér téchto dvou slozek ndm nejspise ziistane navzdy
utajen. Neustale ale musime mit na mysli, Ze Island’ané byli nesmirné¢ hrdi na své davné
tradice z dob, které povazovali za hrdinské obdobi a zlaty vék.> To viak provokuje nejen
predstavivost, ale i touhu zjistit, jak magie a nadpfirozeno, které se v rodovych sadgach
vyskytuje, odpovidd predstavam a realit¢ prvnich Island’ant. Jednd se o pfesné popisy
jejich kazdodenni skute¢nosti? Nebo je to Cista fantazie kiestanskych autorti, ktefi se
snazili o zachyceni pohanského svéta? Domnivam se, Ze je pravdépodobné, ze ani jedna
zZ téchto moznosti nebude sama o sob&é spravna. Napiiklad Clive Tolley soudi, ze popis
pohanskych magickych prvka v rodovych sagach je dilem kiestanskych autorti, ktefi je
vytvorili na zakladé stale méné urcitych pohanskych tradic. Nicméné se zda, ze pivodni,
originalni pohanské prvky v t&chto popisech piezily.®

Nalezneme vsak i pristup, jako naptiklad u Johanny K. Fridriksdottir, ktery vychazi
Ztoho, ze jsou rodové sagy vytvorem autort 13. stoleti a magie je zde primarné

stylistickym prvkem. Neni pro ni podstatné, zda ma magie v rodovych sagach néjaké

* H. R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 127.
% C. Tolley, Shamanism in Norse Myth and Magic, str. 21.
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realné zaklady. Zastdva ndzor, Ze vyli¢eni magickych prvka v rodovych sdgach neslouzi
snaze o zpodobnéni historicky autentickych pohanskych praktik, ale jako universalni
literarni motiv. Tento motiv pak mizeme najit zasazeny jak na okazalém norském dvofte,
tak na islandské farmé, lokalnim snému & v odlehlém gronském fjordu.®® Magie jako
vypravécsky prvek pak podle Johanny K. Fridriksdottir slouzi k riznym uaceliim.
V nejranéjsich sagach slouzi nejéastéji jako soucast zapletky. Plni zde rizné ucely, slouzi
k v&sténi, prorokovani, uhranuti, zménam podoby, ovladani pfirody, k ochrané a prokleti.
Dale slouZzi pro nastin a vytvoreni atmosféry, zejména zlovéstné a hrozivé ¢i mytické nebo
na druhé strané prenasi pribéhy do pohadkové fise. V pozdéjsich sagach, zapsanych béhem
13. stoleti, se vnimani toho motivu posouva smérem k vétsi komplexnosti. Magie je zde
zapojena jak do sociopolitickych otazek, tak do podoby individualniho vlivu.®

Problematika pojeti magie v sagach se vSak nezaklada jen na nejasnostech panujicich
ohledné toho, zda se jednd o invenci autort,, ktefi sdgy zaznamenali, ¢i o vice méné
pravdivé zdznamy praktik tehdejSich obyvatel Islandu. Podstatné je také hledisko, ze
kterého k sagdm ptistupujeme, neboli ke komu sdgy promlouvaji. Zde se nam nabizeji tii
moznosti. V pfipadé, ze by dochovany zdznam sag alespon pfiiblizné odpovidal jejich
oraln¢ preddvané formé, museli bychom se snazit na né pohlizet ze stejné pozice jako
publikum, kterému byly pivodné uréeny, tj. jako stafi Island’ané, ktefi si je oralné
predavali. Pokud pifevazuje tvofivost stfedoveékych autort, museli bychom se pokouset
vidét sagy tak, jak je vnimali ti, pro které je autofi ve 13. stoleti zapsali. Zaujmout jeden ¢i
druhy z téchto pohledi je pro nés véc prospésna, nicméné znac¢né nesnadna. Treti moznosti
pak je Cist sagy bez zkoumani svéta starych Sevefand, tedy jako literarni dila, bez snahy
ihned hledat realitu za nimi. Toto stanovisko se nam bude zastavat sice nejsnadnéji, ale
obavam se, abychom se nevystavili riziku, Ze nas ochudi o urcité rozméry, kterymi rodové
sagy oplyvaji, zejména co se pravé magie tyka. Mohli bychom se nevédomé dopustit
Vv jistém smyslu desinterpretace. Ta vznika jiz pii Cetbé sag, pii které si neuvédomujeme
odlisnosti v pojeti svéta, které pievladalo ve 13. stoleti (v dobé zapsani sag), se svétem, jak
jej vnimame my. Co je pro nas projevem nadpfirozena, mohlo byt diive chapano jako
béZné soucast Zivota a na druhou stranu to, co bylo dfive pokladano za magické zasahy,
dnes miizeme vysvétlovat jinym, z naseho pohledu racionalnim, zptisobem.

Nicmén¢ zadny postoj se mi nezda zcela bez problému, nebot’ samotné rodové sagy

jsou v pristupu k nadpfirozenu ponekud viceznacné. Navic se v sagach nalézd mnozstvi

®1 Johanna K. Fridriksdottir, Women s Weapons, str. 409.
82 johanna K. Fridriksdottir, Women s Weapons, str. 412.
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ptihod, kdy nejsou detaily dané Cinnosti viibec vysvétleny. Jednoduse se ocekava, ze si
publikum (jak jsme si ukazali vyse, t¢Zko urcit zda posluchac, Ctenafr, ¢i oba) samo vyvodi,
ze dochazi k pouziti magie. Ma se tak stat na zaklad¢ ndznaki ve vypravéni a nasledného
priibéhu udalosti. Jako piiklad miZe poslouzit pasaz ze Sdgy o lidech z Eyru®. Vystupuje v
ni Zena jménem Katla, ktera ,,nebyla jako ostatni Zeny“. Katla zde zdanlivé transformuje
svého syna Odda napiiklad v kuzel viny, ¢i rGznéd zvifata, aby jej touto optickou iluzi
ochranila pted jeho nepftateli, ktefi jej hledaji. Z kontextu je sice jasné, ze zde doslo
k pouziti magie, ale neni zde popsano jak. OvSem i v pfipadech, kdy je popsano, jak
dochazi k vykonavani magie, neexistuje jednotnd forma, kterou na sebe tento vykon bere.
Vyéty téchto piipadd jsou natolik rozdilné a unikatni, Ze z toho Johanna K. Fridriksdottir
usuzuje, ze casti obsahujici popisy magickych ritudli musime nejspiSe povazovat za

. Fovr e . , ’ Y 4
zbeletrizované &asti s literarnim tcelem.®

3.1.3. Co je magicky prvek?

Nyni méme alespont zakladni povédomi o staroseverské magii a uskalich, jez
doprovéazeji jeji pochopeni a interpretaci. Jiz zde je vidét, jak riizni autofi zastavaji rozli¢na
stanoviska, at’ jiZ se jednd o historickou vérohodnost sag ¢i pojeti magie. JeSté¢ nez si
budeme moci polozit zékladni vyzkumné otazky, bude nutné vybrat jednu definici magie,
resp. magického prvku, abychom védéli, co viibec ve vybranych sagach vyhleddvat a na co
se zamé&fit. VEtSina autortl, ktefi se vénuji tématu, ve svych pracich na uvod deklaruje
néjaky postoj, ktery k magii zaujimaji, popt. rovnou definuji, co povazuji za magii. Napf.
Johanna K. Fridriksdottir pouziva termin magie jako ,,obecny pojem pro vsechny
nadptirozené udalosti, jez se zdaji byt zplisobené sagovou postavou riznymi prostiedky,
z libovolnych diivodii.“® Takovato definice je dost Siroka na to, aby se pod ni vesly témék
vSechny nadpfirozené jevy, které se v rodovych sagach vyskytuji, a vyuzila jsem ji pfi
prvnim ¢teni sdg. Nicméné pouzita sama o sob¢ je prili§ obecna.

Rozsahlejsi definici nalezneme v praci Leopolda PospiSila, nazvanou Systémy viry:
Nabozenstvi a magie. Pospisil zde pojednava o podstaté magie a na tomto zékladég ji poté
definuje takto:

,Mizeme shrnout, ze magii lze definovat jako provadéni ritualniho aktu k

dosazeni praktickych a specifickych vysledkii; je zalozena na vife v empiricky

8 Sdga o lidech z Eyru, kap. 20.
% Johanna K. Fridriksdottir, Women s Weapons, str. 421.
% johanna K. Fridriksdottir, Women s Weapons, str. 410.
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neovéfitelné kauzalni spojeni mezi aktem a (pfilezitostnym) Zadoucim vysledkem.
Na rozdil od ndbozenstvi se vsSak sklada ze specifickych ritudlnich aktd,
zam¢efenych k praktickym cilim a provadénych Samanem, carodéjnym Iékairem
nebo kouzelnikem, ktery tvrdi, Ze ma nadpfirozenou moc. Namisto modliteb
pouziva, stejné jako védec, pravidla, ale nespoléha na dikaz o vztahu mezi
pri¢inou a nasledkem. Na rozdil od védce nezdar neotfese diveérou véficiho v
magii; vina se klade bud’ Spatnému provedeni ritualu, nebo opozici nadpiirozené

moci.« 66

Tato definice je 0 poznani propracovanéjsi a Iépe charakterizuje samotny magicky
ritudl. Pro naSe potieby by tedy bylo 1épe vychazet z ni, avSak s par Gpravami. V
kontextu rodovych sag pro nas neni nutné, aby sagova postava deklarovala, ze ma
z naseho pohledu ,,nadpfirozenou moc®. Jak jsem zminovala vySe, zdd se, ze pro
praktikovani magie neni ve staroseverské tradici nutné¢ disponovat vrozenymi
kvalitami. V podstaté by se dalo fici, Ze se staci naucit magické postupy, nicméné, jak
vidime napiiklad v Sdze o Egilovi®, je nutné se je naudit dobfe, nebot $patné
provedeni miize zpusobit znacné nesnaze. Tezi o pouhém uceni samoziejm¢ nelze
zobecnit na vSechny piipady a z toho duvodu pasaz o deklaraci nadpfirozené moci z
PospiSilovy definice vypustim. Dal$im uskalim této definice je ,,provadéni ritudlniho
aktu®. Jak jsem jiz zminovala vyse, ne vzdy je popisovano, jaky postup sagova postava
pro svou magickou cinnost pouzila. Nékdy se zda, Zze k provadeéni ritudlniho aktu
doSlo, neni v§ak zminén, natoZ popsan. To ale ne€ini dané skutky méné& magickymi.

Pii vyhleddvani magickych prvki se budu drZzet v mezich vyty€enych definicemi
Johanny K. Fridriksdottir a L. PospiSila. Prvni definice je velice obecnd, druha ale
naopak pomérné piisna a pfi jejim striktnim aplikovani na rodové sagy, bych musela
mnoho magickych prvki z této prace vypustit. Svou vlastni definici magického prvku
pro ucely rodovych sag bych tedy zaradila nékam mezi dvé vySe zmiflované a vypada
takto:

»Magicky prvek lze definovat jako - wviditelné ¢i predpokladané - provadéni
ritualniho aktu k dosaZeni praktickych a specifickych vysledkt. Sklada se z naucenych

ritudlnich aktl, provadénych rtiznymi prostfedky a z libovolnych divodii sagovou

% . Pospisil, Systémy viry: NaboZenstvi a magie, str. 406.
% Sdga o Egilovi, kap. 73.
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postavou, zaméfenych Kk praktickym cilim. Pfi nezdaru se vina klade S$patnému

provedeni ritudlu nebo opozici nadpfirozené moci.*

Mezi kategorie magickych prvka pro ucely této prace zaradim pouze aktivni
magii, nikoliv napiiklad prorokovani, vésténi, sny a jejich vyklad. Tyto skutky vSak
zcela nevyfazuji, nebot’ v nékterych pasazich u nich nalezneme zajimavé popisy osob,
jez je praktikuji, a je o nich feceno, ze jsou kuptikladu ,,Caroznali* nebo na jinych

mistech praktikuji magii aktivni.

3.2. Vyzkumné otazky

Ve své praci vychazim z primarnich prament, tedy z rodovych sag. Ve vyzkumné
¢asti je nebudu pojimat jako jednotlivé texty, ale zamefim se na kategorie magickych
prvkd, které 1ze ve vybranych sagach nalézt.

Ve vybranych rodovych sagach jsem nejprve vyhledala vSe, co se tykalo
nadpiirozeného svéta ¢i néjakého zménéného stavu. Poté jsem si polozila nasledujici

vyzkumné otazky:

« Jaké jsou okolnosti vyskytu magickych prvki ve mnou vybranych rodovych
sagach?
- Co je charakteristické pro jejich vykonavatele?
- Kde se magie odehrava?
- Lze ve vykonavani magie pozorovat néjaky opakujici se prib¢h?

- Jaky magické prvky plni ucel?

» Jakeé kategorie magickych prvki se vyskytuji v mnou vybranych rodovych sagach?

Pro zodpovézeni vytyCenych vyzkumnych otdzek se zamétim zejména na svou vlastni
interpretaci a popis magickych prvki. Nebudu pfejimat jiz diive vytvotené kategorie od
jinych autord, nebot’ mi pii ¢teni vybranych rodovych sag vyvstaly kategorie vlastni. Ty,
jak doufam, jsou ptesné¢ na miru pro magické prvky ve vybranych rodovych sagach. Jini
autofi pouzivaji zpravidla mén¢ kategorii, jako naptiklad F. X. Dillmann. Ten ma, jak jiz
bylo napsano v uvodu této prace (viz kap. 1., str. 1), pouze ctyfi kategorie, které jsem pro

své ucely, tedy pro podrobnou kategorizaci aktivni magie ve vybranych rodovych sagach,
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shledala nedostatecné. Nicméné je zcela legitimni, Ze v Dillmannové dile, kter¢ si klade za
cil praci se vSemi staroislandskymi rodovymi sdgami, bylo potifeba vytvofit mensi pocet
SirSich kategorii. Vysledné kategorie pouzité v této praci vychazeji pouze ze Ctyr
zkoumanych rodovych sag a nekladou si tedy za cil kompletné kategorizovat vsechny typy
magickych prvku, které lze nalézat v rodovych sagach jako celku. Tyto kategorie
bezpochyby lze pouzit 1 pro dalsi rodové sagy, nicméné¢ pokud bychom chtéli
kategorizovat veskeré magické prvky, které se v nich nalézaji, tak se domnivam, Ze by je

tyto kategorie nemusely plné pokryt.
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4. Okolnosti vyskytu magickych prvki ve vybranych rodovych

sagach

V této Casti budu na zékladé ¢etby vybranych rodovych sag charakterizovat okolnosti,
které doprovazeji vyskyt jednotlivych magickych prvka. Jednd se v prvni fadé o jejich
vykonavatele, tedy osoby praktikujici néjaké formy magie. Dale se budu zabyvat
prostiedim, ve kterém se magie odehrava. Nasledné uvedu popis skuteénosti, jez vykon

magickych prvki doprovazeji ¢1 umoziuji.

4.1. Vykonavatelé magickych prvki

Lidem praktikujicim magii v rodovych sagach, nelze obecné, kromé samotné magie,
pfisoudit n¢jaké vyznacné rysy, které by se nevyskytovaly mezi zbylymi sagovymi
postavami. Netvorili zadnou kastu, ani spoleCenstvi. Vykonavatelé magie se objevuji
v ruznych spole¢enskych vrstvach — jako piiklad muze poslouzit Sdga o Egilovi. Zde je s
magii spojovano celé spektrum postav, at’ jiz je to norskd kralovna Gunnhilda, zemansky
syn Egil, ¢i dévetka Porgerda. Obecné tedy Slo o lidi inteligentni a ucenlivé, Casto
z vysSich spoleCenskych vrstev, ale 1 z téch nejnizsich, jako naptiklad vySe zminovana
dévecka, ¢i Gils Véstec (Spa-Gils) ze Sdgy o lidech z Eyru, o kterém se piSe, Ze ,,byl
chudak a clovék velice potfebn)}“.68

V rodovych sagach se s praktikovanim magie spojuji jak Zenské, tak muzské postavy.
Co se tyka ptesnych poctl, S. Mitchell uvadi, Zze podle badateli mirné prevazuji Zeny-
arod&jnice (witches) nad muzi. Zenskych postav praktikujicich magii bylo v rodovych
sagich napocitano 33 a muzskych 29. Zeny piitom vystupuji bud’ v piimé opozici
k hrdinovi sagy, nebo jsou s nim naopak spojeny skrze romantické ¢i sexualni motivy.
Muzsti vykonavatelé magie jsou naopak s hrdiny spojovani prostfednictvim bojovych ¢i
vale¢nych pojmﬁ.69 V rodovych sagach, které jsem si ke své praci vybrala, jsem napocitala
ve spojitosti s magii ¢trnact zen a sedm muzi. Do téchto Cisel jsou zapocitani jak ti, ktefi
aktivné provozuji magii, tak ti, o kterych je zminéno, Ze jsou napiiklad ,,Caroznali* ¢i

.jasnoziivi“. Aktivniho provozovéani magie se pak ucastni deset Zen a p&t muzi.”

% Sdga o lidech z Eyru, kap. 32.

85, Mitchell, Witchcraft and magic in the Nordic Middle Ages, str. 191.

" \/ uvedenych ¢&islech po¢itam za jednoho muZe i poselstvo Fintl, které je popisovano v Saze o lidech
z Vatnsdalu (kap. 12). PiSe se zde, ze Ingimund poslal pro Finy a ,pfisli tfi od severu“. Neni zde
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Co se tyka veku magicky aktivnich postav, plné souhlasim s ostatnimi badateli, jeZ se
shoduji na tom, Ze postavy representuji celé veékové spektrum, od mladych aZz po ty
nejstaréi.71 Domnivam se také, ze vék nehraje témét zadnou roli, nebot’ Casto ani neni
zminovan. Vyjimkou potvrzujici pravidlo budiz stafena v Saze o lidech z Eyru, které je vk
ziejmé prekazkou, nebot’ se o ni pise toto: ,,Kdyz byla mladsi, pokladali ji za jasnozrivou,
ale kdyz zestarla, videli lide v tom, co rekla, jen starecké povidani. A prece se mnoho z
toho, co predvidala, skutecnée vyplnilo.“72

Dalsi charakteristikou vykonavatelt magickych prvkt by mohl byt jejich fyzicky
vzhled a obleceni. Zda se vsak, ze vzhled opét nehraje Zadnou roli, objevuji se postavy
hezké vice i méné. Podstatné zajimavéjsi je ovSem otazka odévu. Zde panuje mezi badateli
rozkol. Nékteti, naptiklad L. D. Perabo, se domnivaji, Ze obleceni neni dllezité, jini zase,
naptiklad F. X. Dillmann, mu pfikladaji jisty vyznam.” Jediny podrobny popis obleceni
magicky aktivni postavy se ndm dochoval v Sdze o Eirikovi Zrzavém. Jednd se o popis
odéni véstkyné/védmy Porbjorg a je natolik ojedinély, Ze jej nékteti badatelé povazuji za
fiktivni. Nicméné je velice unikatni a proto jej zde uvedu. Porbjorg pry byla odéna takto:

»Pres sebe méla modry plast, posazeny odshora az dolii vzacnymi kameny. Kolem
krku méla sklenéné perly a na hlavé cernou kapi z berdanka, vylozenou zevniti bilou kocici
kozeSinou. V ruce drzela dlouhou hul s knoflikem. Hiil byla vyloZena mosazi a nahore
kolem knofliku kameny. Kolem beder méla pas s velkou mosnou a v ni veci, které
potiebovala ke svym kouzliim, aby se dovédéla, co prinese budoucnost. Na nohou méla
strevice z hrubé teletiny s dlouhymi reminky, opatrenymi na koncich velkymi cinovymi
knofliky. Na rukou méla rukavice z kocici kozesiny, s bilymi chlupy dovniti- <"

PrestoZe je mozné, Ze detaily odévu pochazeji z fantasie autora, ktery sagu zapisoval,
myslim, Ze tento popis pro nas neni zcela bez vyznamu. V Sdze o lidech z Vatnsdalu je
védma boérdis, ktera pomaha borkelovi ocarovat jeho protivnika ve sporu, a radi mu toto:
,,Oblékni na sebe tenhle muj cerny plast, a do ruky si vezmi hiil Hognud a pokus se takto

13

prestrojen vmisiti se do druziny Guomundovy.“™ Zde vidime, 7 oble&eni pravdépodobné

hralo pro zdarné provedeni nasledného kouzla jistou roli. Vzhledem k tomu, Ze se borkel

specifikovdno, zda to byli jen muzi, ¢i zda ssebou méli néjakou Zenu. Z kontextu pokladam za
pravdépodobné, Ze $lo o muze a vzhledem k tomu, Ze vse praktikuji spolu a jejich promluvy jsou v mnozném
¢isle, zadny z nich nemluvi sam za sebe, pocitam je jako jednoho muze.

™ napt. J. Jochens, Review: Les magiciens dans I'lslande ancienne, str. 489.

"2 Saga o lidech z Eyru, kap. 63.

L. D. Perabo, The Image of Seidr in Old Icelandic Literature: Consistency or Variation?, str. 16.

™ Sdga o Eirikovi Zrzavém, Kap. 3.

"™ Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 44.
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dostane do Gudmundovy druziny, aniz by si ho kdo v§iml, miizeme se dokonce domnivat,
ze mu bordisin plast’ propijcil neviditelnost. V obou piipadech zde tedy autoii popsuji, ze
postava na sobé ma plast’ a nese hiil. V Saze o lidech z Eyru pak potkdvame jesté ¢arodéjku

Geirridu, jejiz jediny fyzicky popis se sestava z toho, Ze na sob& mela modry plast™

(stejna
barva jako u Porbjorgy)”’. Pravdépodobné sice nezaleZi na konkrétni podob& oblegeni &
doplnki, avsak jisty vyznam hole a plasté pro provedeni magie se sim nabizi.

Pokud je v rodovych sagich zminéno, jak dand postava piiSla k magickym
schopnostem, je to zpravidla dilem uceni. Ucitelkami pak jsou v takovém ptipad¢, pokud
jsou ugitelé zmifiovani, vyluéné zeny.”® Piikladem je pasaz ze Sdgy o lidech z Eyru, kde
Gunnlaug ,,byval casto na Mavahliou, aby se naucil kouzliim od borélfovy dcery Geirridy,
nebot’” Geirrio byla éarodéjka.“79 Ucitelkami jsou casto také zeny v tloze nevlastnich
matek &i péstounek.80 To lze pozorovat v Sdze o Eirikovi Zrzavém, kde kiestanka Gudrid
pravi: ,,Nevyzndam se v kouzlech ani nejsem védma, ale ma péstounka Halldis mé naucila
na Islande pisni, ktere rikala vardlokkur <8

Pfi vypisovani sdgovych postav spojenych s magii jsem narazila na zajimavy jev, 0
kterém jsem dosud neobjevila Zadné zminky v sekundarni literatufe. V rodovych sagach se
pomérné Casto setkdvame s tim, ze je v jedné sdze vice postav stejného jména a jména
postav z jedné sagy se také opakuji v sagach jinych. Ke svému ptekvapeni jsem ovSem
zjistila, Ze v mnou vybranych sagach se u postav spojovanych s magickymi prvky Zadna
jména neopakuji. A to ani tak, Ze by V jedné saze bylo vice s magii spojovanych postav
stejného jména, ani tak, ze by se jména téchto postav objevovala v jinych sagéach u dalSich
magicky aktivnich postav. V této praci se vénuji pouze ¢tyfem rodovym sagam, nemohu
tedy posoudit, jak se jména opakuji ¢i neopakuji v dal$ich rodovych sagach. Nicméné
vzhledem k opakujicim se jméniim ostatnich (s magii nespojovanych) postav si myslim, ze
to nebude ¢ira nahoda. Otazkou zlstava, pro¢ tomu tak je. Mohli byt lidé praktikujici magii
pieci jen néCim zvlastnim? Byli hodni zapamatovani, a proto méli v sdgach rtizna jména,
kuptikladu proto, aby bylo ihned jasné, o kom je fec? Tyto otazky nechdvam oteviené,

nebot’ si po Cetbé Ctyi rodovych sag netroufam na toto téma Cinit zaveéry. Avsak je pro mé

"® Sdga o lidech z Eyru, kap. 20.

7 Co se tyge barvy plasts, je v obou pipadech, jak u Geirrid, tak u borbjorg, oznagovéna jako ,,bld*. O tom,
zda je to vylozené modr4, ¢i jina tmava barva, se vedou spory, nicméné je pro plaste tajemnych postav
typicka. U Pordis je plast opravdu Cerny, ,,svarta“. Preklad barev piebiram z ¢eskych ptekladu sag.

"8 'S, Mitchell, Learning Magic in the Sagas, str. 339.

" Saga o lidech z Eyru, kap. 15.

8. Mitchell, Learning Magic in the Sagas, str. 339.

8 Sdga o Eirikovi Zrzavém, Kap. 3.
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velice prekvapujici skutecnosti, ze jsem se o tomto aspektu nedocetla v zadné sekundarni

literatufe.

Vedle Noru ¢i Islandanti se mezi vykonavateli magickych prvki preci jen objevuje
jedna specificka skupina, kterou tvoii tzv. Finnové, tedy nejpravdépodobnéji Samové. Ellis
Davidson polemizuje stim, zda se jedna pouze o Samy. Podle ni bylo slovo ,,Finnar*
V sagach nejspiSe pouzivano i pro etnika Zijici na vychod¢ Pobalti a jesté dale, nebo pro
ugrofinska etnika a Tatary.%

Ve staroseverské tradici byli ,,Finnové™ zndmi tim, ze oplyvaji magickym nadénim.
Existuje dokonce termin finnfor, ktery znamena ,,navstivit Finny za G¢elem dotazovani se
na budoucnost*.® Samové totiz nebyli znami jen tim, Ze ovladaji uméni magie, ale Ze se s
jeho vysledky & s uménim samotnym dé&li s ostatnimi.?* Viru Starosevefani v magickou
moc Samu muze dokazovat i tvrzeni v Historii Norwegicee, kde se piSe, Ze Samové
vytvoftili/vyvolali duchy (gandar), kteti pomahali pii proroctvich. V jazyce Sami vsak
zadné takové slovo neexistuje, takze spiSe nez o realitu §lo o vyjadieni tradi¢niho
presvédeeni.®

V mnou vybranych rodovych sagach se zminky o ,,Finnech* vyskytuji trikrat. V Sdze
0 Egilovi ovsem nikoliv ve spojitosti s magii, ale s vybiranim poplatki a pravem
obchodovat ve Finmarce.® ,,Finnové“, jakozto samsti magikové, se vyskytuji dvakrat, a to
Vv obou pfipadech Vv Sdze o lidech zVatnsdalu. V prvnim piipadé jde o ,.Caroznalou
Finku“®’ (Finna ein fjolkunnig), ktera je pozvana na dvorec, aby dle dievniho zvyku
provedla seid.®® V druhém piipadé se jedna o poselstvo ti Finni ze severu, pro které poslal
Ingimund, a kteti zde na pozadani (za Uplatu) provadéji pravdépodobné Samanskou
techniku, pi které zda se dochazi k cestovani jejich dusi.® Jak jiz bylo fe¢eno u seidu (viz
kap. 2.1.1.1.), samské magické prvky se Casto vyznacuji Samanskymi rysy, pro¢ez mezi
badateli nepanuje shoda, zda tedy lze ve staroseverské tradici hovofit o Samanskych

praktikach. Vice o tomto tématu viz kap. 4.3.

¥ H. R. Ellis Davidson, Hostile Magic in the Icelandic Sagas, str. 38.
8 3. Mitchell, Witchcraft and magic in the Nordic Middle Ages, str. 54.
8 3. Mitchell, Learning Magic in the Sagas, str. 336.

8 J. McKinnel, Meeting the Other in Norse Myth and Legend, str. 97.
8 Sdiga o Egilovi, kap. 8.

87 Zde piebiram z eského piekladu sagy ,,Finku® s jednim ,,n“.

8 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 10.

8 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 12.

30



4.2. Prostredi

Dalsim tématem, o kterém se v sekundarni literatufe piili§ nedoéteme, je
charakteristika prostiedi, v némz se magické prvky odehravaji. L. D. Perabo predklada
shrnujici tabulku (prace se ovSem tyka pouze seidu a kromé rodovych sag, jez tvori hlavni
Cast jeho zajmu, jsou zahrnuty také kralovské sagy, vybrané pasaze ze sag o davnovéku a
ob¢ Eddy) kde 1ze spocitat, ze pokud jsou okolnosti praktikovani magie znamy, odehréavaji
se ve stejné mife veiejné nebo soukrom&.” Neni zde oviem specifikovano, co presné se
mysli soukromim a vefejnosti, zda je ,,v soukromi napiiklad uplné o samoté, ¢i v kruhu
rodiny. Shledala jsem, Ze bude pfihodné&jsi otazku prostiedi pojmout nikoliv podle osob,
které se magie ucastni ¢i ji prihlizeji, ale podle mista, kde se odehrava, ¢i prilezitosti, ke
které je praktikovéna.
rozmanitost. V Sdze o lidech z Eyru se veskeré nadpfirozené tkazy a magické prvky
odehravaji na Islandu, v Sdze o lidech z Vatnsdalu se odehravaji v Norsku a na Islandu,
v Sdaze o Egilovi v Anglii a na Islandu a v Sdze o Eirikovi Zrzavém v Gronsku.
V geografickém ramci tedy Zadné omezeni nevznika.

Jistou rozdilnost v prostedi, ve kterém jsou provadény magické prvky, lze spatfit,
pokud vezmeme v uvahu, K jaké piileZitosti k jejich vykonu dochazi. Zde bych na zakladé
Cetby vybranych rodovych sag zvolila dva typy prostiedi, moZna ne nepodobné Perabové
rozdéleni na vefejné a soukromé. Prvnim typem prostfedi, které bych pfirovnala
k Perabové ,,vefejnému®, jsou hostiny, slavnosti ¢i snémy. Nejlepsim ptikladem magie
provadéné v takovém prostiedi je bezpochyby kouzleni védmy Porbjorg, jiz pozval na sviij
dvorec nejvazengjsi gronsky sedlak Porkel. O Porbjorze se mimo jiné pise, ze ,,v zimé
jezdivala po hostindach a zvlast ji zvali k sobé ti lidé, kteri by byli radi znali svij osud
anebo se chtéli dovédet, jaky bude rok. «91
Druhym typickym piikladem provozovani magie na hostiné je pasaz ze Sdgy o lidech
z Vatnsdalu. Zde sedlak Ingjald a jeho zena potadaji hostinu pro svého syna Ingimunda a
na ni ,,usporadali podle dievniho zvyku seid, aby se lidé dozvédeli svych osudii. Prisla sem

. - 92
caroznala Finka.*

Ta zde pak provad¢la pravdépodobné seid.
Jako dalsi ptiklad mtize slouzit Cast Sagy o Egilovi, zde je ovSem magie na hosting

praktikovana za jinym Ucelem, neni pfedem pldnovana a nema slouZzit vetejnosti. Jedna se

% L. D. Perabo, The Image of Seidr in Old Icelandic Literature: Consistency or Variation?, str. 12.
o Saga o Eirikovi Zrzavém, kap. 3.
% Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 10.
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o pasaze, kde je Egil na hostin¢ u Atleyjar-Béarda, ktery mu na radu kralovny Gunnhildy
namicha do piti jed. Egil, jakoby to tusil, na roh s pitim vyryje runy, pomaze je krvi a
pronese verse, nacez roh s otravenym pitim pratskne.93 Z téchto tvrzeni mizeme usuzovat,
ze provadéni n€jakého druhu magie nebylo na hostindch ni¢im vyjimeénym, at’ jiz cilené
pro §irsi publikum, ¢i situacné — nebylo teba se pro provadéni magie stranit lidi.

Druhy typ prostfedi pro provadéni magickych prvki, ktery by se dal piirovnat
k Perabové ,,soukromému®, neni tak jasn¢ definovatelny jako typ prvni. Tento typ
ponechavam Sirsi a fadim do né&j magické prvky, které se nevejdou do prvniho typu. Tedy
jednak magii provozovanou doma, ktera nemusi byt ani popsand, jen tusend. Naptiklad
pasaz ze Sdgy o lidech z Eyru, kde se piSe, Ze ,,kdyz prijeli ke Katle do Holtu, oblékla Katla
synovi temné hnédou kazajku, kterou pro ného pravé usila.“ Jen o par odstavcli dale
propuka boj, kterého se ucastni i Katlin syn Odd, ovSem zadna zbran se ho ani netkla. Po
skonceni boje Odd se dvéma muzi utika z bojist¢ a piSe se, ze ,, Odd nebyl ranén, protoze
jeho kabdtce se netkla zbran. <%
Dalsim ptikladem provéadéni magie, kde pozorujeme tento typ prostiedi, mize byt pomérné
Casté ovliviiovani pocasi. To se odehrava jak v teple domova, naptiklad kdyz Poérod
podplati Garod&jku borgrimu, aby piicarovala vanici®, ale podle potieby i venku,
kupiikladu kdyz se Holmgongu-Starra a Ulfhédin vydali na cestu a piepadlo je ,priserné
pocasi, ze myslili, Ze je rozpoutali bési.* Poprosili tak Barda, ktery jel s nimi, ,,aby pocasi
utisil, protoze byl znaly kouzel* a ten jim s jejich pomoci vyhovél.*®
Z uvedenych piikladi tedy usuzuji, Ze prosttedi nemélo na vykon magie

vV rodovych sagach Zadny vliv. Sdgové postavy magii provozuji tam, kde je ocekavana

cr v

wevr

praktik a hlavni body zdjmu badateld, tedy zejména to, zda se ve staroseverskych
magickych praktikach objevuje pfimé ovlivnéni Samanskymi praktikami a jestli se tyto

praktiky projevuji v jistych pasazich pojednavajicich o seidu. Dale zminim runovou magii

% Siga o Egilovi, kap. 45.

% Séga o lidech z Eyru, kap. 18.

% Sdga o lidech z Eyru, kap. 40.

% Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 47.
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a dv¢ zajimavé praktiky, jimiz se zabyval Terry Gunnel. Jedna se o ,,magické vystrkovani
holé zadnice* (magical mooning) a ,,to¢eni kozinkou* (goatskin twirl).

Nebudu zde rozebirat vSechny magické prvky, o nichz se v sagach docteme, nebot’ u
znaéného mnozstvi neni jejich priitbé¢h vibec popsan. Nasledujici usek se tedy bude
vénovat signifikantnim prvkiim, které se bud’ v sidgach objevuji opakovang, ¢i jsou

predmétem zajmu badatelt.

Cast magickych praktik, jez se objevuje vmnou vybranych rodovych sagach,
odpovida seidu. Jeden z popist seidu lze nalézt v Sdze o lidech z Vatnsdalu.”’ Zarovei je to
jediny piipad, kde je explicitné feceno, ze se jedna 0 seid. V jeho popisu se da jednoznacné
rozpoznat, ze se zde pouziva seidhjallr, nebot’ o prib&hu této praktiky piSe toto: ,,Finka
byla posazena na vyvysené misto, jez bylo co nejlépe vyzdobeno. Sem pak lidé prichazeli se
ptat, kazdy ze svého mista, a zvidali osudy. Predpovidala kazdému, co ho potka; ale nebyli
vSichni stejné spokojeni s odpovedi.* Zaroven se zde napliluje myslenka, Ze vykonavatel
seiou pochazi zpoza hranic znamého svéta, nebot’ zde seid vykonava Finka (Samka).
Zadny podrobnéjsi popis toho, co provadi, oviem v saze nenajdeme.

Dalsi seidr je popsan v Sdze o Eirikovi Zrzavém.*® Samotnému seidu predchazi popis
odévu spdakony Porbjorg (viz kap. 4.1.), dale popis pokrmd, jez ji byly ptfedlozeny a
rozliénych projevi Ucty. Presto Porbjorg ,,odpovédéla, Ze nemiize nic Fici, le¢ az pristiho
rana, az se vyspi.“ Druhy den pfistoupila k provedeni samotného seidu. Nasleduje jeho
popis, na poméry rodovych sag velice podrobny:

»A rano, kdyz uz den pokrocil, bylo ji opatieno vse, co potrebovala k provedeni kouzla.
Zadala téZ, aby ji byly piivedeny Zeny znalé pisné, jiz je tieba k provedeni kouzla a kterd se
jmenuje vardlokkur. Ale takovych Zen tam nebylo. Doptdvali se po celém dvorci, nezna-li
nektera tu pisen.

Tu pravila Gudrid. ,, Nevyzndm se v kouzlech ani nejsem védma, ale ma péstounka Halldis
mé naucila na Islandé pisni, které rikala vardlokkur."

., Pak mas stastné vedomosti," pravil Porkel.

,,Ale tohle je pocinani, kterému nechci napomahat, protoze jsem krestanka."

,,Mohla bys vsak," pravila Porbjorg, , byt lidem zde na prospéch a vitbec by ses nestala
horsi Zenou, nez bylas predtim. A od Porkela musim poZadovat, aby mi opatril vse, co

potrebuji."

% Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 10.
% Saga o Eirikovi Zrzavém, kap. 3.
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Nyni naléhal Porkel na Gudridu, az slibila, Ze ucini, jak si preje. Zeny utvorily kolem
vedmina kiesla kruh a Guorio zpivala pisen tak krasné a dokonale, zZe nikdo si
nevzpominal, ze by byl nékdy slysel zpivat pisen krasnéjsim hlasem. Védma ji podékovala
a nechteéli ji poslouchat.*

V této pasazi opét mizeme pod pojmem ,,védmino kreslo“ spatiovat pouziti seidhajllru.
Ohledn¢ uzitého zafikani nam saga doslovné tvrdi, Ze je zpivan vardlokkur, ktery zde

napliiuje svijj slovnikovy preklad, tedy Ze je ,,ward/guardian song**°

neboli ,,pisen, kterd
lakd duchy, nebot’ ma za ukol pfivolat duchy, ktefi Porbjorze sdéli odpovédi na jeji
otazky. V této Casti se badatelé rozchazeji v nazoru na to, zda Porbjorg proziva béhem
seidu trans, jez Casto doprovazi Samanské magické techniky. J. McKinnell pise, ze ,.trans

100 . v , s
% siroce otevie své Usta a lapa po dechu. ... V nékterych

zahrnuje zachvat, pfi némz vglva
ptipadech volva odpovida na otazky poté, co se vrati do svého normalniho stavu.“*** Coz je
podle McKinnella ptipad pravé Porbjorgy a ¢aroznalé¢ Finky. Avsak v popisu, ktery nam
obé sagy poskytuji, se trans dle mého nazoru neobjevuje. Tomu, co vidime u Porbjorgy, by
spiSe mohl odpovidat popis D. Strombidcka, podle kterého ,vardlokkur odkazuje na
specialni pisen, jejimz ucelem je zavolat Samanovu dusi zpét do téla, které lezi
v extatickém vyCerpani.“'® V saze se sice vypravi, ze ma vardlokkur piivolat duchy,
ovSem i tak se zde objevuje nékolik analogii, ze kterych se da usuzovat na jistou podobnost
se Samanskymi technikami.

Pokud bychom se chtéli podivat na samotny Samanismus a trans, domnivam se, ze
bychom jej ve vybranych sdgach nasli nejspiSe u finnského poselstva v Sdze o lidech
z Vatnsdalu. Ingimundovi, jak pravila ¢aroznald Finka, z mosny zmizel darovany obrazek a
podle jejich slov jej najde na Islandu (zatimco je v Norsku). Ingimund si zavolal tfi Finny a
wpravil, Ze by s nimi rad uzavrel obchod, — ,,a dam vam masla i cinu, vypravite-li se mi na
Island a budete hledat miij obrazek a povite mi, jak to tam vypada.* Oni odpovédeli:
., Finskym poslim je nebezpecno jet, ale na tvé vyzvani se pokusime. Musis nas vsechny
zavrit do jednoho domu a nikdo nas nesmi zavolat. *“ A tak se take stalo. A kdyz uplynuly tii
noci, prisel Ingimund k nim. Povstali a oddychovali ztézZka a pravili.... 103/ tomto piipadé

se mi zda, ze by se dalo o Finnnech mluvit jako o finnskych Samanech, nebot’ na jejich

% R. Cleashy, Gudbrandur Vigfiisson, An Icelandic-English dictionary, str. 679.

1% Jedno z ozna&eni pro védmu. Porbjorg je oznatovana naptiklad jako /itilvélva (mala vélva) &i spdkona.
191 3. McKinnell, Meeting the other in Norse myth and legend, str. 97-8.

102 7. Borovsky, Women and Performance in Old Norse Litareture, str. 35.

1% Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 12.
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¢innost Ize uplatnit definici S. Krippnera, ktery piSe, ze ,,Samani jsou spolecensky urceni
vykonavatelé, jez dokazi samo-regulovat své psychologické funkce, aby vyziskali
informace nedosazitelné ostatnim Clenim jejich socialni skupiny.“104 Domnivam se, ze
z toho, Ze byli po tfi dny sami a posléze ,,zté¢Zka oddychovali* se da vyvodit, Ze se dostali
do n¢jaké formy transu, v niz neméli byt ruseni. Usuzuji tak, ze, jak jiz prokazalo vice
badateld (a uznava to i kriticky Clive Tolley), mezi staroseverskymi magickymi praktikami
a Samanskymi technikami starych Samu existovalo pfimé ovlivnéni. Nemyslim si vSak, ze
se v uvedenych seidovych pasazich vyskytuji znamky toho, ze sagova postava praktikujici
seid proziva trans. Ten se naopak zda pfitomen v pasazi popisujici blize nerucenou

techniku t¥i Finna ve 12. kapitole Sdagy o lidech z Vatnsdalu.

Dalsi zajimavou magickou technikou je provozovani runové magie. Zminky o ni
pak najdeme jednou v Sdze o lidech z Vatnsdalu a tiikrat v Sdze o Egilovi. V obou sagach
se runy objevuji pii stavbé nidstangu (viz kap. 2.1.2.) a prabéh jeho stavby je v obou
piipadech stejny.'® Sagova postava vezme kil, u Egila je specificky feceno, Ze liskovy, na
ktery Egil nasadi koniskou hlavu / Jokul vyieze lidskou hlavu. Na kul pak vyryji runy a
provedou zatikani. Nakonec kil obrati tim smérem, kterym dli osoba, jiz proklinaji.

Ve druhém vyskytu runové magie v Sdze o Egilovi pak Egil ryje runy na roh s
otravenym napoj em. % Priibéh této magické praktiky sdga popisuje takto: ,,Egil vytahl niiz

a bodl se jim do dlané. Vzal roh, vyryl na néj runy a pomazal jej krvi. Rikal pri tom verse.

vvvvvv

ucinku potiel runy t&lesnou tekutinou — zde vlastni krvi.'%’

Poslednim vyskytem magickych run je pasaz, kde Egil uzdravi nemocnou divku.*®
Jedna se o Helgu, dceru hospodare Porfina, jez lezi nemocna a ,,v NOCI nemiiZe spdt a zdd
se, jakoby neméla rozum.“ Na otazku, zda ji né&jak 1éc¢ili, bPorfin odpovida, ze ,,jeden
zemansky syn, ktery bydli nedaleko, ji vyryl do kostice kouzelné runy. Ale ji je od té doby
jeste hiir.*“ Na to divee Egil pomUliZe nasledujicim zptsobem: ,,Potom porucil, aby ji zvedli
z lizka a polozili ji na ciste latky. Kdyz to udeélali, prohledal lizko, na kterém odpocivala, a
nasel tam velrybi kostici s vyrytymi runami. Egil je precetl a potom runy orezal a seskrabal

do ohné. Nakonec spalil celou kostici. Dal pokyn, aby divku previékli, nechal odnést

1045 Krippner, Shamanic states of consciousness, str. 98.
195 Sdga o lidech z Vatnsdalu. kap 34. a Saga o Egilovi, kap. 58.
1% Saga o Egilovi, kap. 45.
97| M. Enkosen, Runy, str. 29.
198 Sdga o Egilovi, kap. 73.
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vSechny staré pokryvky pryc a ustlat nové lizko. Tam divku polozili. Pak vyryl kouzelné
runy na jinou kostici a tu vlozil divce pod polstar.* Poté jesté Egil pronesl verSe o tom, jak
je dulezité, aby runy ryl jen ten, kdo jim rozumi. S tim souhlasi i Enoksen, ktery piSe, Ze
,tento piibeh by mél oziejmit, ze pokud neovlddame slozitd pravidla runové magie, mohou

i runy ryté s dobrym imyslem zptisobit velké nestésti. <%

Poslednimi specifickymi magickymi praktikami, kterymi se v této ¢asti prace budu
zabyvat, je tzv. magické vystrkovani holé zadnice a to¢eni kozinkou. Jak piSe T. Gunnell,
doposud se témto prvkiim nedostavalo pfili§ pozornosti, nebot’ diskuse, jez se vénuji magii
obsazené v rodovych sagach, se zamétuji na seig. M

Prvnim prvkem, kterym se Gunnell zabyva, je ,magické vystrkovani holé
zadnice“.™! Ten se mezi viemi rodovymi sagami objevuje pouze dvakrat a to v Sdze o
lidech z Tresciho fjordu*? (Porskfirdinga saga) a v Sdze o lidech zVatnsdalu. Tuto
praktiku zde provadi baba Ljot, obecné neoblibena osoba, jelikoz ,,mdlo chvaly slo o ni, a

«!13 Tato Ljot chce

méla zvlastni mravy, a nebylo divu, nebot nebyla jako jini dobri lide.
nejprve uchranit pied smrti svého syna Hrolleifa, a po jeho smrti jej chce pomstit. Magie,
jiz provadi, je v saze popisovana takto: ,,To je baba Ljot, ktera se tak podivné vysnorila.
Prehrnula si Saty pres hlavu a chodila pozpatku a hlavu vstrcila mezi nohy. Priserny byl

14 Ugelem jejiho konani bylo to, Ze ,.chtéla prevratit

jeji pohled, jejz vrhala jako bés.*
celou krajinu, - a vy byste se vsichni pomatli a jako bldzni ziistali na cestach u divoké
zvére.“ ™ Gunnell navrhuje jeji po¢inani vysvétlit tak, Ze se Ljot doslova snaZila prevratit
krajinu a pomast muze tim, ze se od zem¢ divala k nebi a pochodovala pozpatku. Snazila
se magickym gestem symbolicky prolomit hranice mezi svétem ,,nahofe* a svétem bohyné
Hel*®. Takové otevieni hranic mezi svéty by zpusobilo docasny stav chaotické liminality,
piicemzZ by divo€ina pfevzala vladu nad civilizaci, den by se stal noci, zndmé neznamym,

atd 117

109 M. Enoksen, Runy, str. 29-30.
10T, Gunnel, “Magical Mooning” and the “Goatskin Twirl”, str. 133.
11 Jak sam Gunnell predesila, nazev je takto zvolen proto, Ze je sloZité si predstavit jednodussi cestu, jak
danou zalezitost popsat.
12 Tato saga dosud neni prelozena do Geského jazyka a ani nazev nema ustaleny pieklad.
13 Saga o lidech z Vatnsdalu, kap 18.
14 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 26.
5 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 26.
118 Hel je staroseverska bohyn& podsvéti.
1T, Gunnell, “Magical Mooning” and the “Goatskin Twirl”, str. 147.
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Druhym prvkem Gunnellova zdjmu je ,.toc¢eni kozinkou“, jez s vyse uvedenym
,magickym vystrkovanim holé zadnice* spojuje n€kolik spole¢nych rysi. Je to zejména
zména piirodnich zakont a okolnosti a element ,otaceni“.!® Toceni kozinkou je obecné
roz$itenéjs$i prvek, nez ,,magické vystrkovani holé zadnice”. Ve vybranych sagach se
vyskytuje dvakrat v Sdze o lidech zVatnsdalu a vobou piipadech ma co docinéni
S piirodnimi zivly. Prvni pfipad nachazime v ¢arovani vyznamné zZeny jménem Groa, jez je
nucena opustit misto, kde zije. Je vidéna, jak provadi toto: ,,Pohledeéla ke skale, zamavala
kozinkou ci Satkem, v néemz méla zabaleno znacné mnozstvi zlata, a vekla: ,, Staniz se, co je
souzeno. " Nato odesla dovniti a zaviela za sebou dvere. Tu se zritila na dvorec skdla a
vSichni lidé tam Zahynuli.“119
V druhé zmince o toceni kozinkou je Bard stirfinn svymi spolucestujicimi pozadan o
utiSeni pocasi a provadi to takto: ,,Pozadal je, aby se vzali za ruce a rozestoupili se v kruh;
pak se trikrat obratil k slunci a mluvil irsky. Prosil je, aby vidycky odpovédeéli: ano! Nato

1% 7de vidime, Ze Bard kozinku hazi

121

hodil kozinku smérem k horam, a necas se utisi
smérem k horam, jeZ maji symbolizovat divo¢inu — piivodce pocasi.

T. Gunnell uvadi, ze a¢ je ohledné téchto dvou magickych technik tézké dospét
k n¢jakym jistym zavérim, zda se celkem jasné, ze ob&é maji zaklad ve vzpominkach
pfedavanych ordlni tradici, zahrnujicich ,,skute¢né* predkiestanské aktivity. Vypada to, ze
se ob¢ podileji na docasném vyvolani chaosu prostfednictvim pfevraceni piirodnich

, . 122
zakonitosti.

Y8 T Gunnell, “Magical Mooning” and the “Goatskin Twirl”, str. 136.
19 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 36.
20 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 47.
1217 Gunnell, “Magical Mooning” and the “Goatskin Twirl”, str. 137.
1227 Gunnell, “Magical Mooning” and the “Goatskin Twirl”, str. 150.
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5. Kategorie magickych prvki ve vybranych rodovych sagach

V této Casti prace se budu zabyvat kategorizovanim magickych prvka na zakladé
zptsobu, kterym se dosahuje kyZzeného vysledku. Cast&j§im zptsobem je kategorizovat
podle ucelu, ke kterému ma magie slouzit (naptiklad k prokleti ¢i k ochran¢). Doufam, ze
zvoleny méné¢ klasicky zpusob piinese trochu jiny, zajimavy, pohled na véc. Své kategorie
v zavéru (kap. 6) porovnam se ¢tyimi kategoriemi F. X. Dillmanna.

V debatach o sagové magii Casto nalézdme obecny predpoklad, ¢astecné zalozeny na
pozadavcich déje a zEasti mozna na pozorovani lidské povahy, ze schopnosti ,,Carodéjnic
jsou celkové zaméfeny k nepratelskym tuc¢elim. Na druhou stranu se v sagach nevyskytuje
odsouzeni magie jako takové a mnoho postav, jez ji vykonava, je ve spolecnosti vysoce
vazenych. Magie tedy byla odsuzovana jen v ptipad¢, kdy byla vyuzivana ke zranovani, ¢i
ochrang t&ch, ktefi n&jak $kodili."* V tomto oddile sice nekategorizuji magické prvky dle

jejich primarniho G¢elu, budu se v§ak snazit je do popisu zahrnovat.

5.1. Zrakové iluze

Prvni kategorii, jez jsem zvolila pro tfidéni magickych prvkt v rodovych sagach, jsou
zrakové iluze. Tato kategorie bude velice uzka, nebot se tento typ magického prvku
vV mnou vybranych sagach objevuje pouze jednou, avSak pro ¢tenaie poutava.

Zrakova iluze se vyskytuje v Sdze o lidech z Eyru'?

. Provadi ji zde jiz vyse
zminovana Zena Katla, ktera se snazi zachranit svého syna Odda pted jistou smrti. Usekl
totiz v boji ruku Zené Audé, manzelce bérarina Cerného. Ten se tak jesté s nékolika muzi
vydava do Holtu, kde Odd bydli se svou matkou Katlou, a chce jej zabit. V Holtu vSak
jejich cestu zpozorovali a Katla tak Oddovi ptikazuje, at’ sedi a nehybe se, Ze ona se o vie
postard. Muzi pak piijedou do Holtu a hledaji Odda, ale nenalézaji ho. Vidi jen Katlu, jak
piede z kuzele vinu. Odjedou tedy, ale pochvili je napadne, zda jim Katla neocarovala
zrak, nebot’ by ji to nebylo nepodobné. Vrati se tedy zpét, ale Katla zacne Oddovi Cesat a
stithat vlasy a muzi tak vidi jen ,,jak si Katla hraje s kozlem a upravuje mu chlupy nad
Celem a rozcesava mu bradu a specenou srst.* Situace se opakovala, muzi odjeli, ale za

chvili je opét napadlo, zda v kozlovi nevézel Odd, tak se vratili. Tentokrat Katla ptikazala

Oddovi, aby si lehl do popelisté¢ a muzi, kteti pfijeli, v ném pak vidéli kance. Tak opét

12 4. R. Ellis Davidson, Hostile magic in the Icelandic Sagas, str. 37.
124 Sdga o lidech z Eyru, kap. 20.
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odjeli, jenze na cest¢ potkali ¢arodéjku Geirridu, jez z jejich vypravéni prohlédla Katliny
iluze, a vratila se s nimi do Holtu. Katla védéla, ze Geirridu neocaruje a tak Odda schovala
jen do duté lavice. To vSak nemélo zadny ucinek, Odd byl nalezen a obéSen a Katla
ukamenovana (pro vyznam ukamenovani vykonavatelti magie viz kap. 2.1.).

Na tomto piikladu vidime, Ze zde naprosto jasné doslo k praktikovani néjaké formy
magie, ktera vSak neni viibec popsana. Nemame tedy zadny doklad, jak Katla této optické
iluze dosédhla. Z mého pohledu neni jasné ani to, zda iluze leZzela na Oddovi samotném, ¢i
na o¢ich muzd, ktefi jej pfijeli hledat. O tomto magickém prvku tedy miizeme s jistotou

fici pouze to, Ze se stal a Ze jej provedla Katla, dalsi okolnosti zlstavaji zahadou.

5.2. Zmény podoby

Zmeéna podoby je Vv islandskych sagach oblibenym magickym prvkem. Ve vybranych
sagach sice neni pfili§ Casta, respektive jeji ptipady nejsou vzdy na prvni pohled ziejmé,
nicméné se, kromé Sdagy o Eirikovi Zrzavém, objevuje ve vsech tiech zbylych sagach.

Podoba, ,,tvar neboli hamr je ve staré islandstiné oznacenim pro zvifeci kuzi, kiidla
a ptaci pefi, ale také pro nelidskou podobu, jez na sebe bere n¢kdo se zvlastnimi
schopnostmi. Ten, kdo ma tyto zvlastni schopnosti, je nazyvan hamrammr, neboli ,,silny ve
své podob&“.'® Napiiklad v Sdze o lidech z Eyru*® je popisovan brand stigandi, ktery
»pobyval kdysi u Snorriho, a dokud byl pohanem, Fikalo se o ném, Ze bere na sebe dvé
podoby. Kdyz vsak byl pokrtén, pozbyl viastnosti nabyté kouzly.* Prand byl ,, eigi einhamr®,

«121 " coz nam sdéluje, ze dovedl ménit svou podobu. Podobny

tedy ,,ne jednoho tvaru
piiklad najdeme i v Sdze o lidech z Vatnsdalu'?®, kde je popisovéan Porkel, jeZ ,.byl znaly
kouzel a dovedl ménit podobu®. Stejné tak v Sdze o Egilovi129 je Egiltv pradéd, zeman
Kveld-Ulf, neboli Veéerni Ulf, jez ,.kazdy den, kdyz se vecerivalo, byval nevrly, takze s nim
nebyla rec. Chtelo se mu jen spat. Povidalo Se, Ze na sebe v noci bere podobu vselijakych

zvirat.“ Porkel i Kveld-Ulf jsou oba v sagach popisovani také jako hamrammr a oba jsou to

také muzi velice vazeni.

15 4, R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 126.
126 Séaga o lidech z Eyru, kap. 61.
274, R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 126.
128 Sdga o lidech Vatnsdalu, kap. 42.
2 Siga o Egilovi, kap. 1.
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Dalsi priklad zmény podoby, ktery se nachazi v Sdze o Egilovi™™®, je pomémg
nenapadny. Egil zrovna ztroskotal u biehti Anglie a dostal se do zemé, jez spadala do moci
jeho neptitele, krale Eirika. Ten jej chce nechat popravit, avSak Egiliv ptitel Arinbjorn se u
krale ptimluvi, at' jej nezabiji hned, ale da Egilovi pfilezitost slozit na krale oslavnou
basen. To se sice nelibi kralovné¢ Gunnhild¢, ale kral ptesto povoli, ze Egil zlistane pies
noc nazivu. Arinbjorn pak Egilovi radi, at’ na krale pfes noc slozi oslavnou drapu o dvaceti
slokach. Pak Arinbjorn zanecha Egila pracovat na drapé a nez jde spat, piijde se ho zeptat,
jak pokrocil. Egil odpovida, ze ,jeste nic neslozil. U okna sedéla vlastovka a porad
Svitorila, takze jsem nemeél ani chvili pokoj. VVzhledem k tomu, ze kralovna Gunnhilda
Egila neméla viibec v oblibé a naléhala na krale, aby jej zabil rovnou a Arinbjorn Egilovi
také tikal toto: ,,Vim, Ze se Gunnhilda pricini ze vsi sily, aby tvou véc poSkodila.*“, je témé&f
jisté Ze tou vlastovkou byla ona a Ze tedy také mohla ménit podobu.**

Zajimava je také pasaz ze Sdgy o lidech z Eyru®®, kde se jiz n&kolikrat zmifiovana
Katla msti mladému Gunnlaugovi za to, Ze ji odmitl. Geirrida jej varuje a fika: ,,Rdda bych,
abys dnes nejezdil domii, protoze nad morem pluji labuti Zeny a v krdsnych télech se
skryvaji casto dcery trollu. Zda se mi takeé, Ze ti pravé nepreje Stesti.* Gunnlaug piesto
jede, avSak rano jej nasli ,,prede dvermi v bezvédomi. Odnesli ho dovnitr a svlékli ho. Zada
meél plna modriin a kusy masa vyrvané s kosti. Po celou zimu leZel s témi ranami a o jeho
nemoci se mnoho mluvilo.“ Onou ,,labuti Zenou* je dozajista Katla, ovSem jeji syn Odd se
snazil vrhnout podezieni na Geirridu a proto poté, co byl nalezen zranény Gunnlaug, ,,0dd
vypravel v$ude, Ze se na ném asi projizdela Geirrid, nebot pry se ten vecer nepohodli.*
Pojem, ktery v ¢eském prekladu sdgy odpovida tomu, Ze ,,se na ném projizdéla a navic
Vv noci, je v originale kveldrida, tedy ,,no¢ni projizd’ka®“. C. Raudvere dokonce tvrdi, Ze lze
pojem kveldrida pouzit pro oznaceni ¢lovéka/zeny, ktera se v noci ,,projizdéla“ na muzich,
resp. lovila muze a zpisobovala jim vazna zranéni.™*® Slovnik Gudbranda Vigfiissona o

< . vz w v s R - v 7w ve o+ - 134
spojeni ,,kveld-riga“ fika, Ze oznacuje ,,no¢niho jezdce* ¢i ,,no¢ni Carodéjnici.* 3

Specifickym piipadem zmény tvaru pak jsou Finnové ze Sdagy o lidech z Vatnsdalu™®,
jejichz magie je popsana V kapitole 4.3. Ti zde naplnuji definici slova ham-hleypa, tedy ze

. v v N oy Yoowo s 1 e 1. v
jsou to ,.carod&jové, jez cestuji ve zm&néném tvaru.“**® Jinymi slovy posilaji pry¢ svou

130 Sdga o Egilovi, kap. 60.

B C. Raudvere, Trolldéomr in Early Medieval Scandinavia, str. 103.

132 Saga o lidech z Eyru, kap. 16.

18c, Raudvere, Trolldomr in Early Medieval Scandinavia, str. 105-6.

134 R. Cleasby, Gudbrandur Vigfasson, An Icelandic-English dictionary, str. 362.
% Sdiga o lidech z Vatnsdalu, kap. 12.

13 R. Cleasby, Gudbrandur Vigfiisson, An Icelandic-English dictionary, str. 236.
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37 Tento ptipad neni

dusi ¢i védomi (hugr), zatimco jejich téla lezi ve spanku ¢i v transu.
V saze prilisS podrobné¢ popsany, autor nas spiSe nechava si domyslet, co mohli Finnové
délat. Byli po tii noci sami zavieni v domé, poté ,povstali a oddychovali ztézka* a
vypravéli Ingimundovi, co vidéli na Islandu. Saga neposkytuje zadné voditko k tomu, zda
na sebe vzali napiiklad podobu néjakych zvirat, ¢i zda jejich pfitomnost na Islandu byla
¢isté nehmotna.

Obecné Ize z téchto prikladi vyvodit, ze ke zménam podoby bylo zapotfebi mit
,,silnou podobu®, tedy silnou dusi, ktera je schopna opustit télo a vzit na sebe jinou podobu.
Casto je to podoba zviteci, u Kveld-Ulfa se rtizné zdroje shoduji, Ze na sebe bral podobu
vlka, kradlovnu Gunnhidlu potkavame v podob¢ vlastovky a Katlu jako ,,mara®, tedy
jednoduse mura. Zahadou zistavaji Finnové ze Sagy o lidech z Vatnsdalu, u kterych jejich

zména neni popsana.

5.3. Ovliviiovani mysli

Ovliviiovani mysli je dalsi kategorie, jeZ bude zahrnovat pouze jeden piiklad, ovSem
V sdze pomérné podrobné popsany. Jednd se o pasaz v Sdze o lidech z Vatnsdalu™®.
Vystupuje zde zena Pordis, ktera na Alpingu pomaha borkelovi vyhrat opravnény spor s
Gudmundem. Nejprve Gudmundovi nabidnou vyrovnani v penézich, kdyz vSak odmitne,
radi Pordis bPorkelovi takto: ,,Oblékni na sebe tenhle miij cerny plast, a do ruky si vezmi hiil
Hognud a pokus se takto prestrojen vmisiti se do druziny Guomundovy.“ On odpovédel, Ze
na jeji radu se o to pokusi. Ona pak rekla: ,,Zkus to tedy. Pristoupis ke Guomundovi a
trikrat jej uhodis holi po levé tvari. Nezdal se mi urcen k predcasné smrti a doufam, zZe se
to podari.” Pborkel udélal, jak tekla a Gudmund pak na snému piede vSemi pfijal
vyrovnani, jez borkel pozadoval. Na to ,,Pordis poslala Porkela po druhé ke Guomundovi,
aby jej holi uderil po pravé tvari, a on tak ucinil. Tu nabyl Gudomund zase paméti a
pripadalo mu podivné, Ze ho byla opustila.” Kdyz pak byl Gudmund tazan, jak to, ze ve
sporu tak rychle obratil, odpovedél: ,, Protoze jsem nemohl ze sebe vypravit slova, proto
Jjsem byl tak pomaly, a miize byt, Zze mi bylo pretahovat lano s nekym silnejsim.* Ovlivnéni
mysli se vtomto kontextu zda byt v podstaté dobrym cCinem, jeZ umozni, aby byl spor

spravedlive roziesSen.

B7'H, R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 126.
38 Sdiga o lidech z Vatnsdalu, kap. 44.
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Zde vidime na popisu Pordisina kouzla diilezitost plasté a hole, bez nichz by kouzlo
neSlo provést. Plast pravdépodobné Porkelovi proptjCil neviditelnost, nebot’ si jej
VvV Gudmundove¢ druziné nikdo nevsiml a hil sama o sobé se zde zda byt nositelem magické
sily. O DPorkelovi nikde neni feceno, ze by oplyval magickymi dovednosti, ptesto

v bordisiné plasti a za pomoci jeji hole kouzlo provede a to bezchybné zafunguje.

5.4. Ovliviiovani pocasi a prirody

Ovliviiovani pocasi a piirody se vyskytuje pouze ve dvou mnou vybranych sagach,
avsak pomérn¢ Casto. Tyto praktiky jsou podrobné&ji popsany v kapitole 4.3., nebot’ jejich
prabéh je, pokud je popsany, veelku specificky.

Prvnim typem téchto praktik budiz ovliviiovani pocasi. Poprvé jej potkavame v Sdze o
lidech z Vatnsdalu'®, kde jasnovidna Helga poméha Bergovi, jeZ ma podstoupit souboj s
borsteinem, ktery ovSem nemuze vyhrat. Berg se chce na souboj pfesto vypravit, na coz
Helga pravi ,,Trebazes tak blahovy, ze nedbas o své dobro, postaram se o to, aby k souboji
nedoslo.* Kdyz se pak Porstein se svym bratrem Joklem chtéli vypravit na souboj ,prisla
tak velika vanice s mrazem, Ze Ziva duse nemohla vyjiti ven.* Bratii pfesto na smluvené
misto souboje vyjeli, ale s Bergem se tam nesetkali, nebot’ se do toho pocasi nikdo jiny
neodvazil. Jokul pak ,minil, Ze nepohoda byla vyvolana kouzly a vinil z toho Helgu z

Borgu.“ Podruhé se v Sdze o lidech Vatnsdalu™*

setkdvame s plsobenim na pocasi
vV opa¢ném smyslu, nepohoda zde neni vyvolavana, ale potlatovana. Zde se Holmgongu-
Starra a Ulfhédin vydali na cestu, ale ,,na té cesté byli prepadeni pFiSernym pocasim, Ze
myslili, ze je rozpoutali bési.” Pozadaji Barda stirfinna, aby jej utisil, ,,protoze byl znaly
kouzel. “ Podrobny popis toho, co Bard stirfinn provozuje, viz kap. 4.3. Bard zde provadi
kouzlo na utiSeni pocasi pfimo na cesté, kde je Spatné pocasi potkalo a kouzlo ma
okamZitou Gc¢innost.

N 7 [ S v ’ S ’ . 141
Potfeti se s ovliviiovanim pocasi setkavame v Sdze o lidech z Eyru

. 'V této pasazi boroda
tizi, ze Bjorn jezdi za jeho Zenou buridou. Avsak ,Vzpominal si na Spatné zkusSenosti,
kterych se mu dostalo, kdyz chtél prekazit jejich pomér, a nyni videél, Ze Bjorn je mnohem
silnéjsi, nez byval driv. Podplatil tedy carodéjku Porgrimu, aby pricarovala Bjornovi
vanici, az pojede pres plan.“ To se podatilo, a kdyz Bjorn ,prisel nahoru na plan,

ochladilo se a zacala vanice. Nastala takova tma, Ze nevidel na cestu pred sebou, a za

139 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 33-34.
Y0 Siga o lidech z Vatnsdalu, kap. 47.
Y Sdga o lidech z Eyru, kap. 40.
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chvili se rozpoutala boure s vichrem; Bjorn se sotva drzel na nohou a mrazem zacaly na
ném tuhnout Saty, které byly uplné promokié.” Tti dny a tfi noci pak stravil v jeskyni, a
kdyz se dostal domt, slozil verse, jez kon¢i takto:
,led z hrozné vanice
kouzly vyvolané
rek sotva vyvaz.“

Druhym typem magie, ktery chci Vv této Casti zminit, je ovlivilovani piirody. Obé

pasdze, ve kterych se tento magicky prvek vyskytuje, nalezneme v Sdze o lidech
z Vatnsdalu, a jejich podrobny pribéh je opét popsany v kapitole 4.3. V prvni pasazi se
nechvalné zndma baba Ljot snazi pomstit svého syna a je tazana, jak by se to stalo. Na to
odpovida, ze ,,chtéla prevratit celou krajinu, — ,,a vy byste se vsichni byli pomatli a jako
blazni zustali na cestach u divoké zvere, a jiste by se tak bylo stalo, kdybyste mne byli
nevidéli diive nez ja vds.“ Vzhledem k vyse popsanému zpisobu, jakym se Ljot o
»prevraceni krajiny* pokousela, se zda, ze se tu opravdu doslova snazila fyzicky otocit
svét, a zaroven nastolit vladu podzemi na zemi.
Druhé pasaz pak popisuje, jak se po ¢arovani zeny jménem Grda, ,,z7itila na dvorec skala a
vSichni lidé tam zahynuli. A kdyz se to rozhlasilo, zapudili bratri sestru jeji Poreyju z Kraje.
Od té doby se pak porad zddlo, ze tam, kde Groa bydlivala, strasi, a nikdo tam uz nechtel
bydlit.«**® Saga zde neposkytuje prilis prostoru k dohadiim o tom, co se zde stalo. Gréa, jez
byla nucena opustit misto, kde se usidlila, a jiz nevysla hostina, jiz méla potradat, zde pod
zemni lavinou pohibila sebe a cely sviij dvorec. Snad to bylo proto, aby nemusela pry¢ a
nikdo se tam neusidlil misto ni.

Z popist provadéni kouzel na ovliviiovani pocasi a ptirody vidime, Ze se vyznacuji
specifickym pribé¢hem. V nékterych pifipadech neni kouzlo popsano vibec (u Helgy
z Borgu a u Porgrimy), jen vime, Ze tyto Zeny néjaké kouzlo provedly. U zbyvajicich
ovlivnéni pocasi a pfirody popis prubehu kouzla mame. Ve vSech ptipadech zahrnuje bud’
toc¢eni kozinkou ¢i magické vystrkovani holé zadnice. Domnivam se, Ze toc¢eni kozinkou
zde ma rysy imitativni magie, tedy Ze pracuje na principu napodobovani — jak se toci

kozinka, tak dojde i k ,,oto¢eni charakteru® pocasi.

Y2 Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 26.
Y3 Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 36.
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5.5. Pusobeni na piredméty

Pisobeni na pfedméty je v sdgach dal§im rozsifenym magickym prvkem. Piedméty,
kterym sagové postavy néjakym zplisobem meni vlastnosti, se tykaji zejména boje. V prvni
fadé to je obleceni, jehoz ucelem je jeho nositele chranit pfed zranénim a v druhé fad¢ pak
samotné zbran¢. U téch mé piekvapilo, ze se jedna o snizeni jejich G¢inku a nikde jsem
nenarazila na to, Ze by se sdgova postava snazila posilit uCinek zbrané. V jinych sagach
ovsem urcité najdeme pasaze, které davaji zbranim silu.

Nejprve uvedu pasaze, ve kterych se vyskytuje oCarované obleCeni. Jednu z nich

nalezneme Vv Sdze o lidech z Vatnsdalu™**

. Hrolleif, syn baby Ljot, neustale chodil za
divkou Hr6dny a to i proti vili jejiho otce Uniho a bratra Odda. Ti se mu proto chtéji
postavit, ovSem védi, zZe se o jeho matce Ljot ,,7ikd, Ze mad suknici, jiz se zbran netkne* a
obavaji se, ze ji d4 synovi. Maji pravdu, nebot’ Ljot fika Hrolleifovi: ,,nedbej pocinadni téch
podomkii a oblec si suknici, kdykoli budes chtit, a uvidis, co dokaze.* Kdyz pak dojde na
souboj Odda s Hrolleifem, stane se toto: ,,Hrolleif byl tvrdy a silny, mél také suknici, jiz mu
matka zrobila a jiz se zZelezo netklo. Stalo se, Ze Odd zabil Ljota, pritvodce Hrolleifova, a
pustil se pak do Hrolleifa a pravil: ,,Zbrané se tebe netknou a vSechno na tobé je hanebné,
jak tvoje kouzla, tak i ostatni pocinani.” Pak tal Odd Hrolleifa do nohy a sekl jej, kde
nestacila suknice. I rekl Odd: ,, Ted’ té tva carodejna halena neochranila. “*“

Dalii pasaz s Garovnym odévem se naléza v Sdze o lidech z Eyru'®, kde se muzi
vydavaji na vypravu za zjiSt€énim, kdo ukradl jejich koné. Vypravy se Gcastni také Katlin
syn Odd a pise se, zZe ,.,kdyz prijeli ke Katle do Holtu, oblékla Katla synovi temné hnédou
kazajku, kterou pro ného pravé usila.* Kdyz pak dojde k boji, dozvidame se, ze ,,Katlina
syna Odda se vsak zbran netkla.“. Vidime, Ze ptipady, jez zahrnuji o¢arované oblecent,
jsou si dosti podobné. Zena-matka v obou piipadech vyrobila odév, ktery chranil jejiho,
mezi lidmi neoblibeného, syna pfed zranénim. V obou ptipadech nakonec v pribchu sagy

matky 1 synové zemfou.

Druhym pfedmétem, na ktery se v sdgach plsobi, jsou zbrané. Ve vybranych
sagach nalézame opét dva priklady. Prvni je v Sdze o lidech z Vatnsdalu**®, kde nastava
souboj o dobrou pastvinu, jiz si na Porsteinovi nepravem piivlastnil Mar. Kdyz dojde

k boji, Mariv ¢lovek Porgrim (o kterém se tika, ze ,,Byl znaly kouzel a i jinak to byl zly

14 Saga o lidech z Vatnsdalu, kap. 19.
Y5 Sdga o lidech z Eyru, kap. 18.
Y8 Siga o lidech z Vatnsdalu, kap. 29.
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clovek. ) pravi, ze se ukryje a ,,moznd, ze nebudu nepotiebnéjsi, nez kdybych zustal s vami,
ale do bitky si netroufam.” Nasledné se rozpouta bitva, v niZz Porsteiniv bratr Jokul bojuje
svym slavnym mecem Attartangem. Mec, jindy v boji vytecny, najednou jakoby otup€l.
Jokul pravi: ,,Zel, Ze nemohu chvdlit ostrosti Attartanga.* Porstein odpovédeél: ,, Stejné
priklady vidime na sobe, a nasi lidé uz jsou lehce ranéni. “ Jokul byl ze vsech nejprvnéjsi a
sekal na obé strany. Byl muzem vyzkouSené sily a neznal bazné. Bil tak, Ze dovedl
ochromit, ale nikoho netal. Jokul pravil: ,, Odvratilo se, Attartangu, od tebe stesti, ¢i co? “
borstein odpovedel: ,, Tak se mi zda, jakoby znovu vstavali ti, jez jsem skolil, ¢i vidite
nekde Porgrima? *“ Odpovidali, Ze ho nevidi. “ Muzi se pak jali hledat Porgrima a kdyz ho u
feky nasli, jak na né zira, Jokul jej dobéhl a t'al po ném, pti¢emz mu usekl ,,0bé hyzde az
po zada*, nacez borgrim skocil do vody. Néasledné Jokul pravi, ze ,,£ttartangi uz kouse.*
Z toho vyplyva, Ze to byl pravé borgrimiiv pohled, ktery zbrang ovliviioval.*’

Podobny, aviak nevysvétleny pripad nachézime v Sdze o Egilovi**®, kde se Egil pre
s Atlim, ktery ma v drzeni majetek, jenz nalezi Egilové Zend Asgerd. Dojde k souboji,
pticemz Egil bojuje svym mecem Dragvandilem, ktery se najednou zd4 neucinny, nebot’
LEgil ho tal do ramene, ale mec se nezasekl. Tal podruhé a potieti, pokazdé zasdhl
nechranéna mista, ale jeho mec nikde do Atliho téla nepronikl, at delal, co delal. Egil
poznal, Ze rany jsou neucinné a jeho stit uz byl skoro k nepotrebé. Egil nakonec Atlimu
prokousne hrdlo a vyhraje tak souboj. Nasledné slozi verse, které zacinaji takto:

,Dragvandilu nelze
dobré rany davat,
kvuli divnym kouzlium
po Atlim jen klouze.*

Vice se ze sagy nedozvidame. Jedinym moZnym vysvétlenim se mi zda to, Ze Atli ovladal
kouzla, ptestoze se to o ném nikde nepiSe. Dfive v sdze se to vSak tikd o jeho otci:
Jmenoval se Geir Trnovd noha'*. Byl velmi bohaty, velky ctitel bohit a znaly car. Mél tri

syny. Jeden se jmenoval Hadd, druhy Bergonund a treti Atli Krdtk)}.“lso

Pokladam tedy za
pravdépodobné, ze Atli po otci zdédil magické schopnosti.

Posledni magicky prvek, ktery zafadim do kategorie ,,Plsobeni na predméty®, se
vymyka vSem ostatnim prvkim, na které jsem pii Cetbé vybranych sag narazila.

,Piedmétem® zde sice jsou kocCky, tedy Zivé bytosti, nicméné je snimi zachdzeno

YT'H, R. Ellis Davidson, Hostile magic in the Icelandic Sagas, str. 26.
8 Saga o Egilovi, kap. 66.
Y9\ originale Porgeir pyrnifotur.
0 Siga o Egilovi, kap. 56.
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obdobnym zptisobem, jako s piedméty. Jedna se o pasaz ze Sdgy o lidech z Vatnsdalu™*. Je
zde popisovan bPorolf Sleggja, ktery ,,byl velmi neklidny clovek, a zlodéj byl, a i jinak mél
mnoho Spatnych vlastnosti. Zdal se tudiz lidem jeho pobyt velkym nestéstim a mohli se od
neho nadat vseho nejhorsiho. A pres to, zZe nemél kolem sebe mnoho lidi, mél jiné bytosti,
od nichz ocekaval pomoci, totiz dvacet kocek. Byly neobycejné velké a vsechny cerné a
velmi divoke.” Lidé z okoli si na né& byli sté¢zovat Porsteinovi, na kterém lezela sprava
kraje, a ten se tedy s muzi vydal za Porolfem. Pordlf je zpozoroval a takto se na né
ptipravil: ,,Kdyz videl muze prijizdet, vesel dovniti a rekl: ,,Jdou k nam hosti, a chci, aby
privitani obstaraly moje kocky, dam je vsechny do dveri, a tezky bude pristup, budou-li
dveri branit.“ Nato je mocné posilil kouzly, a byly priserné svym mnoukanim a koulenim
oc¢i.* Neni zde popsano, jak je posilil kouzly, ani ze by kocky délaly néco vice, nez Ze se
wjaly kocky ihned mioukat a zle si vésti.* Jak pise Ellis Davidson, kocky byly svého druhu
borolfovymi ochrannymi duchy, ackoliv na jejich chovdni nebylo nic natolik
nenormalniho.**?

Plsobeni na pfedméty je v sagach dalSim oblibenym prvkem. Kromé ptikladu
s mecem ZAttartangem, jehoz ucinnost byla ovlivnéna Porgrimovym pohledem, se nikde
jinde nedozviddme, jak bylo ovlivnéni zbrani, obleceni ¢i kocek dosazeno. Sagy nam
neddvaji zadny popis magického ritudlu ani jiného magického prvku, ktery by vysvétloval

princip ovlivnéni.

5.6. Runova magie

Runova magie je Ctenarsky velice vdéénym tématem, které se objevuje ve dvou
vybranych sagach. Jedna se o Sdgu o lidech z Vatnsdalu a Sdgu o Egilovi, ktera je na
vyskyt runové magie bohata.

V obou sagach se runovd magie vyuziva pii stavbé nidstangu. V Sdze o lidech z

Vatnsdalu®>®

jej stavi Jokul jako potupné znameni nepfiteli, ktery se nedostavil k souboji.
Postup je popisovan takto: ,,Bratii cekali az do odpoledne, a kdyz den pokrocil, odebral se
Jokul a Faxa-Brand k Finnbogovu ovcinci, ktery byl u ohrady, a vzali sloup a prinesli ku
plotu; bylo tam také nekolik koni, kteri se sem utekli do zavetri pred vanici. Jokul vyrezal

na konci sloupu muzskou hlavu a vyryl na néem runy, se vsim onim urcenim, jak drive bylo

YL Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 28.
152 H. R. Ellis Davidson, Hostile magic in the Icelandic Sagas, str. 29.
153 Sdga o lidech z Vatnsdalu, kap. 34.
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receno. Nato Jokul zabil kobylu; vyrizli ji otvor v plecich, nabodli na sloup a obratili
hlavou k Borgu.*.
Velice podobnd scéna se odehrava v Sdze o Egilovi154: ., Nez roztahli plachtu, vystoupil
Egil z lodi, vzal do ruky liskovy kil a vysel na pahorek obraceny k pevné zemi. Vzal
koniskou hlavu a nasadil ji na kil. Pak vyslovil kletbu: ,,Na tomto misté stavim potupné
znament a obracim ho proti kradli Eirikovi a kralovné Gunnhilde," - tu otocil konskou hlavu
smerem k zemi - ,,zaklinam duchy, kteri obyvaji tuto zemi, aby vsichni bloudili a Zadny
nemohl spocinout, dokud nevyzenou krale Eirika a Gunnhildu ze zemé." Do kitlu vyryl runy
s onou kletbou, zarazil ho do sterbiny ve skdle a nechal ho tam stdt. Stane se piesné, jak
Egil pravil, Eirik s Gunnhildou za nedlouho opravdu opusti Norsko a odjedou do Anglie.
Zda se, ze proklit ,,duchy zemé&* (landvcettir) je nejlepSim zpiisobem jak kréle s krdlovnou
donutit odejit, nebot’ kdyZ jsou duchové uraZeni, zemé je ponechéna bez ochrany a miru.™
V Sdze o Egilovi se nalézaji jesté dva slavné piipady runové magie. Oba jsou
podrobné&ji popsané v kapitole 4.3. Jednim znich je ryti run na roh s otravenym
napoj em™®. Runy zde slouZzi k odhaleni jedu v ndpoji a maji za ukol tak ochrénit toho, jenz
je ryje. K tomu, co piesné¢ Egil provadi, saga fika toto: ,,Egil vytdhl niz a bodl se jim do
dlané. Vzal roh, vyryl na néj runy a pomazal jej krvi. Rikal pri tom verse:
Ryji na roh runy
rudou krvi barvim,
turovu zbran tvrdou
tajnym pismem zdobim.
Driv nez dousek dam si
z rukou divky milé
zvim, zda Bdrd mi tady
zradu neprichystal.
Roh praskl a pivo vyteklo do slamy. “
Druhym piipadem, kdy Egil ryje runy, je pomoc nemocné divce, se kterou si nikdo
nevi rady.157 Postup je opét podrobnéji popsan v kapitole 4.3.. Egil odstrani chybn¢ vyryté
runy na velrybi kostici, jiz ma divka zastr€enou v lozi. Ty ji vyryl mlddenec ze sousedstvi

V nadégji, ze se jedna o spravné vyryté milostné runy a ziska tak div€inu naklonost. Runy

1% Saga o Egilovi, kap. 58.
155 ¢, Raudvere, Trolldomr in Early Medieval Scandinavia, str. 95.
%8 Sdga o Egilovi, kap. 45.
Y7 Sdga o Egilovi, kap. 73.
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vsak byly vyryté Spatné a zpusobily nemoc. Egil pak jejich Giplnym odstranénim a vyrytim
novych run divce pomohl k uzdraveni. Po vyryti novych run Egil také pronesl verse:
»Runy ryti miize
ten, kdo rozumi jim,
neznald vsak mysl
nemoc nezazene.
Znicil jsem ty znacky
syna zemanova,
nebot nevedomky
neduh jenom zhorsil.*
Hlavnim sdélenim této pasaze je dilezitost spravného ryti run, které jinak mohou zplsobit
velkou skodu. Uméni ryti run vyzaduje podrobné znalosti a zda se, Zze ne kazdy ma
schopnosti se jej naucit.

U runové magie si mizeme povSimnout, Ze se pouzivad pro kouzla, jez maji
dlouhodobéjsi charakter, respektive maji pusobit delsi dobu. Nidstang i velrybi kostice
maji za kol byt na svém mist¢ a ucinkovat — at' jiz jako prokleti ¢i k uzdraveni.
Domnivam se, ze pravé trvald povaha vyrytych run je preduréuje k pulsobeni bez

ptitomnosti vykonavatele magického ritudlu.

5.7. Zneskodnovani mrtvych

Vyskyt mrtvych sagovych postav, jeZz zasahuji do dé&je, je vcelku specifickou
zalezitosti a proto jej v kategorizaci magickych prvkd zafazuji az na konec. Na prvni
pohled by se mohlo zdat, Ze se nejedné o zplisob, ale ucel za jakym jsou magické praktiky
provadény. Nicméné ja to vidim tak, ze vyporadani se s mrtvymi slouZzi jako zpiisob, jak
zamezit straSeni, nevysvétlitelnym umrtim a jak navratit mezi zivé klid. Ne ve vsech
piipadech probiha jejich zneskodiiovani vyloZzené¢ magickym zplisobem, nicméné samotny
fakt, Ze po zemi chodi ,,obzivli mrtvi“, nebo Ze jejich téla nepodléhaji béZznému rozkladu a
jejich duchové stale n¢jak zasahuji mez zivymi, neni zcela bézny a vyZaduje jista opatieni.
Ta se starym Island’anim nemusela jevit nijak magicky, pro nas ale nesou jisty punc
nadpfirozenosti. Na vyskyt mrtvych sagovych postav je velice bohata Sdaga o lidech z Eyru.
V ostatnich vybranych sdgich se zminka o mrtvych vyskytuje uz jen v jedné kapitole

V Saze o Eirtkovi Zrzavém.
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Jednou z nejproblematictéjSich postav Sagy o lidech z Eyru je borolf baegifotur, neboli
borolf Kulhavy. Kdyz zacal starnout, stal se velice svarlivym a zlym. Pak jej potkala
zéhadna smrt. Vecer sed¢€l v kiesle a rdno jej tam lidé nasli, jak jej opustili, ale mrtvého.
Ve vzduchu vsak bylo cosi podivného — ,,Vsechny obesla pri Porolfové smrti hriiza, nebot
tusili zlé veci.“ Jeho syn Arnkel mu prokazal posledni sluzby a ,,potom dal vybourat ve zdi
otvor a vynést ho tudy ven.“*8 Pak porolfa pohibili: ,.Jen s velkou namahou ho dopravili
na misto, kde mél byt pohiben, a na jeho hrob navrsili vysoko hliny.“*° Po jeho smrti se
vSak zacaly dit podivné véci: ,,Po smrti Pordlfa Kulhavého se zddalo mnohym lidem
nebezpecné zdrzovat se venku, kdyz se slunce nachylilo k obzoru. A kdyz uplynulo léto,
bylo zrejmé, Ze Porolf nelezi pokojné v hrobé. Po zapadu slunce nebyl venku nikdo
bezpecny. Také to pusobilo, Ze lidé videli, jak se na volech, kteri vezli mrtvého Pordlfa,
prohaneéli trollové, a vsechen dobytek, ktery prisel do blizkosti Porolfovy mohyly, se plasil
a neprestal bucet, az posel. Hvammsky pastevec casto pribéhl domii, protoze ho Porolf

1.<'%% pgrolfovo straseni se stale stuptiovalo, ptibyvalo také lidi, jez poté, co

prondsledova
ho vidéli, zemfieli. Bezpecno bylo pouze tam, kdy byl Porélfiiv syn Arnkel, tam mrtvy
nikomu neublizil. Arnkel se rozhodl, Ze je nutné s otcovym straSenim skoncovat a pohibit
jej na jiném misté. Zde je prvni ¢ast toho, jak se lidé v ¢ele s Arnkelem snazili vyporadat
s mrtvym bordlfem: ,,Kdyz vykopali hrob, nasli v ném bordlfa tak, jak ho pochovali. Neby!
vitbec zetlely a jeho vyraz byl velmi zly. ... Pordlf viak byl tak tézky, zZe s nim sotva mohli
hnout z mista. S namahou ho dopravili na nedaleké skalisko a pohrbili ho tam, a od té
doby se Fika tomu mistu Kulhavcovo skalisko. Arnkel pak dal postavit kolem hrobu ohradu
tak vysokou, Ze pres ni mohl preletet jen ptik, a jsou po ni dosud videt stopy. Dokud Arnkel

«161 py Arnkelové smrti viak zadal Pordlf ¥adit znovu. Bylo

zil, lezel tam Pordlf v pokoji.
potfeba ucinit n&jaké trvalé opatfeni, aby nezpustosil cely fjord. Obyvatelé fjordu tedy
zvolili osvédéeny zpisob, jak se nepokojného mrtvého zbavit na dobro. ,,Zamirili pak ke
Kulhavcove skale a k Porolfove mohyle. Potom otevieli hrob a nasli tam bordlfa. Jeho télo
bylo celé, nezetlelé, a vypadal jako zIy troll. Byl cerny jako Hel, bohyné smrti, a tlusty jak
byk. A kdyz ho chtéli zdvihnout, nepohnuli s nim. bPorod dal pod neho viozit kil a tak ho

dostali z mohyly. Potom dopravili télo dolii k brehu a tam narovnali mohutnou hranici, a

158 Na tomto ptipadu pozorujeme jednu z pohanskych povér, nebot kdyby mrtvého vynesli ptednimi dveimi,
jeho duch by si mohl pamatovat, jak se dostat do domu, a mohl by tam chodit strasit. Ov§em jak uvidime
déle, zivym ani to, Ze Pordlfa vynesli otvorem ve zdi, pfili§ nepomohlo.

159 Sdga o lidech z Eyru, kap. 33.

180 Sdga o lidech z Eyru, kap. 34.

181 Séga o lidech z Eyru, kap. 34.
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kdyz ji zapalili, odtahli mrtvolu do ohné a spalili ji, az z ni neziistalo nic nez chladny popel.
Dlouho vsak trvalo, nez plameny zasahly Porolfovo télo. Val ostry vitr, ktery odnasel
popel, jak hranice horela. Zbyly popel hodili do more.«1% Teprve po tomto zasahu prestal
borolf strasit a byl od n¢j klid. Nicméné jest€¢ jednu nepiijemnost Porolf posmrtné
zpusobil. Na dvorci byl krava, kterd ,,chodila casto doli k brehu, na misto, kde byla
spalena Porolfova mrtvola, a olizovala kameny, k nimz vitr donesl popel. Vypravuje se, Ze
kdyz lideé z ostrovii jeli s nakladem ryb podél fjordu, uvideli kravu nahore na svahu spolu s
Sedivym bykem, o kterém nikdo nevédel, kde se tam vzal.”“ Krava se poté ztratila a po
nalezeni byla stelna. Porodila bycka, kterému dali jméno Glaesi. Byc¢ek velice rychle rostl,
kdyz mu byly dva roky, byl veliky jako pétilety. Stara péstounka mistniho hospodaie
boroda varovala, Ze ,.tohle je néjaky troll, a ne zvire. Myslim, Ze udélate nejlip, kdyz tu
potvoru podrezete.” Ten vSak jeji varovani nebral vazen¢ a bycka si nechal, coz se mu
stalo osudnym. Jednoho dne zacal Glaesi fadit a skoncilo to tak, ze zabil Poroda a lidé ze
dvorce bycka nahnali do baZiny, kde se utopil. Teprve tim skoncilo veskeré nestésti
zpusobené fadénim mrtvého bPorolfa Kulhavého.

Druhym mrtvym, jez neodpociva v pokoji, je zena Pérgunna. Jejimu umrti predchazi
zvlastni udalost. Na louce, kde s ostatnimi zenami suSila seno, spadl krvavy dést. Vse
oschlo, krom¢ sena, které ona susila a jejich hrabi. Nasledn¢ Porgunna onemocnéla. Nez
zemrela, sdélila hospodéfi svou posledni viili a naléhala na n¢j, at’ ji dodrzi, nebot’ tusila,
ze jinak se stane nestésti. Jeji posledni vile vSak na naléhani hospodarovy zeny dodrzena
nebyla. KdyZ pak Porgunnu vezli na misto, kde méla byt pohibena, spatfili ji nahou, jak
druziné pfipravuje jidlo. Nikomu se po tomto jidle vSak nic nestalo. Kdyz se pak vSichni
vratili na dvorec, za€alo opét straSeni a série novych umrti. Mrtvi pak chodili kazdy vecer
na navstévu. Navstévy mrtvych neustavaly a podivna imrti se opakovala, aZ se lidé vydali
za knézem pro radu. Ten jim tekl ,,aby spdlili lozni zavesy a jiné véci po borgunné a nad
mrtvymi, kteri navstévuji dvur, aby vykonali prede dvermi soud. Knéze pak pozadali, aby
tam vykonal sluzby bozi, posveétil vodu a vyzpovidal lidi.* Provedli, jak knéz tikal — ,,celé
jednani probihalo jako pri soudech na snému.” Lozni zavésy a par dalSich véci po
borgunné bylo pravé tim kamenem urazu a diivodem, pro¢ Porgunna navstévovala Zivé.
V své posledni viili totiz trvala na tom, aby zavésy byly spaleny. Hospodaf je na naléhani

své zeny nespalil a teprve poté, co jim knéz fekl, at’ je spali a oni tak ucinili, mohla

192 Sdga o lidech z Eyru, kap. 63.
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borgunna v klidu odejit. Po soudu, ktery probihal stejné jako na Alpingu, odesli i ostatni
mrtvi ndvstévnici a od té€ doby byl na dvorci klid.*®®

O nepokojnych mrtvych pojednavé také jedna kapitola ze Sdgy o Eirikovi Zrzavém™,
Najednou se na dvorci zacali objevovat vSichni, ktefi nedavno umieli na mor, a zacaly se
dit podivné véci. Jeden z mrtvych pak mluvil ke kiestance Gudrid a fikal ji ,.Ze jsou
blazeni, kdo se drzi pravé viry, nebot tem se dostane pomoci a milosrdenstvi. Pravil take,
Ze mnozi ji nezachovavaji, jak by méli. , Stale se zde v Gronsku pochovavaji lidé za
slabého zpévu do neposvécené zeme, ackoliv zde bylo prijato kiestanstvi. Ja si vSak preji,
abyste mne a vSechny ostatni, kteri zde zemieli, prenesli ke kostelu. Ale Gardara™® spalte
co nejrychleji na hranici, protoze to je on, ktery tu strasil v zimé." Mrtvoly poté byly
pfeneseny ke kostelu a zpivaly se nad nimi pohiebni pisné a od té doby byl klid. Otazkou
je, do jaké miry je kfestanské vyznéni promluvy mrtvého spiSe autorskou invenci
zapisovatele sagy, nez jejim pivodnim znénim.

Na obou pfikladech je vidét, Ze néktefi mrtvi nemohli nebo nechtéli opustit svét
zivych a v noci se tak mezi nimi objevovali. Bud’ skodili a vylévali si zlost, kterou si sebou
nesli ze zivota, jako Porolf ¢i Gardar, nebo se snazili domoci vyfeSeni udalosti, které
zapocali za svého zivota, jako Porgunna. Jednou z moznosti, jak se pak zbavit straSeni
mrtvého, bylo pohibit jej na jiném misté. To funguje u mrtvych v kiest’anstvim ovlivnéné
Sdze o Eirikovi Zrzavém, kde ti, jez byli pohibeni v neposvécené pidé€, mohli v klidu
spo¢inout az po preneseni do pudy posvécené. U bordlfa Kulhavého vsak ani toto
nestacilo, prestoZze mél kolem nového hrobu jesté vysokou ohradu. Bylo tedy zapotiebi
zvolit pon€kud agresivnéj$i metodu a mrtvého spalit. Analogii ke spaleni téla mrtvého
vidim v spaleni Porgunninych loZnich zavési, kterym spéleni Pérgunna urcila jiz ve své
posledni vili. Spaleni téla mrtvého bylo findlnim a zcela G¢innym feSenim, jak se S nim
vypotadat navzdy. Za magické prvky zde povazuji zejména to, ze mrtvi v noci ,,0zivali* a
pro ukonceni jejich fadéni bylo potieba je ,,zbavit* jejich téla, cemuz spaleni naprosto
odpovidalo. Byla tim postavena jasnd bariéra, kterd oznaCovala hranice mezi svétem

Zivych a mrtvych. '

183 Sdga o lidech z Eyru, kap. 51-55.

164 Sdga o Eirikovi Zrzavém, kap. 5.

165 Gardar byl neoblibenym spravcem dvora a byl prvnim, kdo zemiel pfi morové epidemii.
166 ¢ Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 107.
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6. Zavér

V zavéru své prace se zaméiim na zodpovézeni vyzkumnych otdzek polozenych
v kapitole 3.2. a na porovnani kategorii magickych prvkd, které jsem pouzila ja,
s kategoriemi, které pouziva F. X. Dillmann.

Prvni cast vyzkumnych otazek se tykd okolnosti vyskytu magickych prvka ve
vybranych rodovych sagach. Nejprve shrnu, co je charakteristické pro jejich vykonavatele.
Magické prvky v mnou vybranych rodovych sagach vykonavaji zeny i muzi. Ve vybraném
vzorku zeny muze pievysuji vic, nez je tomu v rodovych sagach obecné, av§ak ani muzské
procento vykonavateld neni zanedbatelné. Vykonavatelé jsou mladi i stafi, v€k zde nehraje
roli. Stejné tak ani socialni vrstva, ze které sdgova postava, jeZ provozuje magii, pochazi.
Vykonavatelé magickych prvka pokryvaji celé socialni spektrum, od slouzicich po vladce.
Vsechna tato zjisténi odpovidaji informacim, jez jsem nalezla v sekundarni literatufe.
Zajimava je ovSem problematika jmen téchto postav, o které jsem Vv sekundarni literatute
neobjevila zadné zminky. Ve vybranych sagach se Casto vyskytuji postavy se stejnymi
jmény, avSak nikdy to nejsou postavy, jez se zabyvaji magii. Ty maji vZdy jméno, jez
nenese zadnd jind sagova postava. Kromé jména pak pro tyto postavy miize byt
signifikantnim znakem jejich obleceni, ackoliv se v tomto bod¢ badatelé neshoduji. Volva
byva Casto odéna do plasté a nese si s sebou hill. Z toho, co jsem vypozorovala pfi ¢teni
vybranych sag, jsou jak plast’, tak htil, podstatné pro provadeéni kouzel. Na tomto zaklade
se domnivam, Ze obleceni opravdu pro magicky aktivni sdgové postavy hraje jistou roli.
DalSim prvkem, jenZ se objevuje ve spojitosti sdgovych postav s magii, je prvek uceni.
Vtomto bod¢ vsekundarni literatufe panuje shoda, dualezitost a vliv uceni je
nezpochybnitelny. Magické schopnosti sice mohou byt vrozené, ale hlavni roli v jejich
ziskavani hraje uceni. Postavy, které né¢koho uc¢i magii, jsou vzdy Zenské, Casto v roli
nevlastnich matek.

Kromé ,béZnych® Staroseverani se pak vrodovych sdgiach magii zabyva jedna
specificka skupina, tzv. Finnové. Jsou to pravdépodobné Samové, o kterych bylo obecné
znamo, ze maji k magii blizko. Mezi badateli panuje rozkol, co se ty¢e problematiky
spojeni Finnti a jejich Samanskych technik se staroseverskou magii a zejména pak seidem.
Na mistech, kde se v mnou vybranych sagach vyskytuje popis seidu, Si lze v§imnout jisté
podobnosti se Samanskymi technikami, ovSem trans, ktery je pro né typicky, zde
nepozoruji. Naopak v jedné kapitole Sagy o lidech z Vatnsdalu, kde tfi Finnové provadéji

blize nespecifikovanou magickou techniku, se mi zda pfitomnost transu a Samanismu
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pomérné jista. Celkové v tomto bodé souhlasim s Michaelou Sebetovskou, ktera rozebira
kategorizaci seidu v ramci Samanskych rituali a piSe, Zze seid ,,neni prototypem magie ani
Samanismu, ale také nelezi zcela mimo tyto kattegorie.“167 Jisté ovlivnéni staroseverské
magie Finnskym Samanismem zpochybnit nelze, stejn¢ jako neni mozné prokézat miru
toho propojeni.

Dalsi vyzkumna otazka byla zaméfena na to, zda se magie odehrava na néjakém
specifickém misté. Sekundarni literatura tomuto tématu nevénuje piili§ pozornosti, cemuz
se vsak nelze prili§ divit. Odpoveéd’ je totiz prosta — praktikovani magie neni, alespon ve
vybranych sagach, nijak mistné¢ omezeno. Ze zemépisného hlediska se odehrava jak
v Norsku, na Islandu, v Gronsku, tak i v Anglii. BliZsi ureni mista pak zavisi na ucelu, kK
jakému magie slouzi, ale opét jsem zde nenalezla Zadné omezeni. Magie se provozuje jak
v domech, naptiklad na slavnostnich hostinach ¢i soukromé, tak i venku (v ptirod¢), kde
ma zpravidla situacni charakter a jeji provozovani je vyvolano néhlou potiebou.

Naésledujici vyzkumna otdzka méla za ukol vysledovat, zda se v provozovani magie
objevuji n&jaké specifické rysy, ¢i zda ma jeji provozovani né¢jaky opakujici se pribéh.
Z magickych praktik s typickym prubéhem se ve vybranych sagach vyskytuje seidr, k
jehoz provedeni je za potfebi n€kolik urcitych véci. Vyuziva se pii ném vyvysena ploSina
seidhjallr, zpiva se pisen galdr ¢i vardlokkur a provadi jej zpravidla Zena. Dalsi praktikou
se specifickym pribéhem je stavba nidstangu, neboli klillu opovrzeni, ktery mé spojitost
S runovou magii. Jisté pravidelnosti se objevuji také v magickych praktikach, jez obsahuji
toeni kozinkou a ,magické vystrkovani hol¢ zadnice®. Jiné¢ pravidelnosti se mi
vypozorovat nepodafilo. Hlavnim problémem, ktery Vv jednotlivych ptipadech ztézuje
vyhledavani podobnosti magickych prvki, je to, Ze samotny popis pribéhu magie v sdgach
Casto Uplné€ chybi nebo je nejednoznaény.

Posledni otazka, jez patrala po okolnostech, které¢ doprovazeji magické prvky, se
zamétovala na jejich ucel. Neni prekvapeni, Ze Gi€elem magie je zpravidla ochrana v boji ¢i
pfed nepfizni piirodnich Zivld, kterd je také Casto vyvolana pravé kouzly. Dale magie
slouzi k prokleti (zvlasté niostang), ke zptisobeni Skody a zranéni a k boji proti mrtvym,
kteti neodpocivaji v pokoji. V sagach se objevuji i pasivni formy magie, které slouzi
zejména k v&sténi, prorokovani a ovliviiovani budoucnosti. Ugely, ke kterym magie sloui,
Casto slouzi jako klasické kategorie k tfidéni magickych prvkd. V tomto bodé jsem vSak

udélala vyjimku, viz déle.

187 M. Sebetovska, Seidr, str. 2.
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Utelem druhého okruhu otizek bylo zjistit, jaké kategorie magickych prvki se
objevuji v mnou vybranych rodovych sagach. Magické prvky v sagach, ¢i staroseverské
literatuie jako celku, se zpravidla tiidi podle ucelu, ke kterému slouzi. V tomto bod¢ jsem
zvolila méné tradicni cestu a roztiidila jsem se podle zpiisobu, jakym se dosahuje
vysledku. Tento jiny zpusob tfidéni mize zplsobit mirny zmatek, pokud bychom chtéli
porovnavat moje kategorie s kategoriemi utvofenymi na zakladé ucelii. Jednotlivé magické
prvky, které jsou V této praci spolu v jedné kategorii, mohou byt v systému pracujicim na
principu ucelti v riznych kategoriich a naopak. Nicméné si myslim, ze tento netradi¢ni
zpusob je hodnotny praveé svou neobvyklosti a mirné odliSnym pohledem na problematiku.

Kategorie, které pouzivam v této praci, zahrnuji zrakové iluze, zmény podoby,
ovliviiovani mysli, ovliviiovani pocasi a ptirody, pisobeni na pfedméty, runovou magii a
zneskodnovani mrtvych. Jak jsem piedesilala, chtéla bych tyto kategorie porovnat s témi,
jez pouziva F. X. Dillmann. Podle n&j byla magie vyuzivana ve Ctyfech oblastech — tedy
pro objevovani a manipulaci s budoucnosti, ovliviiovani valCeni a zbrani, pro ochranu téla
a duse a k manipulaci s pocasim a dalimi pfirodnimi elementy.’® Tyto kategorie jsou
podstatné §irsi, nez kategorie, které pouzivam ja, a pokryvaji celou skalu aktivni i pasivni
magie. Pravé pro to, aby mohly zahrnout vSechny magické prvky, obsahuji v sobé jak
zpusoby (napf. ovliviiovani zbrani), tak Gcely (napf. manipulace s budoucnosti), za kterymi
je magie praktikovana. F. X. Dillmann provedl ve svém dile vyCerpavajici kategorizaci
veskeré magie, pro kterou se tyto kategorie vyborné hodi. Ja naopak, vzhledem k malému
poctu sag (na rozdil od Dillmanna, ktery se zabyva vSemi rodovymi sagami a také Knihou
o Islandanech a Knihou o zaboru zemé), ze kterych ¢erpam, jsem se rozhodla nepouZzivat
Dillmannovy kategorie, ale vytvofit vlastni, jez plné¢ pokryji pfiklady aktivni magie ve

vybranych sagach. Doufam, ze se mi to v této praci povedlo.

Pivodni ambici, kterou jsem si tajné doufala splnit, bylo to, Ze se mi prostiednictvim
rodovych sdg podaii alesponi trochu nahlédnout pod tajemnou poklicku staroseverské
magie. Vzhledem K nejisté mife vérohodnosti rodovych sag ohledné tohoto tématu a
k moznému pfidani fantasie autort, jez sagy zapsali, musim bohuzel dat za pravdu Johanné
K. Fridriksdottir, ktera piSe, ze ,,rozsah, v jakém lidé na stfedovékém Islandu skute¢né

provozovali magii a véfili v jeji i€innost, ziistava taj emstvim.“'®®

168 3. Jochens, Review: Les magiciens dans I'lslande ancienne, str. 488.
199 Johanna K. Fridriksdottir, Women'’s Weapons, str. 415.
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