S neustalym vyvojem vypocetnich technologii roste i vyznam jejich moznosti
ve vztahu k uZivateldm. Podet lidi pfichazejicich do kontaktu s pocitaovymi
systémy se rapidné zvétSuje. Ti, spole€né se stavajicimi uzivateli, vyZaduji, aby
pro né bylo jednoduché naucit se ovladat moderni techniku, aby prace s ni byla
rychla, pfijemna a ucinna, aby pocitace byly vykonnymi pomocniky. Splnit tyto
pozadavky znamena vytvaret pro uzivatele pFivétiva uzivatelska rozhrani. A pravé
0 to se snazi védni obor HCI — interakce ¢lovék—pocitac.

Tato bakalarska prace podava prehled poZzadavki na pouzitelnost uzivatelskych
rozhrani pocitacovych systémda, souvisejicich norem a jinych standardl

a predevsim pak prehled dnes pouZivanych metodik pro tvorbu uZivatelskych
rozhrani. Cast textu je vénovana také popisu postup(i pfi zjistovani pouzitelnosti
UL.



