
Práce se zaměřuje na vývoj webové grafiky, přičemž hlavní důraz je kladen na
technologii Flash a rozličné flashové aplikace. Jádro práce tvoří kapitoly věnující se
základnímu popisu technologie Flash, ovládacímu rozhraní programu Macromedia
Flash, a konkrétním ukázkám aplikace Flashe v prostředí sítě Internet. Práce obsahuje
základní teoretické informace týkající se tématu, avšak zvýšená pozornost je věnována
také i praktickému použití. Základním cílem této práce je tedy podtrhnout význam
Flashe, a s pomocí četných ukázek demonstrovat možnosti této pozoruhodné
technologie.


