Posudek bakalarské prace Jana Rylicha

» Webova Grafika se zaméfenim na flashové aplikace“

Bakalarska prace Jana Rylicha pilsobi na ¢&tenafe velmi pozitivnim, srozumitelnym a
piehlednym dojmem. Autor si zvolil oblast, vyvoj a vyuziti flashové gafiky a programu pro
jeji tvorbu, ve které se evidentné dobfe orientuje a ma v ni velké praktické zku3enosti.
Autorovi se podafilo naplnit puvodni zadani a podat uceleny piehled o vyvoji, vyuZziti,
nastrojich i samotné aplikaci Flashe jak v prostiedi www, tak i jako samostatné stojici
aplikace.

Prace je logicky ¢lenéna do 7 ¢asti. Neni potfebné zabyvat se podrobnéji kazdou z nich.

Nevice bych vyzvedl ¢ast Givodni, ve které autor seznamuje ¢tenédfe s historii a moznostmi
tohoto ,,néstroje*. Uzite¢né zde shledavam zejména odkazy resp. vysvétlivky ,,pod Carou* ,
kterymi vhodné dovysvétluje popisované skutenosti, nebo terminy. Toto tvofi text
srozumiteln&j§im a prehlednéjsim. Stejny postup pak aplikuje i v dalSich ¢astech prace. V této
kapitole, ale i v nasledujicich bych chtél autorovi vytknout pouze jediny fakt. Ackoliv je jeho
nadSeni pro Flash patrné a jeho znalosti jist¢ veliké, oznaCovani moznosti Flashe jako
uchvatné, nesmirn€¢ diverzni ¢i v zavéru dokonce pouziti formulace o jeho ohromném
potencialu se jevi zna¢né nadsazené. Fakt, Ze riznymi nastroji lze vytvaret i jiné konstrukty,
nez ke kterym je uren, toto nedokazuje.

Cast popisujici software Makromedia Flash povaZuji rovnéZz za dobfe zvladnutou. Nejedna se
o kopirovani manualu ani o snahu substituovat ugebnici prace s timto nastrojem. Ctenaf ziska
postacujici pfehled o jeho moznostech i zplisobech vyuziti, stejné jako o jeho jednotlivych
komponent. Autorovo nahlédnuti do typl vytvéaiené animace je obohacujici.

V ¢&astech popisu vybranych implementaci Feﬁshe, portald shromazd'ujici jednotliva dilka a
nasledn€ i samostatnych Flashovych projektl, ziska ctenar piehled o jeho praktické aplikaci.
Pravé tato praktickd aplikace se mi zde jevi jako nejvice sporny faktor. Vybér prikladti mi
spiSe pfipomind recenzovani zadbavnych &i kurioznich po€ind, vice nez snahu o prikaznost
oné diverzity a multifunkénosti této technologie, tak jak se ji autor snazi ¢tenafi v prib&hu
celé prace predkladat. Spolu s pfiloZzenym nosi€em pak mulze ¢tenaf nabyt dojmu, Ze se jedna
spiSe o zdbavnou hracku, nez o prakticky prvek pfi tvorbé www, aplikaci nebo multimedialni
nastroj.

V zavéru autor shrnuje jednotlivé poznatky, které v prib&hu prace odkryl a vhodné
dovysvétluje divody celkové kompozice prace.

Stylistickou a formalni stranku prace Ize bez nadsazky oznacit jako perfektni. Autor pouziva
hojné grafiku a to na mistech, kde je to vhodné pro porozumnéni popisované tématiky.
Clenéni textu i obrazkd na strance je vzdy prehledné a piispiva k celkovému dobrému dojmu
z prace jako celku. Zajimavym zpestfenim je rovnéz ptilozené CD s ukazkami autorovych
praci. Toto v fad¢ podobnych na praxi zaméfenych praci ¢asto chybi. I pies to, Ze autor
poukazuje na nedostatek relevantni literatury, kterd by se zabyvala popisovanym tématem
z patfi¢ného uhlu pohledu, je seznam excerpovanych prament velmi bohaty.

Praci doporucuji a navrhuji vyslednou znamku ,,vyborné*.
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