
Posudek bakalářské práce Jana Rylicha 
"Webová Grafika se zaměřením na tlashové aplikace" 

Bakalářská práce Jana Rylicha působí na čtenáře velmi pozitivním, srozumitelným a 
přehledným dojmem. Autor si zvolil oblast, vývoj a využití tlashové gafiky a programu pro 
její tvorbu, ve které se evidentně dobře orientuje a má v ní velké praktické zkušenosti. 
Autorovi se podařilo naplnit původní zadaní a podat ucelený přehled o vývoji, využití, 
nástrojích i samotné aplikaci Flashe jak v prostředí www, tak i jako samostatně stojící 
aplikace. 

Práce je logicky členěna do 7 částí. Není potřebné zabývat se podrobněji každou z nich. 

Nevíce bych vyzvedl část úvodní, ve které autor seznamuje čtenáře s historií a možnostmi 
tohoto "nástroje". Užitečné zde shledávám zejména odkazy resp. vysvětlivky "pod čarou" , 
kterými vhodně dovysvětluje popisované skutečnosti, nebo termíny. Toto tvoří text 
srozumitelnějším a přehlednějším. Stejný postup pak aplikuje i v dalších částech práce. V této 
kapitole, ale i v následujících bych chtěl autorovi vytknout pouze jediný fakt. Ačkoliv je jeho 
nadšení pro Flash patrné a jeho znalosti jistě veliké, označování možností Flashe jako 
úchvatné, nesmírně diverzní či v závěru dokonce použití formulace o jeho ohromném 
potenciálu se jeví značně nadsazeně. Fakt, že různými nástroji lze vytvářet i jiné konstrukty, 
než ke kterým je určen, toto nedokazuje. 

Část popisující software Makromedia Flash považuji rovněž za dobře zvládnutou. Nejedná se 
o kopírování manuálu ani o snahu substituovat učebnici práce s tímto nástrojem. Čtenář získá 
postačující přehled o jeho možnostech i způsobech využití, stejně jako o jeho jednotlivých 
komponent. Autorovo nahlédnutí do typů vytvářené animace je obohacující. 

V částech popisu vybraných implementací F~she, portálů shromažd'ující jednotlivá dílka a 
následně i samostatných Flashových projektů, získá čtenář přehled o jeho praktické aplikaci. 
Právě tato praktická aplikace se mi zde jeví jako nejvíce sporný faktor. Výběr příkladů mi 
spíše připomíná recenzování zábavných či kuriozních počinů, více než snahu o průkaznost 
oné diverzity a multifunkčnosti této technologie, tak jak se jí autor snaží čtenáři v průběhu 
celé práce předkládat. Spolu s přiloženým nosičem pak může čtenář nabýt dojmu, že se jedná 
spíše o zábavnou hračku, než o praktický prvek při tvorbě www, aplikací nebo multimediální 
nástroj. 

V závěru autor shrnuje jednotlivé poznatky, které v průběhu práce odkryl a vhodně 
dovysvětluje důvody celkové kompozice práce. 

Stylistickou a formální stránku práce lze bez nadsázky označit jako perfektní. Autor používá 
hojně grafiku a to na místech, kde je to vhodné pro porozumnění popisované tématiky. 
Členění textu i obrázků na stránce je vždy přehledné a přispívá k celkovému dobrému dojmu 
z práce jako celku. Zajímavým zpestřením je rovněž přiložené CD s ukázkami autorových 
prací. Toto v řadě podobných na praxi zaměřených prací často chybí. I přes to, že autor 
poukazuje na nedostatek relevantní literatury, která by se zabývala popisovaným tématem 
z patřičného úhlu pohledu, je seznam excerpovaných pramenů velmi bohatý. 

Práci doporučuji a navrhuji výslednou známku "výborně". 
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