
Grafická uživatelská rozhraní (GUI) jsou v dnešní době všudypřítomná a mnoho programů komunikuje
s uživatelem pouze pomocí tohoto prostředku. GUI se v různých programech se od sebe často liší, jinak
se chovají a jinak jsou vytvářena. Pokud by měli uživatelé k dispozici nástroj, kterým by bylo možné
získat strojově čitelné informace o struktuře těchto rozhraní a pozicích jejich jednotlivých komponent,
bylo by možné automatizovat obsluhu těchto aplikací, či implementovat nástroje, které by zpřístupnily
tyto aplikace pro jedince se zrakovým postižením. V této práci se podařilo implementovat velmi
flexibilní nástroj, jenž umožňuje provádět analýzu různými metodami, dovoluje tyto metody kombinovat
a také poskytuje možnost dodatečně implementovat nové metody analýzy.
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