Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva specifickou oblasti kreativniho primyslu:
vyvojem mobilnich aplikaci. Cilem je identifikace a porozuméni pracovnich postupt
ceskych vyvojart mobilnich aplikaci pro platformu iOS s prihlédnutim k dilezitosti
designu jako jednoho ze zakladnich meéritek kvalitni aplikace na Apple App Storu.
Zaméruji se na zmapovani rutin vybranych vyvojari a jejich uvazovani o designu v rdmci
zafizeni od spolecnosti Apple a opera¢niho systému iOS za predpokladu, Ze Apple
nastoluje vyvojarim svych aplikaci vysoky standard vizuélni i funkéni kvality. Zabyvam
se TeSenim otazek pouzitelnosti aplikaci z hlediska designu nejen uzivatelského
rozhrani, ale i funkce a dalSich aspekti vyvoje v ramci ekosystému ¢eského vyvojarského
primyslu mobilnich aplikaci.

Teoreticka ¢ast mé prace také subjektivné mapuje zakladni pojmy z vyvojarského
oboru a teorie, které souvisi se zkoumanou tématikou.

Prakticka ¢ast vyzkumu je zaloZena na kvalitativnim dotazovani deviti ceskych
vyvojart mobilnich aplikaci a jejich nasledné analyze.

Ma studie mize slouzit jako zajimavy zdroj k porozuméni prace ceskych ceskych
vyvojart mobilnich aplikaci a jejich uvazovani o designu a platformé Apple nebo jako

podklad pro dalsi kvantitativni vyzkum, ktery by podporil nebo prehodnotil mé zavéry.



