
Abstrakt 
Tato diplomová práce se zabývá specifickou oblastí kreativního průmyslu: 

vývojem mobilních aplikací. Cílem je identifikace a porozumění pracovních postupů 

českých vývojářů mobilních aplikací pro platformu iOS s přihlédnutím k důležitosti 

designu jako jednoho ze základních měřítek kvalitní aplikace na Apple App Storu. 

Zaměřuji se na zmapování rutin vybraných vývojářů a jejich uvažování o designu v rámci 

zařízení od společnosti Apple a operačního systému iOS za předpokladu, že Apple 

nastoluje vývojářům svých aplikací vysoký standard vizuální i funkční kvality. Zabývám 

se řešením otázek použitelnosti aplikací z  hlediska designu nejen uživatelského 

rozhraní, ale i funkce a dalších aspektů vývoje v rámci ekosystému českého vývojářského 

průmyslu mobilních aplikací. 

Teoretická část mé práce také subjektivně mapuje základní pojmy z vývojářského 

oboru a teorie, které souvisí se zkoumanou tématikou. 

Praktická část výzkumu je založená na kvalitativním dotazování devíti českých 

vývojářů mobilních aplikací a jejich následné analýze. 

Má studie může sloužit jako zajímavý zdroj k porozumění práce českých českých 

vývojářů mobilních aplikací a jejich uvažování o designu a platformě Apple nebo jako 

podklad pro další kvantitativní výzkum, který by podpořil nebo přehodnotil mé závěry.


