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V diplomové práci zkoumám procesy změny rolí a významů předmětu v průběhu výtvarné hry. Zaměřuji
se na hru jako na experiment s vlastnostmi předmětů. Na předmět a na materiál nahlížím jako na nástroj
k otevření fikčního světa. Východiskem je stručný nástin teorií vnímání předmětů a jejich významů a
teorie her a fikčních světů. Rozmanité polohy změn významů předmětů v tvůrčím procesu ilustruji
výběrem prací některých současných umělců. V didaktické části zkoumám zvláštnosti postavení
významové hry ve vývoji dítěte a možnosti využití těchto charakteristik ve výuce výtvarné výchovy.
Rozebírám zde také návrh a realizaci didaktického projektu věnující se této problematice. Praktická část
je přirozeným prodloužením a aplikací myšlenek nastíněných v teoretické části.

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

