
Práce se zabývá možnostmi sńıžeńı spotřeby soudobého poč́ıtačového clusteru
pomoćı použit́ı hardwarových komponent̊u s ńızkou spotřebou.

Na clusteru je provozována implementace algorithmu Map-Reduce a výpočetńı
jednotky jsou sestaveny ze systémů s procesory ARM nebo systémů s procesory
kombinuj́ıćımi ARM a FPGA v jednom pouzdře. Chováńı clusteru je rozebráno
z pohledu jak výpočetńıho výkonu, tak z pohledu spotřeby energie.

Práce se zabývá problémy a obt́ıžemi objevuj́ıćımi se při integraci systémů na
bázi architektury ARM, hlavně pak kombinovaných systémů obsahuj́ıćıch k ARM
ještě FPGA, do frameworku Map-Reduce. Samotný Map-Reduce framework je
podroben zkoumáńı, aby byly identifikovány nejhrubš́ı problémy při jeho nasazeńı
v prostřed́ı architektury ARM.
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