Prace se zabyva moznostmi snizeni spotieby soudobého pocitacového clusteru
pomoci pouziti hardwarovych komponentu s nizkou spotiebou.

Na clusteru je provozovana implementace algorithmu Map-Reduce a vypocetni
jednotky jsou sestaveny ze systému s procesory ARM nebo systému s procesory
kombinujicimi ARM a FPGA v jednom pouzdie. Chovéani clusteru je rozebrano
z pohledu jak vypocetniho vykonu, tak z pohledu spotieby energie.

Préce se zabyva problémy a obtizemi objevujicimi se pii integraci systému na
bazi architektury ARM, hlavné pak kombinovanych systému obsahujicich k ARM
jestée FPGA, do frameworku Map-Reduce. Samotny Map-Reduce framework je
podroben zkoumani, aby byly identifikovany nejhrubsi problémy pii jeho nasazeni
v prostiedi architektury ARM.



