Problém globélnej optimalizacie, inymi slovami problém hl'adania globdlnych extrémov
funkcie v obmedzenom obore hodnét, sa ¢asto objavuje v realnych aplikaciach. ZvySenim
ucinnosti pri rieSeni tejto tlohy mdze byt dosiahnuté zrychlenie odozvy aplikacie, alebo
poskytnutie presnejSicho vysledku, nakolko sa uloha rie§i pomocou aproximacnych
algoritmov. Téato praca je zamerand na praktické aspekty globalnej optimalizacie, najmé z
oboru analyzy dat vo svete algoritmického obchodovania. Uspe$né rieSenia tejto Glohy za
pomoci CPU su uz sice zname, ale ich hlavnou nevyhodou je velka ¢asova naroc¢nost.
Hlavnym ciel'om tejto prace je preto navrhnut’ rieSenie problému globalnej optimalizacie za
pomoci surovej vypoctovej sily GPU. Napriek neporovnatelne va¢siemu poctu vypoctovych
jadier, ktorymi GPU oproti CPU disponuje, je vSak paralelizicia znamych sériovych
algoritmov pomerne narocna, a to kvoli Specifikam GPU, ako st napriklad vypoctovy model,
alebo architektura pamati. Druhotnym ciel'om tejto prace je preto preskiimat’ viacero moznych
pristupov k rieSeniu ulohy globdlnej optimalizacie a experimentdlne porovnat’ dosiahnuté
vysledky.



