
Abstrakt 
 Tato práce se zaměřuje na využití gamifikačních principů ve školní výuce, v rámci které jsou v 

hodinách používány tablety. V jednotlivých kapitolách jsou objasněny pojmy spojené s gamifikací, 

výukovými hrami a specifika implementace tabletů do výuky. Toto využití bylo zkoumáno 

prostřednictvím rozhovorů s učiteli a žáky druhé třídy na základní škole, jejichž výsledky jsou 

zaznamenány ve výzkumné části. Výzkumné otázky byly věnovány teoretickým konceptům 

předchozích částí této práce a směřovaly k tématům ohledně výuky prostřednictvím tabletů. 

Zároveň byly zkoumány typy využívaných aplikací. U společných okruhů byl porovnán pohled na 

danou problematiku očima žáků i vyučujících.   


