Abstrakt

Tato prace se zaméfuje na vyuZziti gamifikacnich principii ve Skolni vyuce, v rdmci které jsou v
hodinach pouzivany tablety. V jednotlivych kapitolach jsou objasnény pojmy spojené s gamifikaci,
vyukovymi hrami a specifika implementace tableti do vyuky. Toto vyuziti bylo zkouméno
prostfednictvim rozhovord s uciteli a zaky druhé tifidy na zdkladni Skole, jejichz vysledky jsou
zaznamenany ve vyzkumné casti. Vyzkumné otazky byly vénovany teoretickym konceptim
predchozich Casti této prace a sméfovaly k tématim ohledné vyuky prostiednictvim tableta.
Zaroven byly zkoumany typy vyuZzivanych aplikaci. U spolecnych okruht byl porovnan pohled na

danou problematiku o¢ima zak i vyucujicich.



