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Abstrakt

Diplomova prace analyzuje kritické Cclanky, které se vénuji Cesky vydanym
angloamerickym komikstim. Jejim cilem je podat vypoveéd’ o podobé soucasné kritické
scény. Prace zkouma, jaké jsou tendence recenzentli, jakym zplsobem pfistupuji k
hodnoceni komiksi. Pro Gcely prace byly vyhledany kritické ¢lanky tykajici se komiksu
TOP 10, Sin City 1: Drsny sbohem, Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta a Batman:
Kamenak a dalsi pribehy. Texty pochdzi zejména z internetovych servert Fantasy
Planet, Komiksarium, Comics-blog a Neviditelny pes. Dalsi byly nalezeny na webu
Daemon, ktery pretiskuje ¢lanky z Casopisu Pevnost, a na webu Casopisu XB-1, ktery
navazuje na zruSenou /lkarii. Tisténa média zastupuje Casopis Host a sobotni piiloha
Lidovych novin Orientace. Zahrani¢ni kritické texty reprezentuji dva ¢lanky z webi
Comics Authority a Artbomb.net. Prace také mapuje historicky vyvoj komiksii na
domaci a angloamerické scéné v letech 1945 az 1989. Hledd momenty, kdy se obé¢

prostiedi ovliviiovala.

Abstract

Master’s thesis analyzes critical reviews of Anglo-American comic books which were
published in Czech Republic. The purpose is to describe contemporary Czech critique
scene and to search for tendencies of the reviewers. To do so four comic books were
chosen: TOP 10, Sin City 1: The Hard Goodbye, The Adventures of Luther Arkwright
and the Czech edition of Batman: The Killing Joke. In the next phase critical reviews
were looked up in web pages: Fantasy Planet, Komiksarium, Comics-blog, Neviditelny
pes, Daemon and XB-1 magazine. Magazine Host and Lidové noviny newspapers with

it’s Saturday supplement Orientace represent printed media. There are also two



examples of foreign critical reviews from web pages Comics Authority and
Artbomb.net. Historical development of comics in Czechoslovakia and in the USA and
Great Britain is described between years 1945 and 1989. The purpose is to find

moments of mutual influence.
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Uvod

Postaveni komiksu v Ceské republice se neustile zlepsuje. Velmi &asto je
komiks zmiflovan v souvislosti s kondnim riznych vystav — Signaly z neznama. Mluvi
se o ném vsouvislosti suvedenim novych filma, které popularizuji hrdiny
z komiksovych vydavatelstvi Marvel a DC. A piSe se také o tiSténych komiksech,
kazdoro&né u nas vychazi v priméru 130 zahraniénich tituld.'

Diplomova prace se zabyva analyzou c¢lankt, které se vénuji Cesky vydanym
angloamerickym komiksiim. Jejim cilem je podat vypovéd o podobé soucasné kritické
scény. Prace zkoumad, jakym zpiisobem recenzenti ptistupuji k hodnoceni komikst.

Prace by méla mit jasné ohranieni, proto byly ve stanoveném obdobi 2003 az
2013 vybrany komiksy, které jsou nécim vyznamné a maji potencial pro to, aby se
dostaly do hledacku recenzentl. Jedna se o TOP 10 od Alana Moora a kreslife Gena
Haa (Crew: 2003), Sin City 01: Drsny sbohem od Franka Millera (Comics Centrum
2005), Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta od Bryana Talbota (Comics Centrum: 2005),
Batman: Kamenak a dalsi pribéhy (Crew: 2013), kde znovu tvofil Alan Moore a dalsi
autofi.

Clanky o téchto komiksech byly vybirany pfedev§im na internetovych serverech,
kter¢ se vénuji propagaci novych dé¢l. Patfi k nim weby Fantasy Planet nebo
Komiksarium. Dale zde existuji blogy, na nichZ publikuji rtizni nadSenci. Pro tcely
diplomové prace byl vybran Comics-blog, jehoZ autor se recenzim vénuje od roku 2003
a napsal velké mnozstvi Clanki. Dalsi Clanky byly vyhledany na webech Daemon,
Neviditelny pes a XB-1. Tisténd periodika zastupuji Lidové noviny, v nichz komiks
dostava prostor v sobotni ptiloze Orientace, a literarni Casopis Host. Zahrani¢ni kritiku
reprezentuji dva clanky z webit Comics Authority a Artbomb.net. Vybér periodik a
serveril se od teze drobn¢ 1i8i, diivodem je, Ze se podafilo nalézt relevantnéjsi texty ve
vyse uvedenych médiich.

Kriticky nahled na komiksy je podloZen teoriemi od americkych tviirci Scotta
McClouda a Willa Eisnera. Dopliiuji je mySlenky Umberta Eca a Thierryho
Groensteena. Diplomova prace vychazi také ze sborniku Studia komiksu: mozZnosti a

perspektivy, ktery vysvétluje ¢esky pohled na komiks.

' Udaj vychazi z katalogi festivalu KomiksFEST. Je vypoéitany od roku 2010.



Vyklad o kritice stavi na teoriich kanadského odbornika na literaturu Northropa
Frye a ¢eského literarniho historika Vaclava Cerného. Néazor na sou¢asnou komiksovou
kritiku poskytli pfedni ¢esti publicisté a teoretikové, které v anketé vyzpovidal Lukas
Razicka ve své bakalatské praci Vyvoj komiksové kritiky v ceskych periodikach mezi lety
1995 —2010.

Kapitola o historii pokryvéa vyvoj komiksti v obdobi, které ohranicuji roky 1945
a 1989. Cast zaméfena na angloamerické prostiedi vychazi z knihy 1001 komiksii, které
musite precist, nez zemiete od Paula Gravetta. Ceskoslovenska ¢ast vznikla diky
publikacim Po stopdch kreslenych seridlu od Olgy Bezdékové a Milana Krej¢iho a
Deéjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti od autori TomaSe Proklpka, Pavla
Korinka, Martina Foreta a Michala Jarese.

Kapitola slouzi jako kontext pro analyzu kritickych ¢lanka. Jako prvni je
zmapovan zrod nejznaméjsich komiksovych postav. Na zakladé toho byly vybrany vySe
zminéné komiksy. Ceskoslovenska historie vypovidd o tom, jak moc se prolinala
zahrani¢ni tvorba s dénim v uzavieném komunistickém rezimu. Ukazuje se, ze zde
kontakty byly a projevilo se to na tvorbé Kdaji Saudka, kterému je vénovan velky
prostor.

Pii srovnani obou vyvojovych linii je vSak znat velky rozdil. Za minulého
rezimu nemohlo Ceskoslovensku komiksy z angloamerické scény. Kvali tomu se
s vyznamnymi tituly, které utvafely tvar zahrani¢nich komiksl, setkdvame az
v poslednich letech. Na druhé strané¢ je pravé diky tomu mozné mluvit o reflexi
angloamerickych komikst v ¢eskych médiich, protoze jich skute€né vychazi hodné a
dost Casto se jedna o vyznamné a z pohledu historie dulezité tituly. Jimi se zabyva tato
diplomovéa prace, ktera navazuje na mou bakaladtskou praci Kriticka reflexe

dobrodruzného angloamerického komiksu v ceskych periodikach (2000-2010).



1. Co je komiks?

Komiks by mohl byt povazovan za literarni zanr, za urCity vytvarny styl nebo za
vypravéni v rameccich, které se odviji pomoci bublin a obrazkl. Jedna se vSak o
mnohem vic a je né€kolik autort, ktefi navrhli definici komiksu. Kvili zaméteni této
prace — angloamericka komiksova scéna - bude hlavni prostor vé€novan vykladu od
teoretika a kreslift Williama Eisnera a Scotta McClouda, ktefi pochdzeji ze Spojenych
stati. Jejich teorie zapada do reflexe dobrodruznych ¢i superhrdinskych komikst.
Zohlednil jsem také ceskou publikaci zroku 2012 Studia komiksu: Moznosti a
perspektivy, ktera se vénuje reflexi komiksu a ktera zptesnuje a rozviji mySlenky Scotta
McClouda.

V mens$i mife jsem zahrnul také mySlenky belgického teoretika Thierryho

Groensteena a italského sémiologa Umberta Eca.

1.1 Médium (kéd) s neomezenymi moznostmi

William Eisner ve své knize z roku 1985 popsal komiks jako sekvenéni uméni’.
Myslenku rozpracoval Scott McCloud v knize z roku 1993 Jak rozumét komiksu. Jeho
dilo inovativnim zplisobem pojednavd o komiksu prostfednictvim vlastniho
sekven¢niho vypravéni, ¢imz poukazuje na neomezené moznosti této umélecké formy.

McCloud pouzil obrazovy pfimér prazdného dzbanu, ktery podle néj nejlépe
ptedstavuje komiks. Mluvi o ,,umélecké formé — médiu — zndmém jako komiks, kterd je
schopna pojmout jakékoli mnozstvi myslenek a obrazii.?

Cesky teoretik a publicista Martin Foret viak ve své eseji Nejistd medialita
komiksu® upozornil, 7e povazovat komiks za médium neni Gpln& vhodné. Médium
pfedstavuje nejenom soubor konkrétnich dé€l a specifickou formu vyjadfeni, zaroven se
jednd o technologii, kterd pfenaSi néjakou informaci. Z toho divodu miZeme za

médium nepochybné povazovat film (Oznaceni se po dlouha 1éta vyuzivalo také pro

filmovy pés, na némz byvalo uloZené sdéleni).

2 EISNER, Will. Comics and sequential art. Tamarac: Poorhouse Press, 1985. s. 5 (preklad vlastni)

3 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. s. 6

* FORET, Martin. Nejista medialita komiksu. In: FORET, Martin, ed. et al. Studia komiksu: moznosti a
perspektivy. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012. s. 86 - 87



Komiks se vSak ztohoto pojmu vyc€lenuje, protoze k prenosu svého sdéleni
vyuziva médii hned nékolik — pismo, obrazy, knihy, ¢asopisy noviny nebo seSity. Foret
proto navrhl, aby se o komiksu uvazovalo jako o spojeni mnoha koda (obrazovy,
verbalni, graficky a dalsi) v jednom komiksovém kodu.’

Odpovéd’ na otazku ,,Co je komiks* shrnul Eco na konci své analyzy komiksu
Steve Canyon zroku 1947. Jeho Cetba ,néds postavila pfed existenci autonomniho
Jiterarntho  Zanru‘, vybaveného vlastnimi strukturdlnimi prvky a origindlni
komunikativni technikou, zaloZzenou na existenci kodu sdileného ¢tenafi, k némuz se
autor uchyluje pokazdé, kdyz mad podle zatim nepouzitych ineditnich formativnich
zékont artikulovat poselstvi, které by se obracelo soucasné k inteligenci, pfedstavivosti

i vkusu svych Gtenaia«.®

1.2 Obrazova sekvence

Zakladem komiksu je sled — sekvence — nejméné dvou obrazki, které na sebe
navazuji. VySe zminény pojem ,,sekvencni uméni byl pro McClouda pfilis Siroky, a tak
navrhl vlastni definici, kterd je pfesnéjsi: ,,Zamérna juxtaponovana sekvence kreslenych
a jinych obrazi, uréend ke sd&lovani informaci nebo k vyvolani estetického prozitku®.’”

Na dutleZitost sekvencnosti upozornil také Thierry Groensteen, ktery
charakterizuje komiks jako ,,segment vypravéni (sled né¢kolika vinét), charakterizovany
jednotou dgje anebo mista®

Prostorova juxtapozice (pfilehlost) obrazkl vylu€uje, aby se komiks zaménoval
s animovanym filmem, ktery by rovnéz mohl spadat pod sekvencni uméni. ,,U filmu
jsou ramecky taky vedle sebe, ale promitaji se na tentyZ prostor — na platno ¢i
obrazovku, zatimco u komiksu musi kazdy ramecek zabirat jiné, své vlastni misto.
TakZe v komiksu hraje prostor pravé tu roli, kterou u filmu hraje ¢as!* uvadi McCloud.
Dulezité je také to, Ze pfilehlost obrazki je zdmérnd. Neni tak mozZné povaZovat za

komiks dva nahodile postavené obrazky vedle sebe.’

5 FORET, Martin. Nejista medialita komiksu. In: Foret, Martin, ed. et al. Studia komiksu: moznosti a
perspektivy. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012. s. 92

® ECO, Umberto. Skeptikové a tésitelé. Praha: Argo, 2006. s. 145

" MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. s. 9

¥ GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Brno: Host, 2005. s. 130

® MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008.s. 5 - 7



Pocatky vypravéni pomoci obrazi je mozné vysledovat uz v predkolumbovské
dob¢ v tiSi Aztékl nebo ve starém Egypté, kde malby na sténach chrami a hrobek
vyobrazovaly ptibehy ze Zivota faraonii ¢1 béznych lidi.

Moderni podoba komiksu podle McClouda vznikla v rukou Rudolpha Topftfera,
ktery v poloviné 19. stoleti zacal pouZivat karikaturu a ohraniceni paneld, pod nimiz byl
text. Jednalo se o prvni propojeni slov a obrazkii v Evropé. ,,Ackoliv sam (Topffer)
nebyl ani vytvarnik ani spisovatel, vytvofil a ovladl uméleckou formu, kterd neni ani
jedno ztéch dvou a zaroven je obojim. A ktera ma svébytny jazyk,” vysvétluje
McCloud."

Z hlediska historikii se za hlavni pocatek moderniho komiksu povaZuje rok
1896, kdy se v americkém deniku World objevila komiksovy strip'' Richarda Feltona
Outcalta s novym hrdinou jménem Yellow Kid (Sesky Zlutasek). Jednalo se o malého
kluka obleceného v nocni koSili, na kterou Outcalt psal doprovodny text — prvni
piedzvést bublin. Néaklady novin diky tomu zacaly riast, ¢ehoz si vSimly 1 ostatni
americké listy. V kratké dobé¢ si proto fada dalSich novin pofidila vlastni komiks a ten se
tak zacal Gsp&3nd §ifit. "

Will Eisner v 80. letech minulého stoleti napsal, Zze se komiksovym tviircim
v uplynulych dekédach podatilo uspésné zkiizit ilustraci a prozu. Ke Ctenaitim se tak
dostava dilo, k jehoz precteni musi zapojit schopnost interpretovat slovo stejné jako
obraz. ,,Cteni komiksi je jak projevem estetického vnimani tak intelektualni vykon,“
vysvétluje Eisner."

Pro pochopeni toho, co se odehrdva v komiksu, je dulezitd urcitd zkuSenost.
Podle Martina Foreta proto musi jak autor, tak Ctendi znat pravidla a konvence
komiksového kédu.'* Kazdy &tenai ma kupiikladu zakladni povédomi o tom, jaké
u¢inky mé zemska pftitazlivost. Pokud se tedy setkd se sekvenci, vniz je na dvou

obrazcich znazornén pad postavy nebo predmétu, pochopi ji témet okamzite.

' MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. s. 17

' Sled n&kolika obrazkt — paneld, které tvofi samostatny piib&h s pointou. Dal$imi zndmymi stripy jsou
naptiklad Max a Moritz, Peanuts nebo Garfield.

12 FORET, Martin. Zrozeni comicsu z ducha novin: Zrozeni Yellow Kida a "Zluté Zurnalistiky". In:
Komiks.cz [online]. 01.07.2004 [cit. 2015-04-27]. Dostupné z: http://www.komiks.cz/clanek.php?id=784
1> EISNER, Will. Comics and sequential art. NJ: Poorhouse Press, 2006. s. 8

'* FORET, Martin. Nejista medialita komiksu. In: Foret, Martin, ed. et al. Studia komiksu: moznosti a
perspektivy. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012. s. 92
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Je mu jasné, ze pokud v prvnim panelu postava padéd, pak je vtom v navazujicim
vyobrazena po dopadu na zemi. Obdobny ptiklad znazornil ve své knize Will Eisner."
(O tom, co se odehrava v hlavach ¢tenard, jejichz zrak piechdzi z jednoho panelu na
druhy, pojednava posledni podkapitola).

Podle Willa Eisnera se musi rozvinout jista interakce, protoZze umélec vyvolava
obrazy, které jsou ulozené v mysli &tenéfe i jeho samotného. Uspéch nebo netspéch této
metody komunikace zdvisi na tom, jak lehce dokaZe ctendf rozpoznat vyznam a
emocionalni dopad obrazku. Proto je dilezité provedeni malby a univerzalnost jeji
formy.'°

V komiksu se postupné¢ zakofenila svébytna ikonografie, ktera pomaha
porozumét tomu, co se v panelech odehrdva. Zabyval se tim Umberto Eco v knize
Skeptikové a tésitelé: ,,Daly by se napiiklad uvést rizné postupy vizualizace metafory
nebo piirovnani v komiksu humoristickém: vidét hvézdicky, mit radost v srdci, citit, jak
se to¢i hlava, chrapat, jako kdyz pilou feze, to jsou vyrazy, které jsou v komiksech
realizovany spomoci elementarni figurativni symboliky, které cCtendf okamZzité
porozumi. Do téZe kategorie patfi slina, ktera naznacuje chlipnost, rozsvicena zarovka,
ktera znamené ne¢ekany napad*."”

O ikonach' dale mluvi McCloud. Nazval tak vSechny obrazky, které se
v komiksovych panelech objevi. Jejich ucelem je, aby se podobaly svym piedobrazim.
Nejblize je tomu realisticka kresba, ktera velice piesné zobrazuje skute¢nost. Opakem je
karikatura, kterd je skutecnému ptfedobrazu velice vzdalend. NejzazSi forma karikatury
dokaze néco tak sloZitého, jako je lidska tvar, redukovat na jednoduché linky a tecky.
Lidé ji ptitom stale chapou jako tvai Clovéka. Karikatura ma proto v komiksu zésadni

i1
postaveni.'’

,Cim vic je tvar zkarikovand, o tim vétSim poctu lidi se da fict, ze je zobrazuje.
Skutecnost, ze va$ mozek dokdze piijmout kruh, dvé tecky a pfimku a proménit je
v obli¢ej, je naprosto neuvétitelnd,” poukazuje McCloud na skutecnost, Ze prave

s karikaturou se lidé dovedou nejlépe ztotoznit.*’

'S EISNER, Will. Comics and sequential art. s. 9

'® EISNER, Will. Comics and sequential art. NJ: Poorhouse Press, 2006. s. 13 - 14

'"ECO, Umberto. Skeptikové a tésitelé. Praha: Argo, 2006. s. 141

'® Jakékoli zobrazeni, které ma znazoriiovat osobu, misto véc nebo myslenku (MCCLOUD. str. 27)
' MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. s. 27 - 29

2 MCCLOUD, s. 31



Existuji samoziejmé razné styly kresby, které balancuji mezi realitou a
karikaturou. Superhrdinské komiksy od kreslife Jacka Kirbyho — naptiklad Fantasticka
c¢tyrka v 60. letech — se drzely zhruba uprostied. McCloud o nich tvrdi, ze to jsou
»ikonické formy s nemalym piidechem realismu, ale podpotfené vyraznym smyslem pro

design®.?!

1.3 Slova v komiksu a rec¢ v bublinach

Druhou dilezitou sloZzkou komiksu jsou slova. ,,Dovedou dokonce i1 na prvni
pohled neutrdlni obrazky obohatit o spoustu citi a zazitkt (...) Obrazky dovedou ve
Ctenafi vyvolat silné city, ale zarovenl jim chybi konkrétnost slov. Slova na druhou
stranu tuto konkrétnost maji, ale mize jim chybé okamzity citovy naboj obrazka,*
vysvétluje McCloud.”

Komiks dokdze zachytit rozsdhlou §ifi zivotnich zkuSenosti. ,,Slova a obrazy
maji obrovskou schopnost vypravét piibéhy, kdyZz ovSem tvlrci pouzivaji oboje
najednou,* uvadi McCloud.”

Moznosti, jak v komiksu spojit slova a obrazy je mnoho. Nejobvyklejsi je, ze
jsou ve vzajemné zavislosti. Spolecné se snazi vyjadiit néjakou myslenku, kterou by
samy nezvladly. Existuji nékteré grafické romany”*, v nichZ se nachazi delsi narativni
pasaze slozené jenom z textu. Vyuziva toho Will Eisner v komiksech Zid Fagin a
Smlouvy s Bohem. ,,Obecné vzato plati, ze ¢im vic se toho vyjadii slovy, tim vic Ize
obraz osvobodit, aby se vydal zkoumat neprobadan¢ kraje, a naopak,” dodava
McCloud.”

Nejlepsi komiksova dila jsou takova, ve kterych slova a obrazky spole¢né
spolupracuji a vzajemné se podporuji. V takovém ptipadé se podle McClouda ,.komiks

s r . v 7 v v . v v ’ ’ 2
dokéze vyrovnat kterékoli umélecké formé z t&ch, z nichZ erpé svou silu*.?

' MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. s. 55

*> MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. s. 135

* MCCLOUD, s. 152

** Termin (anglicky graphic novel) vyuzivany pro ozna¢eni komiksovych knih. Poprvé jej v roce 1964
pouzil Richard Kyle v obézniku Amateur Press Association. Podle jeho definice se jednalo o rozsadhlou
komiksovou knihu. Termin zpopularizoval Will Eisner v roce 1978, kdy vydal knihu A4 Contract with
God. Autor chtél odlisit své dilo od tradi¢nich komiksovych sesiti (comics book), které vychazely na
pokracovani. (VESELY, Karel. Graficky roman: rozprava o terminu. In: The Invisible Frame [online])
* MCCLOUD, s. 155



Text se v komiksu miize nachazet na riznych mistech. Byva pravidlem, zvlast
v Casopise ABC, Ze seridly na pokracovani maji na zacatku kazdého nového dilu
shrnujici odstavec, kde jsou popsany udélosti z pfedchoziho d¢je. Text mtize byt 1 volné
umistény v jednotlivych panelech. Nejcastéji ho ovSem ohrani¢uji bubliny. Bylo by
mozné je ptipodobnit k uvozovkam, které v literature upozornuji na ptimou fe¢ postav.

Bubliny ndm podprahové napovidaji, jak dlouho promluva trvala. Jejich vzhled
ma svilj vyznam, ktery vypovida o charakteru zvuku. Styl pisma neboli lettering dodava
fe¢i emoéni nboj.”’

Bubliny ¢i oblacky jsou podle Umberta Eca zdkladnim prvkem komiksoveé
sémantiky. Jako dohodnuty, konvencni znak vyjadiuji ptimou tfe¢, pokud se zuzuji do
jakéhosi vybézku u tvafe postavy. Pokud je text v oblaCku s ostrymi vybézky, muize
vyjadfovat strach, hnév, vybuch zloby nebo ktik. ,,DalSim prvkem je graficky znak
pouzivany ve zvukové funkci s tim, ze volné rozSifuje onomatopoické zdroje jazyka.
Vytvaii se tak dosti pfesny seznam zvuki, od zipu pii svistici kulce, ,,crack® u pusky,
»smack* pfi uderu pésti, ,,slam* pii tfisknuti dvefmi, ,,swiss* pii tderu, ktery nezasahl
cil, aZ po riizné typy narazi,“ popisuje Eco.”®

Will Eisner povazuje bubliny za promluvu, kterou si ¢tendt opakuje ve své
hlavé. ,Predstavte si, Ze promlouvate nahlas — to je pfesné¢ to, co bude Ctenar délat
vnitin€ (...) Pokud bude vytvarna stranka obrazki velice poutava nebo detailni, budou
mit ¢tenafi tendenci pfeskakovat bubliny s textem. Dobrou obrannou strategii proti tomu
je rozmistit tuéné pismo v bubling, aby se usnadnil ptenos sdéleni. Ctenai by mél byt
schopen poznat smysl dialogu jen ze samotnych pismen, které byly ztu¢nény (...) Mélo
by se stat pravidlem, ze se dialog (promluva) dodate¢né zkracuje (30 slov na jednu
bublinu je maximum pro pohodlné ¢teni) nebo rozdéluje a dava do dalsiho panelu,* radi

Eisner na konci své knihy.29

2 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. s. 156

" EISNER, Will. Comics and sequential art. NJ: Poorhouse Press, 2006. s. 26 - 27
2 ECO, Umberto. Skeptikové a tésitelé. Praha: Argo, 2006. s. 142

2 EISNER, s. 152
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1.4 Panel jako komiksova interpunkce

Komiks je tedy sekvence dvou a vice obrazki, které byly zdmérné dany vedle
sebe do juxtapozice. Kazdy z nich je ohraniCeny takzvanym panelem, ktery ,,slouzi jako
vieobecny ukazatel toho, jak jsme roz&lenili &as a prostore.”

V ptekladu knihy Stavba komiksu se pouziva oznaCeni vinéta. Thierry
Groensteen ji povazuje za ,fragmentdrni komiksovy obraz uchyceny v rozbujelém

13

systému*.®" V &eském prostedi se viak tento vyraz neuchytil a vieobecné se jednomu
obrazku tika panel.

Tato zakladni obrazova jednotka slouzi jako zorny uhel Ctenaie. Jedna se o
jakési jevisté, na kterém kreslit rozehrava své drama. Kontury panelu tvoti obvod toho,
co Ctenaf vidi a nastoluji perspektivu, z jaké se hledi na akci, ktera v panelu probiha.
Umélec miize pomoci Gprav vyjasnit probihajici aktivitu, zamé&fit ¢tendfovu pozornost
anebo podnitit emoce.”

Tvar panelu miize byt riznorody. Casto pouzivany je obdélnik, ktery ve své
knize vyuzivd sam McCloud. Panel ovliviiuje c¢tendisky zazitek a vnimani casu.
Podlouhly obdélnik roztazeny na celou stranku plisobi dojmem vét§iho casového useku.
Nekteré upravy na druhé strané piisobi dojmem nadcasovosti, naptiklad pokud
ohrani¢eni zcela chybi.”

Schopnost vyliCit plynuti ¢asu je podle Eisnera klicova pro uspéch vizuédlniho
vypravéni. Tok casu je podle néj dimenze lidského chapéni, ktera umozuje, abychom
byli empaticti k ptekvapeni, humoru, hriize a celé Skale dalSich zkuSenosti.

Komiks se stava ,,skutecnym* pokud autor pracuje s asem uz ve chvili, kdy ho
vytvari. Vklada do svého dila urcitou rytmiku, Eisner z toho diivodu o panelech mluvi
také jako o interpunkci.’*

Jakmile se panely uspotfadaji a postavi do sekvence, stanou se kritériem pro
posouzeni iluze Casu. Soucasti slovni zasoby zobrazujici Cas jsou dalsi ptirozené
fenomény, jako je pohyb nebo posloupnost bublin. Pro vypravéce jsou dilezité, zv1ast

pokud se snazi vtahnout ¢tenate do piib&hu.*

3 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. s. 99

*! GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. 1. vydani. Brno: Host, 2005. s. 199
32 EISNER, Will. Comics and sequential art. NJ: Poorhouse Press, 2006. s. 88
¥ MCCLOUD, s. 102

** EISNER, Will. Comics and sequential art. s. 26

3 EISNER, s. 28
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Zasadni vyznam pro komiks ma mezera mezi jednotlivymi panely. V takzvané
Skarp€ vstupuje do hry piedstavivost Ctenditi a také vlastnost lidské mysli, jiz se tfika
uceleni. Jedna se o jev, kdy ,,pozorujeme jenom casti, ale rozumoveé vnimame celek*.
Lidé ho vyuzivaji dennodenné, napiiklad pfi ¢teni novin a casopisii: ,,Na§ zrak
zaznamena fragmentarni obraz slozeny z Cernych a bilych polotont. A na§ mozek jej
pak proméni v ,realitu®. Ve fotografii!*.*®

Uceleni je v komiksu hybnou silou zmény, ¢asu a pohybu. V prazdnoté mezi
dvéma panely dokéze lidska ptredstavivost spojit dva oddélené obrazky a proménit je
v jedinou my3lenku.”’

,Kdyz vytvotime sekvenci dvou ¢i vice obrazki, proptj¢ime jim tim spolecnou
pievazujici totoznost a prinutime Ctenare, aby je bral jako celek. At uz byly na zacatku
seberozdilngjsi, nyni pati k jedinému organismu,* vyvozuje McCloud.*®

»lvirce komiksu po nds chce, abychom snim vifili v tichém tanci vidéného
snevidénym. Viditelného s neviditelnym. Tenhle tanec je jedinecnou vlastnosti
komiksu. Komiks je jedina umélecka forma, kterd toho publiku dava tolik a zaroven
toho od néj tolik poZaduje. Proto si myslim, Ze je omyl brat komiks jako pouhého

kiiZzence mezi vytvarnymi a slovesnymi uménimi,* prohlasuje McCloud v zavéru své

kapitoly vénované mezefe mezi panely.”

** MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. s. 63 -64

37 Psychologie jev popisuje jako zakon dobrého tvaru (pregnance). Lidé maji tendenci zdokonalovat
nedokonaly tvar, coz mize spocivat naptiklad ve vypliiovani volnych prostorti, vytvafeni symetrie nebo
v piirovnavani formy uz znamym formam. (FURST, Maria. Psychologie: vietné vyvojové psychologie a
teorie vychovy. s. 36)

*¥ MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. s. 73

* MCCLOUD, s. 92
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2. Vyvoj komiksu u nas a ve svété

Kapitola shrnuje vyvoj ptevazné superhrdinskych komikst v zahrani¢i a kreslenych
seridlti na domaci scéné v obdobi od konce druhé svétové valky do roku 1989. Vyklad
v Ceské Casti upozorniuje na prolindni obou komiksovych prostiedi. Projevilo se to
zejména na konci valky, kdy k ndm zahrani¢ni komiksy ptivezli americti vojaci. Opacny

smér, tedy z Ceskoslovenska do zahrani¢i, byl vyjime&ny.

2.1 Angloamericka scéna v letech 1945 az 1989

Angloamericky komiks uZz v poloviné minulého stoleti dal vzniknout hrdinim, ktefti
ptetrvali dodnes. Ikonickymi postavami se stali Superman a Batman. Vznikli kratce
pied druhou svétovou valkou a v odstupu par let je nasledovali dal§i — Green Lantern,
Wonder Woman, Kapitdn Amerika.

Nasledujici vyklad pojednava o vyvoji komiksu v USA od konce druhé svétoveé

valky az do roku 1989. Stejné obdobi sledujeme také v ptipadé Ceskoslovenska.

2.1.1 Zrod hrdint a zlaty vék komiksu v USA

Zacit rokem 1945 neni moZné bez alespon ¢astetné zminky o dilech, ktera vznikla pred
a v prub&hu svétoveé valky. Superman spatiil svétlo svéta v roce 1938 a okamzit¢ se stal
velkym hitem. Vytvofila jej autorskd dvojice Jerry Siegel (scénaf) a Joe Shuster
(kresba). MuZe se superschopnostmi o rok pozd€ji nasledoval Batman, kterého
vymysleli Bill Finger a Bob Kane.

,Batman ... pfevratil v podstaté vSechny vlastnosti Supermana a Clarka Kenta
naruby — az na jeho heroismus. Superman byl mimozems$tan s nadlidskymi
schopnostmi. Batman byl ¢lovék, ktery se spoléhal na svij fyzicky a psychicky vycvik.
Superman bojoval oteviené a za denniho svétla. Batman nosil masku a €asto pracoval
vnoci. Tim, Ze predstavili téméf dokonaly protiklad Supermana, Finger s Kanem
vymezili hranice superhrdinského zanru a lze fici, Ze v Batmanovi stvofili nejtrvalejSiho

hrdinu ze viech,* uvadi kniha 1001 komikst.*°

0 Gravett, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemiete: [velky privodce po svété komiksii,
grafickych romanui, stripu a mangy]. Praha: Plus, 2013.s. 111
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Podobné o Supermanovi a Batmanovi mluvi Taylor Ramsey v ¢lanku The
History of Comics: Decade by decade na webu The Artifice. Povazuje je za dva
nejvyznamnéjsi komiksové charaktery, které se zrodily ve 30. letech v USA — béhem
zlaté éry komiksu. ,,Pokud pomineme postavicku Mickeyho Mouse, jehoz popularita
v poslednich dekadach zeslabla, Superman a Batman jsou jediné ikony, které dovedou
prekro¢it kulturni, etnické a socidlni rozdily a jsou okamzité rozpoznatelné. Penize
z tiSténych ¢1 filmovych verzi téchto postav nebo zreklamnich pfedméti jdou do
miliard. Impérium DC Comics a filmové studia Warner Brothers by dnes vypadaly
jinak, nebyt dvou chlapika v upnutych kostymech. Co se tyka komiksu jako média, je
pravdépodobné, ze bez ptichodu superhrdini by dnes neexistoval tak rozsahly
komiksovy primysl,“ uvadi Ramsey.*’

Druhé svétova valka byla straslivy a tragicky konflikt, ale zdsadnim zptisobem
pomohla komiksovému odvétvi. Vojaci na misi vzamoii potiebovali néco na
odreagovani, nejcastéji se jednalo o néco na Cteni. A tficet procent materialu, ktery se
posilal do zamofi, tvotily pravé komiksy (samostatné komiksové seSity ¢i ¢asopisy o
zhruba 60 az 70 stranach, které se prodavaly za deset penci. Nejednalo se tedy o ptilohy
novin a Casopisi jako tomu bylo v dobé 20. let). ,,Vojaci se t&Sili na zdbavu a unik
z reality, ktery komiksy poskytovaly. A nikdy nebyla kvalita materidlu (ptibehir) tak
dalezita jako v dobé valky, kdy komiksy pro vojdky znamenaly pouto s domovem,*
popisuje Ramsey ve svém &lanku. *?

Béhem Ctyticatych let se objevili novi hrdinové. NejpopuldrnéjSim v té dobé byl
Kapitan Marvel (nakreslil C. C. Beck a napsal Bill Parker), ktery v poctu prodanych
vytiskll pfedcil 1 Supermana. Vychazel v letech 1940 az 1953, kdy skon¢il kviili sporiim
o prava mezi vydavatelstvim Fawcett Comics a DC Comics. Znovu zacal vychazet pod
jménem Shazam v 60. letech.”

Vydavatelstvi DC v roce 1940 ptedstavilo hrdinu Green Lantern a konkurenéni
Timely (pozdéji spole¢nost Marvel) o rok pozdéji ptiSel s Kapitanem Amerikou a jeho
ikonickym $titem v podobé vlajky USA. Uspéchu prvniho vydani napomohlo i to, Ze na
obélce dava hrdina pésti Adolfu Hitlerovi. Za podobu kapitana je zodpovédny Jack

Kirby a za scénaf Joe Simon.

' RAMSAY, Taylor. The History of Comics: Decade by decade. The Artifice [online]. Feb 5, 2013 [cit.
2015-02-22]. Dostupné z: http://the-artifice.com/history-of-comics/

*2 RAMSAY, Taylor. The History of Comics: Decade by decade. The Artifice [online]. Feb 5, 2013 [cit.
2015-02-22]. Dostupné z: http://the-artifice.com/history-of-comics/2/
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prumyslu a prezentuje zde rany rozkvét dovednosti, jez ho na Ctyii desetileti zatadily do
prvni ligy komiksovych tvlrct. Jeho postavy jsou Slachovité a ohebné, bez viditelného
usili skdCou a krouti se; kvalitou kreseb Kirby daleko ptfedstihl vSechny své kolegy,*
uvadi ke slavnému kresliti Paul Gravett.*!

Kapitan Amerika vydrzel az do roku 1949, kdy jeho popularita zeslabla a
dobrodruzstvi ustala. Postavu znovu oZivilo vydavatelstvi Marvel az v roce 1964, kdy se
Kapitan stal souéasti superhrdinského tymu Avengers.”’

V roce 1941 vytvotila Wonder Woman Zensky protipol k Supermanovi. Také ona
se skryva za identitou obycejné zeny a v boji se zloCinem pouziva pievlek a magické
vybaveni od Amazonek — kouzelné laso nebo neznicitelné ndramky. Jejimi autofi jsou
psycholog Charles Moulton a kreslit Harry Peter.*

Ve stejném roce jako Wonder Woman zaal vychazet Plastic Man, kterého
vytvofil Jack Cole. Ze zlodéjicka Eela O’Briana se stane hrdina a bojovnik proti zlo¢inu
poté, co spadne do k&d€ s nezndmou chemikalii. Ta zméni jeho télo, které je najednou
ohebné a pruzné (Eel v angli¢tiné znamena uhot), a také jeho moralni postoj. Promény
hlavniho charakteru popsal Paul Gravett: ,,Stejné snadno, jako se ze zlo¢ince muze stat
ochrance prava, se Plas zméni v padak, stll nebo stinitko na lampu. Plastic Man je prvni
superhrdina, ktery pln¢ vyuzivd vSechny bizarni moznosti, jeZ se v jeho schopnosti
skryvaji<.*’

Povalecné komiksy zpracovavaly temnéjsi naméty. V roce 1947 vytvoftil Jack
Cole komiks Vrazdy, morfin a ja! Hlavni hrdinka Mary Kennedyova obchoduje
s drogami a suzuji ji no¢ni miry, se kterymi se svéti ptimo ¢tenaiim. Ve flashbacku se
vraci do chvile, kdy ji v byté piepadne narkoman a vyhrozuje ji pichnutim jehly do oka.
Scéna byla pozdéji zneuzita v boji proti komiksim: ,,Nechvaln¢ se (panel) proslavil

poté, co jej americky psychiatr doktor Fredric Wertham vytrhl z kontextu a zatadil jako
ptiklad

 RAMSAY, Taylor. The History of Comics: Decade by decade. The Artifice [online]. Feb 5, 2013 [cit.
2015-02-22]. Dostupné z: http://the-artifice.com/history-of-comics/2/

* GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete: [velky privodce po svété
komiksu, grafickych romanui, stripii a mangy]. Praha: Plus, 2013.s. 118

> RAMSAY, Dostupné z: http://the-artifice.com/history-of-comics/2/

* GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, ne zemrete. s. 117

* GRAVETT. s. 116
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,motivu zranéni oka*“ mezi Sokujici obrazy do svého pojednani Seduction of the
Innocent z roku 1954, které vyvolalo potfadnou paniku tim, jak UtocCilo proti oblibé
komiksu a ukazovalo jej jako nebezpe&nou formu podnécujici nevzd&lanost a nasili«.*®

Padesata Iéta komiksovému primyslu nevychazela vstiic. Valkou tazené prodeje
ustaly a superhrdinové v letech 1950 az 1955 téméf vymieli. Vyjimkami byli Superman,
Batman a Wonder Woman. Do popifedni se vSak dostaly jiné zanry — westerny,
romance, krimi, horor a science fiction.*

Pribéhy ze zdhrobi vznikly v dubnu 1950 a diky vydavatelstvi EC Comics
vychazely po Ctyfi roky spolecné s ptibeéhy The Vault of Horror a The Haunt of Fear.
Autoii Al Feldstein a William Gaines vypravéli piibéhy s mordlnim ponaucenim.
Vétsinou se jednalo o kruté potrestani zlo€ind, které byly spachany pfi honbé za penézi.
Vydavani vSak nahle skoncilo vroce 1954, kdyZ doSlo k zavedeni takzvaného
Komiksového kodexu (Comics Code Authority), ktery reagoval na kritiku doktora
Werthama. Hororové piibéhy se dostaly do pamfletu Seduction of the Innocent a byly
obvinény z prohteski proti zasadam nevinnosti a dobrého vkusu.”’

Stejnym zplsobem provokovala 1 Divka, kterd mé svadéla. Jeji autofi Jack Kirby
a Joe Simon se stali prikopniky vaSnivych milostnych piibéhi v americkych
komiksovych seSitech. Zanr mohl vzkvétat nebyt roku 1954, kdy se zmilostnych
ptibéhi staly schematické love story vlivem autocenzury, kterou zacali dodrzovat
vydavatelé. °!

Nova pravidla zplsobila, Ze prakticky vSechny detektivni, hororové a jiné temné
komiksy prestaly vychazet anebo byly kvili cenzufe zcela necitelné. Mnoho
vydavatelstvi skoncilo, doslo k tomu v ptipadé Ace, Avon, Fiction House a Mainline.
EC Comics pietrvalo diky komiksu MAD, jehoz prevedlo do Casopiseckého formatu.
Jakykoliv komiks, ktery by jen vzdalené¢ mohl byt kontroverzni, musel byt v rdmci
cenzury pozménén. Cela scéna kvili Komiksovému kodexu utrpéla.’”

Temné obdobi padesatych let se vSak nachylilo ke konci. A 1éta Sedesata se

zapsala do d&jin jako stfibrna éra komiksu.

8 GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete. Praha: Plus, 2013 s. 138

* RAMSAY, Taylor. The History of Comics: Decade by decade. The Artifice [online]. Feb 5, 2013 [cit.
2015-02-22]. Dostupné z: http://the-artifice.com/history-of-comics/2/

" GRAVETT, s. 154

' GRAVETT, s. 154

2 RAMSAY, Dostupné z: http:/the-artifice.com/history-of-comics/2/
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2.1.2 Stribrny vék v letech Sedesatych

Ackoliv jen maloco miiZze prekonat uspéch komikst v éte zlatého veku, Sedesata
léta byla velmi plodnd. A béhem tohoto takzvané stiibrného v€ku vzniklo spoustu
seriali s hrdiny, jejichZ sldva neutichla ani v souCasnosti. Zacali vychazet Avengers,
Hulk a Spiderman.”

Na lepsi Casy se zacalo blyskat uz v roce 1956, kdy Julius Schwartz coby editor
domu DC Comics dohlizel na vydani ¢asopisu Showcase. Ten se stal domovem pro
staronového superhrdinu v Cerveném trikotu a se znakem zlutého blesku na hrudi -
Flash™. Scénai k nému psal Robert Kannigher a nakreslil ho Carmine Infantino.

,Posledni roky 50. let 10. stoleti byly pro vydavatelstvi DC Comics obdobim
nesmirného tvirc¢iho rozmachu. V explozi inspiraci si jeho autofi a umélci vysnili
panteon novych komiksovych hrdind, ktefi cely podnik Zivili dalSich padesat let,* uvadi
kniha 1001 komiksi.>’

Rok 1960 zacal tim, ze DC predstavilo sestfenici Supermana — divku
Supergirl.’® Vyznamn&j§i komiks viak vySel o rok pozd&ji v konkurenénim
nakladatelstvi Marvel (tehdy jesté Atlas Comics). Byla to Fantasticka ctyrka z pera
legendarniho Stana Lee a tuzky neméné diilezitého Jacka Kirbyho.

Superhrdinsky tym mél konkurovat podobné skupiné v DC — Justice League of
America, kterou tvofili Flash, Green Lantern, Wonder Woman a pfilezitostné také
Batman a Superman.

Fantasticka ctyrka méla takika mimozemsky ptivod: ,,Po cestovani vesmirem a
bombardovani kosmickymi paprsky se védec Reed Richards (Mr. Fantastic), jeho
pritelkyné Susan Storm (Invisible Girl), jeji bratr Johnny Storm (Human Torch) a pilot
Ben Grimm (Thing) rozhodnout pouZzivat své nové nabyté superschopnosti pro dobro
lidstva. Za¢nou si fikat The Fantastic Four*.”’

Lee a Kirby utvareli dobrodruzstvi této Ctvetice kazdy mésic v celkem 102
seSitech a Sesti specialnich vyrocnich ptibézich. Do ptibehu scénarista Stan Lee promitl

velkou davku humoru a vztahové prvky, které se do té doby v superhrdinskych

> RAMSAY, Taylor. The History of Comics: Decade by decade. The Artifice [online]. Feb 5, 2013 [cit.
2015-02-22]. Dostupné z: http://the-artifice.com/history-of-comics/3/

>* Postavu DC predstavilo uz v roce 1939, ale vyznamné&jsi jsou komiksy z 60. let.

> GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete: [velky privodce po svété
komikst, grafickych romant, stripii a mangy]. Praha: Plus, 2013. str. 205

3¢ ROSS, Shmuel. Comics Timeline: The history of the funnies in America. In: Infoplease [online]. ©
2007 [cit. 2015-02-22]. Dostupné z: http://www.infoplease.com/spot/comicstimeline.htmI#CT-1940

3" GRAVETT, Paul. 1001 komiksii, které musite piecist, nez zemiete. s. 222
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komiksech spiSe nevyskytovaly. Pfikladem muze byt popichovani mezi Thingem a
Human Torchem.™®

Ani v DC nezahéleli a rozvijeli Flashe v ptibéhu Flash dvou svétu. Tento komiks
,Jj€ mnadhernou ukazkou mirného Silenstvi, které prevladalo béhem renesance
superhrdinti koncem 50. let. Neuvétitelné superschopnosti hlavnich postav jsou ve
skutec¢nosti vlastné kouzelné, ale maji pseudovédecky nadech®. Dokladem je zépletka:
Flash je obdafen nadpozemskou rychlosti. Dokaze rozvibrovat molekuly svého téla
natolik, ze mu necini potize prochazet pevnymi objekty. Diky tomu se ocitne
v paralelnim svété, kde se setkd s pivodnim Flashem ze 40. let.”’

V roce 1962 se scéndarista Stan Lee a kreslif Jack Kirby ¢inili. Nejprve vytvofili
monstrum jménem Hulk. Komiks The Incredible Hulk ptedstavoval odvaznou odchylku
od normalu, protoze hlavni postava postradala typické atributy hrdinti. Z Bruce Bannera
se totiz stava silné, vzteklé a neptili§ bystré monstrum, protoze byl vystaven zatfeni
z gamma bomby. Pfibéh na motivy Dr. Jekylla a pana Hydea byl vSak po péti Cislech
zastaven a postava Hulka se objevovala pouze ve vedlejSich rolich v ptibézich jinych
komiksovych hrdinti. Jeho hvézda znovu zazétila vroce 1968, kdy dostal prostor
v samostatném komiksu. Hulk je podle Gravetta povazovan za klicovou postavu
marvelovského universa.®

Vyraznym uspéchem bylo vyuZiti severské mytologie. ,,Thor se stal jednim
z nejlepsSich komiksti 60. let 20. stoleti. Jack Kirby byl nadSenec do mytologie a
slava Marvel Comics rostla, v zaplaveé koncepti se objevil prave tento. 7hor debutoval
v srpnu 1962 v Cisle 83 tady Journey into Mystery a okamzité se stal hvézdou. Kirby
sice nenakreslil vSechny rané prib&hy, ale brzy tuto funkci plné ptevzal a stal se autorem
Thora na dal3ich sedm let od &isla 101,“ uvadi kniha 1001 komikst.®'

Komiks sice sklouzaval ke standardnimu superhrdinskému syzetu, ale od ¢isla
97 do pribéhti naplno prosdkla severska mytologie a Lee si velice vyhral s jeji
interpretaci. Thor a dal§i postavy, proradny bratr Loki ¢i bozsky otec Odin, méli az

shakespearovskou dikci, coz prisp&lo k velmi osobitému stylu celého serialu.®

¥ GRAVETT, s. 222

3 GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete: [velky privodce po svété
komikst, grafickych romant, stripti a mangy]. Praha: Plus, 2013. s. 227

% GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksi, které musite piecist, nez zemrete. s. 236
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Rok 1963 pattil pavou¢imu muzi. Poprvé se Spider-man objevil v cCisle 15
v titulu Amazing Fantasy, ktery mél co nevidét skoncit. Stal se tak vhodnym testovacim
mistem pro novou postavu. Stan Lee se tentokrat spojil s kreslifem Stevem Ditkem a
spolecné¢ vytvofili antihrdinu Petera Parkera, kterého kousne radioaktivni pavouk.
Parker se snazi vyuzit nové nabytych superschopnosti k vlastnimu obohaceni. Po smrti
svého stryce Bena, za kterou nese nepiimy dil odpovédnosti, se vSak vyda do boje proti
zlo¢inu.

Antihrdinové pusobili v marvelovském svété uz diive. Typickymi zastupci byli
Plastic Man a Martian Manhunter. ,,.Spider-Manovy smolné ptihody vSak Lee a Ditko
popisovali s nepolevujici emocni logikou a citem pro detail méstského prostiedi, v némz
se ptib&h odehrava,* vysvétluje Gravett.*®

Doslova superhrdinsky mix vznikl v sérii Avengers. Znovu se zde setkala
autorska dvojice Stan Lee a Jack Kirby. Do jednoho tymu poslali postavy, které jinak
pusobily samostatné — Iron Man, Hulk, Thor, Ant-Man a Wasp. Ve Ctvrtém Cisle se ke
skuping ptidal Captain America, ktery byl, literarn€ 1 doslova, u ledu roku 1944. N¢ékteti
hrdinové se piesto do hvézdné sestavy nedostali, naptiklad uz zminovany Spiderman.
Ostatni Clenové se pomérné casto stfidali. Soucasti Avengers byli také byvali
kriminalnici jako Hawkeye, Quicksilver ¢i Scarlet Witch.

Komiks otviral riznd témata, kterd byla aktudlni pro tehdej$i spolecnost.
,Neoficialni vazba tymu na americkou vladdu se také stala namétem nékolika ptib&ht.
V 70. letech 20. stoleti se Avengers — se svou kolektivni etikou hrdinského
sebeobétovani — museli vyrovndvat s cynickym postojem vefejnosti k politikiim, ktery
se ve Spojenych statech rozsitil po valce ve Vietnamu a aféfe Watergate. Autoii jako
Steve Englehart a Jim Shooter vyuzivali The Avengers k uvaham nad politickym
ovzdusim té doby,* upozoriiuje Gravett.**

Diilezitou soucasti superhrdinského tymu byl ,,Zlaty Avenger®. Stal se jim
cerveno-zlaty Iron Man, 1 kdyZz zpocatku jeho roboticky oblek mél jen tmaveé Sedou
barvu. Svou dnes$ni podobu ziskal az postupem casu. Stan Lee se v roce 1963 rozhodl
pro maly test. V dobé protestli proti establishmentu a antivaleCnych ndlad vytvofil
postavu, se kterou se Ctendii nemuseli ihned ztotoznit. Lee fanouskim komiksu

predstavil zbraniového inzenyra a vynalezce Tonyho Starka, ktery pracuje pro vladu.

8 GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete: [velky privvodce po svété
komiksu, grafickych romanu, stripii a mangy]. Praha: Plus, 2013. s. 240
* GRAVETT. s. 241
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Zatimco Spiderman ziskéval body a sympatie diky svym vnitinim problémim, /ron
Man byl vcivilnim Zzivot¢ miliondf a playboy, povzneseny nad bézné problémy
spole¢nosti. Pfesto se tento novy hrdina zapsal u vefejnosti velmi dobie.®

Tony Stark mél u ¢tenaiti tispéch diky osobni tragédii, kterd ho velice polidstila.
Kdyz byl v prvnim dile unesen, utrpé€l zranéni, kviili kterému byl donucen natrvalo nosit
na hrudniku zelezny plat, ktery mu umoznil pfeZzit. Stanovi Lee se podafilo vytvofit
hrdinu, ktery si brzy ziskal trvalou zédkladnu fanouSki. Pozdé€ji se mu zacalo piezdivat
Zlaty Avenger diky barvé brnéni, kterou Tony Stark ptijal, aby polidstil své roboticke
vzezieni.®

O dva roky pozdéji se Stan Lee vratil k postave, kterd potrapila Fantastickou
ctytku. The Silver Surfer je vyslancem pozirace svéti Galactuse, kterému je lhostejné
utrpeni ¢1 smrt zivych bytosti. Hlavni hrdina se svému pdnovi vzbouii a v 50. dile
Fantastic Four napne své¢ sily pro zachranu lidstva. Galactus za trest Surfera uvézni na
planeté Zemi, kde se posléze odehravaji ptibéhy zjeho samostatného komiksu. ,Lee,
Buscema a Kirby se inspirovali v buddhismu, ktestanstvi, hinduismu a dalSich
nabozenstvich a vytvofili ndzorové rozmanité mravni podobenstvi. Kontrastni podoby
Surfera dodavaji postavé prchavou zahadnost — Buscemovo provedeni plné zahybt
evokuje tekouci rtut, je svalnaty a budi bazen*.”’

Sedesata léta byla obdobim, kdy vznikla rovnéz série X-Men. Jejich zacatky
vroce 1963 vSak nebyly pfili§ uspésné, a piitom je vytvofila dvojice Stan Lee a Jack
Kirby. Nastala kratka pauza a Marvel se vroce 1969 rozhodl sérii osvézit. Ptizval
k tomu nové autory. Vzniklo devét Cisel, které napsal Roy Thomas a nakreslil Neal
Adams. ,,Thomas ptibéhy zalozil na tématu odcizeni, jez je pochopitelné pro tym hrdint
,nendvidénych a obavanych svétem, jejz se zavazali chranit‘. Do d¢je dramaticky
vstoupili novi zlosynové: Sauron (nardzka na Pana prstenil) a Living Monolit (egyptsky
bth). Jiz znamé hrozby — postavy jako Magneto a Sentinelové — byly mirn¢ pozménény.
Ptihody X-Menii zacaly byt o néco soucasnéj$i diky pouziti fady odkazli a nardzek,
uvadi kniha 1001 komiks.*®

Ke konci Sedesatych let spolecnost Marvel vedla vpomyslném Zebiicku

uspesnych komiksi. DC se nemohlo pochlubit takovou smrsti novych tituli a hrdint.
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A navic nemélo Stana Lee. Jak se vSak pozdé&ji ukazalo, ani autorsky tym Marvelu se

nedokézal vyhnout jistym problémim.

2.1.3 70. léta - Imploze komiksu a zmirnéni cenzurniho kodexu

Spole¢nost Marvel méla pfedni postaveni na komiksovém trhu v USA a neustale
zvySovala svlij naskok nad DC. Tomuto vydavatelstvi se piili§ nedafilo a muselo zrusit
fadu svych tituld. Nastala takzvana Imploze DC (The DC Implosion).

Na druhé¢ stran¢ u Marvelu poklesla kvalita jednotlivych komiksti. Vydavatelstvi
nedohlizelo na své autory a do tisku se dostavaly komiksy rtznych kvalit. Komikstim
chybél editorsky dohled a u nékterych dél to bylo bolestné znat. Nakonec to vedlo
k tomu, 7e Marvel nedokézal svého postaveni vyuZit a pfili§ nevydélaval.®’

Doslo také k odchodu Jacka Kirbyho z Marvelu do DC, kde dostal podminky pro
vytvofeni jednoho ze svych napadi - Ctvrty svét. ,Ideu Fourth World rozvijel od roku
1966; po zaniku starych boht (Ragnardk) se jejich svét rozdélil na dvé sesterské
planety, New Genesis a Apokolips. Jedna je dobra, druh4 $patnd,“ vysvétluje Gravett.”

Tt1 tituly — New Gods, Forever People a Mister Miracle — které se soustfed’uji na
rizné skupiny bohd. Vrcholnym pocinem je podle Gravetta sedmy dil New Gods a
devaty dil Mister Miracle.”

Vydavatelstvi DC se ovSem v ptipadé tohoto projektu dostalo do zvlastniho
rozporu. Zrusilo ji, piestoze se ukdzalo, ze m¢la pomérné znacny uspéch. K obnoveni
doslo az v 80. letech.”

V roce 1970 se DC pokusilo ozivit hrdinu Green Lantern tim, Ze ho spojili s
lu¢iStnikem Green Arrow. Ob¢ postavy zaaly tesit problémy skute¢ného zivota, ¢imz
se podle Gravetta zrodil ,,socidln¢ zavazny* Zanr komiksu. Lantern putuje s Arrowem za
poznanim skutecné tvaie Ameriky a spolecné fesi rasismus, zneciSténé prostiedi, sekty a

drogovou zavislost. V jedné scéné si vedlejsi postava Speedy pichne heroin a jind zemie
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na preddvkovani. Scéna se mohla v komiksu objevit diky zméndm v Komiksovém
kodexu (Comics Code Authority), ktery ptedtim podobna vyobrazeni zakazoval. ™

Série byla po tfinacti dilech zrusena a komiksy od zavaznych témat ustoupily.
Co vSak v 70. letech ztstalo, byly socidlni komentafe a mnohem 1id§téjSi postavy
superhrding.”

Nespokojenost s Komiksovym kodexem se projevila v undergroundovych
komiksech, které nevahaly zobrazovat to, co bylo jinak zakézéano. V roce 1971, kdy se
nakladatelstvi The Print Mint pustilo do titulu pod ndzvem Bent, ktery sdm vytvofil S.
Clay Wilson. ,,V tomto raném sélovém komiksu S. Claye Wilsona nalezneme vSechny
grafické prvky, jez jeho dilo tak proslavilo. Bent je piecpany zpustliky a nasilniky, ktefti
se nemuzou dockat, az si navzajem zpusobi tolik fyzického a sexualniho nasili, kolik je
jen mozné. Titulni strana plna krve, nozi, ufezanych hlav, vrazd, nahoty a morbidni
chirurgie jasn¢ naznacuje, Ze to, co ¢ihd uvnitf, nebude nic pckného,” hodnoti kniha
1001 komiksii, podle niz dokaze Bent i po &tyfFiceti letech Sokovat a udivovat.”

Podobné undergroundova byla The Legion of Charlies, kterou pro vydavatelstvi
Last Gasp vytvofili Tom Veitch a Greg Irons. ,,O americkém undergroundovém
komiksovém hnuti panuje Casto piesvédCeni, Ze se vyziva jen vsexu, drogich a
rock’n’rollu, ale nalezneme vném 1 siln¢ politickd témata,” vysvétluje Gravett
v knize.”®

Marvel mezitim vydal komiks, za jehoZ vznikem stoji Stan Lee a Roy Thomas.
Jednalo se o dilo Man Thing (1971). Hrdina vznikne diky séru, které si vezme
v bazinach Everglades na Florid¢. Mistni magie ho vSak pfeméni ve stvofeni, které neni
nepodobné BazZinacovi. Toho o 18 mésict pozd¢ji vydalo DC Comics. ,,Man Thing je
biochemickym ekvivalentem Hulka, védcem pfeménénym v monstrum, ktery se msti za
ptirodni sily, s nimiz lidstvo $patné naklad4 a zneuziva je*.”’

Zajimavym milnikem pro komiksovy Zanr v USA byl rok 1973. Tykalo se to
Spider-Mana. Gravett to vysvétluje nasledovné: ,,Piibéh The Night Gwen Stacy Died ze
série The Amazing Spider-Man shrnuje veskeré zmény, kterych doznal superhrdinsky
zanr na pocatku 70. let minulého stoleti. Ve sttibrném véku amerického komiksu bylo

jasné dano, ze se vedlejSim podplirnym postavam nesmi nic vazného stat.
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Mohlo se stat, ze pritelkyni Thinga — Alicii — zajmou a proméni v monstrum a Ze
pritelkyni Thora unesou a budou drzet jako rukojmi, ale jejich smrt odporovala
nepsanym pravidlam. The Night Gwen Stacy Died viechna tato pravidla rugi<.”®

Gwen Stacyova ziistala uz navzdy po smrti. Pfitom v nékterych sériich je skon
postav jen do¢asny a v dalSich dilech se objevuji znovu — Dark Phoenix z X-Ment nebo
Superman vroce 1992. Smrt Gwen vsak byla kliCovym prvkem ve vyvoji a zrani
Spider-Manovi osobnosti.””

Marvel v tomto desetileti nevénoval vS§em svym komikstim nalezitou pozornost.
Vychéazely proto dila rizné kvality a nékterd z nich byla velmi Spatna, ale vySly i1
podafené experimenty. Tim leps§im komiksem byl Carodéj. ,,Warlock piedstavuje
vrchol psychedelického a kosmického tutoku Jima Starlina na ,Marvel Universe®.
Warlock ptevzal Stafetu po Silver Surferovi (jenz v roce 1970 ptiSel o vlastni sérii) a
spolu s Kapitanem Marvelem (jehoz dobrodruzstvi Jim Starlin kreslil v letech 1973 az

1974) se stal nejfilozofic¢téjSim a nejodusevnélejSim z marvelovskych superhrdind,

uvadi Gravett.®°

2.1.4 Britsky agent mezi dimenzemi a kocour Garfield

Témét na konci sedmdesatych let (1978) vySel pozoruhodny komiks ve Velké Britanii.
Jednalo se o Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta, jehoZ autorem je Bryan Talbot. Hlavni
hrdina dokéze piechazet mezi paralelnimi dimenzemi, je agentem organizace Para 0.0 a
vede valku s disruptory — pfisluSniky chaosu a zkazy. ,,Dobrodruzstvi Luthera
Arkwrighta jsou patrné prvnim britskym grafickym roméanem a nesmirné¢ ambiciéznim
pocinem, vyttibenym stylové a obsahov€. Maji mnoho spole¢ného se seridly Doctor
Who a Jerry Cornelius, ale 1 v tomto srovnani pohodIné obstoji. Zna¢né experimentalni
komiks posouva vypravéni v obrazech do novych a v podstaté neprobadanych koncin.
Vyuzivd mimo jiné podprahovou skrytou kresbu, roztfisténou nelinearni déjovou linii a

. RIS . 1
velmi elastické vniméni asu,* shrnuje Gravett.®
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Talbotova kresba je v ptipadé Arkwrightovych pifibéhti velice pecliva: ,,S
lehkosti zobrazuje epické udalosti v celé jejich nadhefe a spletitosti, aniz by jedinkrat
$lapl vedle«.*

Ve stejném roce vysel poprvé komiksovy strip s cynickym kocourem jménem
Garfield. ,,0d roku 1978, kdy se Garfield poprvé objevil v americkych novinach, si
ziskava dalsi a dal$i fanousky a v soucCasnosti vychazi ve vice periodicich na celém
sveété nez jakykoliv jiny komiksovy strip (...) Na prvni pohled nepiisobi dojmem
slibného materialu na komiksovy strip, ale Garfield si svéraznym suchym humorem, se
kterym mize piijit jedin€ kocka, ziskal lasku milionli Ctenaii po celém svété, a
prubézné vybudoval impérium s vlastnimi suvenyry,” uvadi Gravett, ktery zaroven

upozoriiuje na piizpisobivost tohoto komiksu. Nezustal jen u novin, ale pronikl také do

filmu a televize.®

2.1.5 Strazci, Maus a navrat Batmana v 80. letech 20. stoleti

Osmdesata 1éta se vyznacuji vznikem mnoha novych vydavatell, ktefi se mohli
pochlubit novymi nadanymi tviirci. V tomto desetileti debutovali lidé jako Alan Moore,
Neil Gaiman, Scott McCloud nebo Frank Miller.®*

Komiksovy scéndrista Alan Moore, ktery tvotil pro DC 1 Marvel, se vroce 1982
na chvili vratil do své rodné zemé Velké Britanie, kde vydal akéni a zaroven filosofické
V jako Vendeta. ,,V centru tohoto dila je souboj ideji. Autory zajima skutecny vyznam
anarchie a principu naprosté zodpoveédnosti za vlastni Zivot 1 svét; zkoumaji také
fasismus, jeho odmitnuti osobni zodpovédnosti a jeho touhu, aby se jedinec rozplynul
v davu, vysvétluje Gravett.®

Ptibéh se odehrava v budoucnosti roku 1997 v totalitni britské spolecnosti.
Hlavni hrdina v pfevleCeni za Guye Fawkese, znamy jako ,V®, zachrani Evi
Hammondovou pfed znasilnénim a vrazdou. Pozdéji se ukaze, Zze V zahd;il tazeni, které

ma nahradit fasisticky rezim ve Velké Britanii anarchii.
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»Scénaf je velmi hutny, pfinasi spoustu postav a propléta fadu déjovych linii.
V jako Vendeta je traktat o principech anarchie. David Lloyd jej nakreslil v ndladovém
noirovém stylu se sytymi, tmavymi a tlumenymi tony, a tak ma kniha velmi anglicky,
deprimujici a realisticky Smak a je bezchybnym pozadim pro teatralni rysy postavy
e 86

Série Swamp Thing — Bazinac¢ zacala svou cestu v roce 1984. Prvni dil napsal
Martin Pasko a nakreslil Thomas Yeates. Komiks si pak ptedala fada tviirct, az skoncil
u Alana Moora. ,,Parta prikopnikti ve slozeni Moore, Stephen Bissette a John Totleben
sérii radikdIlné proménila v barvitou zanrovou smésku psychologického hororu, gotické
romance a dobrodruzné science fiction. Z Ustfedni postavy tragického hybrida se stalo
jakési bozstvo rostlinného svéta, které je vnitiné spojeno se v§i vegetaci a pouziva svou
moc k tomu, aby hned bylo veliké jako hora a pak zase mali¢ké jako seminko. To
doddva vyraznou silu pfirodnimu svétu, ktery je v antropocentrickém americkém
komiksu jinak spi§ prehlizen,* popisuje Gravett.®’

Podle Gravetta Bazind¢ pozvedl mainstreamovy komiks na novou uroven
sofistikovanosti. Zkouma filozofické, spoleCenské a sexudlni ndméty. A vytvarna
stranka ,,se vyznacuje pozoruhodnou hutnosti linky, jemnou tonalitou barev a zdobnymi
dispozicemi stran®.

Scénarista a kreslit Scott McCloud, ktery se nejvice proslavil svymi teoretickymi
knihami o komiksu, vydal v roce 1984 ptibehy s hrdinou jménem Zot!. ,,Chova se jako
superhrdina, bojuje s roboty a patra po ztraceném kli¢i k Bran¢ na Kraji vesmiru...
Prvni tfi Ctvrtiny série jsou vzruSujicimi a ndpaditymi superhrdinskymi piihodami
odehravajicimi se jak na Zotové svéte, tak na Zemi,” uvadi Gravett a zminuje rovnéz
citovd dramata nebo problematiku sexudlni orientace, kterymi se hrdinové komiksu
zabyvali.*’

Antropomorfniho kralika Usagi Yojimbo zalal tvofit Stan Sakai vroce 1984.
Hlavni hrdina je ronin (samuraj bez pana), ktery se vyda na bojovnickou pout’. Pfi ni se
se Usagi dostane do vSech koutli Japonska a setkd se zde s fadou zéhad, spiknutimi 1

s nadptirozenym démonem. Zapletky vychéazi z japonské kultury a folkloru 17. stoleti.
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Ptibéhy jsou humorné, ale sttidaji se s vétSimi dramaty. Také se zde hodn€ umira, ale 1
to dokéze Sakai zleh&it pomoci kresby.”

O rok pozdé&ji zacala vystupovat v novinach nerozlu¢na dvojice Calvin a Hobbes
od Billa Wattersona. ,,Prostsi zdkladni schéma snad mezi stripy nenajdete, a piece je
vysledek neskutecné dobry. Seridl ... se stal nejoblibenéjSim novinovym stripem, jaky
v posledni ¢tvrtin€ 20. stoleti vznikl. A k jeho neutuchajici oblibé bezpochyby ptispiva 1
to, Ze vychazel pouze jedenact let. Kdyz si stripy znovu procitdme dnes, okamzita nas
ohromi, ze tu nenachdzime zadné obdobi pocatecniho tapani a postupného ristu. Jako
kdyby dilo vyskocilo z autorovy hlavy rovnou v plné zbroji a hned zaujalo své misto
v panteonu nejlepSich americkych komikst. Vztah mezi chlapcem Calvinem a jeho
plySovym tygrem Hobbesem byl plnohodnotny od prvniho dne az do posledniho a cely
prostor mezi tim zaplnily tisice nezapomenutelnych gagi,* uvadi Gravett.”! Autor se
rozhodl ukoncit sérii na vrcholu svych tvircich sil.

V roce 1986 se znovu projevil talent Alana Moora v komiksu Watchmen —
Strazci. ,Dilo vznikalo jako stylova dvanactiseSitova série, ale brzy se zné&j stal
graficky roman, ktery od té doby vysel v mnoha vydanich. Kdyz Moora a Gibbonse DC
Comics oslovil a zadal je o novy pfistup k superhrdiniim, jejich ptivodni navrh byl
vyhodnocen jako pfili§ radikalni. Proto vytvofili vlastni tym volné zaloZeny na
komiksovych archetypech zlat¢ a stfibrné éry. Vysledek je vétSinou bran jako
postmoderni dekonstrukce zanru, ve které se superhrdina dostavd pod palbu kritiky,*
vysvétluje Gravett.”?

Hrdinové jsou mravné rozkolisani, jejich ideologie je zpochybnitelnd a nékteti
z nich jevi znaky psychického naruseni. Komiksu diktuje jasnou strukturu Gibbonsova
pecliva kresba a striktni rozvrZzeni strdnek na devét panell. Inovativni je zalenéni,
ptibéhu z piratského prostiedi, jenZ se odehrava paraleln€ s udalostmi z hlavni déjové
linky.”

Autor Frank Miller ma vroce 1986 na svém seznamu fadu dél. Komiksem
Elektra: Assassin konkuroval Moorovym Watchmeniim ve vydavatelstvi Marvel. Podle

Gravetta je komiks Elektra nablyskanym a anarchistickym bratrancem StrazZci.
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Vyznamnéj$i je vSak Batman: Navrat temného rytire. Piibéh temného rytife se
odehrava v dobé¢, kdy se Bruce Wayne uz deset let drzi v tGstrani. Podobné& jsou na tom
dalsi superhrdinové, s vyjimkou Supermana, ktery se dal do sluzeb americké vlady.
Kdyz udalosti v Gothamu znovu vyZenou Batmana do ulic, vraci se padesatilety hrdina,
ktery se ocitd v novém svété, kterému zcela nerozumi. ,Miller se nechal inspirovat
zpusobem vypravéni francouzskych bandes dessinées a vytvofil hutny a zlomkovity
piibéh, jak to umoziuje pravé jen komiks. Udrzel pocCetné a zaroven probihajici dé€jové
linie (n€kdy se rozchéazejici v ¢ase) a vehnal surové Batmana do svéta 80. let, s jeho
jadernou hrozbou, gangy, mravnim upadkem a politickou korektnosti, popisuje
Gravett.”

Ke kotentim netopytiho hrdiny se vratil komiks Batman: Rok jedna v roce 1987.
Miller tentokrat spolupracoval s Davidem Mazzucchellim. ,,D¢j se vraci do doby, kdy
Batman teprve piiSel do Gothamu, a ozivuje fadu udalosti, které jsou hluboko
zakotfenéné v batmanovské mytologii, napiiklad kdy si Bruce Wayne poprvé oblékl
kostym, kdy se poprvé setkal s porucikem (jest¢ ne komisatem) Gordonem a kde se
vzala Catwoman,* stoji vknize 1001 komiksli. Komiks se zabyva také straslivou
korupci v Gotham City a slouZzi jako ,dikazni material pii jakékoli obhajobé
superhrdinského zanru ptfed naicenim z toho, Ze predklada zjednoduseny obraz dobra a
zla“.”

Art Spiegelman v roce 1986 zkompletoval komiks Maus, na kterém pracoval
bezmadla devét let. Pojednava o jeho otci Vladku Spiegelmanovi, ktery si jako polsky Zid
prozil utrapy valky a skoncil dokonce v Osvétimi. Je to protivny starnouci skrblik, ktery
svého syna neustadle vytd¢i. Art si vSak od n¢j nechavd vypravét o valce a svym
zpusobem tak hleda cestu k pochopeni svého otce. Z téchto ptibéhti vzesSel komiks:
»Spiegelman ztvariiuje zidy jako mysi a Némce jako kocky, Poladky jako prasata a tak
podobné. Je to ponufe efektivni pfistup odkazujici jak na antropomorfni tradici
komiksu, tak na nacistickou metaforu, jez piirovndvala zidy k epidemii krys.
Spiegelman odhaluje svétu svou zmucenou dusi. Kniha nepojedniava jen o otcové
neuvéiitelném odhodlani prezit, ale také o désivém pocitu viny, ze se mu to nakonec

podafilo. Vinu, jez se piedavd z generace na generaci. Maus je pravdépodobné
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nejuzasnéj$i, nejneobycejnéjsi a nejsiln€j$i vzpominkou na holocaust a to znéj Cini
jeden z nejvyznamngjsich komikst, jaky kdy vysel*.”

Spiegelman v roce 1991 vydal druhy dil Mause — A tady zacalo mé trapeni. O
rok pozdgji za celé dilo ziskal Pulitzerovu cenu.’’

Hrdina John Constantine se svym prsiplaStém a cigaretou v puse se objevil
vroce 1988 v samostatném komiksu v oddéleni DC Comics. Diive debutoval jako
vedlejsi postava v BazZinacovi, kde ho mél na starost Alan Moore. ,,Do roku 1988 si
Constantine ziskal takovou oblibu, ze mu vénovali vlastni sérii, Hellblazer, v niz
scendrista Jamie Delano odhalil mnoho dalSiho o tomto chybujicim a pochybujicim
hrdinovi, jenz se skryva za elegantni fasadou zahadn¢ho muze, ktery se vzdy ovlada.
Constantine pochdzi jako Brit z pracujicich vrstev — je to Carod¢j, ktery démonické
hrozby pfemuZe spiSe obratné nastrazenymi intrikami neZ otevienym pouzitim magie, a
je to vlastné amoralni mysticky detektiv, ktery se mize stejn¢ snadno zaplést do
Sarvatky se silami Nebe, jako se silami Pekla“.”®

V roce 1988 se znovu vratil Batman, kterého tentokrat dostal na starost Alan
Moore a Brian Bolland. Kamenak (The Killing Joke) je psychologicky thriller, ktery
zkouma slozitou povahu ,,jednoho z nejiporné;jSich nepiatelstvi v komiksu* a ktery se
zabyvéa ptivodem padoucha Jokera.”

Ve stejném roce vypustil britsky autor Neil Gaiman do svéta svého Sandmana.
Hlavni hrdina ,, je jednou ze sedmi bozskych entit zndmych jako VE&Eni. Je starS$i nez
kterykoli bth, md& mnoho jmen (i kdyZ si vétSinou nechd tikat Morfeus) a je to
kralovska, slozita a vnitin¢ rozporna postava, schopna jak désivé krutosti, tak nesmirné
laskavosti®."”

wandman zacal jako zajimaveé odliSny hororovy komiks DC, ale postupné se
z n¢j vyvinula rafinovana, inteligentni fantasy série, kterd do sebe pojala nespocet mytt,
legend a klasickych ptibéhti D¢j je sice zvalné casti zasazen do pfitomnosti, ale

Morfeus byva Casto odkazan do menSich roli v ptibézich, které se odehravaji ve

% GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete: [velky privvodce po svété
komiksu, grafickych romanu, stripii a mangy]. Praha: Plus, 2013. s. 376

" RAMSAY, Taylor. The History of Comics: Decade by decade. The Artifice [online]. Feb 5, 2013 [cit.
2015-02-22]. Dostupné z: http://the-artifice.com/history-of-comics/4/

® GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksi, které musite precist, nez zemrete. s. 525

* GRAVETT, s. 528

'% GRAVETT, s. 529
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viemoznych epochach, vysvétluje Gravett.'”!

v roce 1991 obdrzel World Fantasy Award.

Komiks ziskal obrovsky ohlas a uz

Rok 1989 byl pro komiks velice plodnym obdobim. VySlo Z peklia od Alana
Moora a Eddieho Campbella. ,,Dilo rozmachlych rozmért a velkych ambic, je jednim
z milnik@i komiksu. Moore a Campbell vytvofili spis, ktery obsahuje snad vSechna
znama fakta o vrazdach Jacka Rozparovace vroce 1888. Zamérné se nezajimali ani
tolik o to, kdo to ud¢lal, jako spiS pro¢ se to stalo, a svého vraha, jimz ma byt sir
William Withey Gull, kralovsky lékai a svobodny zednaf, odhalili uZ na zacatku
ptib&hu,* stoji v knize 1001 komiksi.'*

Zapletka vychéazi zteorie Stephena Knighta, ale je to jen vychodisko pro
zobrazeni zivota a spole¢nosti v Londyné 19. stoleti — svobodné zednatstvi, dobové
vztahy k sexu, tfidni a generové uspotfadani spolecnosti 1 povaha magie, kterou lékar
Meésto se svou désivou spolecenskou nerovnosti jako by bylo skuteCnym striijcem
Rozparovacovych zlo¢ini. V Campbellovych rukou je to Spinavé, ptiSerné misto plné
hrozby a upadku,” uzavira Gravett.'”®

Ve Velké Britanii vydalo nakladatelstvi 2000 AD komiks Sidine: Rohaty buih.
Jedna se 0 mocného véle€nika ze zemé Tir Nan Og, ktery se vratil, aby se stal kralem.
V jeho zemi se vSak val¢i a Sldine musi sjednotit kmeny tim, Ze se stane Rohatym
bohem. Scénat vytvofil Pat Mills, ktery vychazel zirskych lidovych piibéhi a
z keltskych myth. Mezi bitvami tak komiks popisuje, jak to vypadalo v keltské
spole¢nosti a jak dulezité pro n& byly vztahy k bozstvaim.'**

Rokem 1989 v zasadé konci tento souhrn komiksovych déjin v angloamerickém
prostiedi. V kratkosti by vSak méla dostat prostor nasledujici dila, ¢imz bude vyklad o
historii komiksu definitivné uzavien. V roce 1993 zacala svou cestu série Sin City od
Franka Millera. A ve stejném roce Scott McCloud vydal dilo Jak rozumét komiksu. ,,Na
zakladech prikopnickych dél Willa Eisnera a dalSich postavil graficky roman, ktery
popisuje sam komiks a odhaluje, ze na jediné jeho strance se déje mnohem vic véci, nez

o v r 1
by se piivodné zdalo*.'”

'Y GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete: [velky privodce po svété
komiksu, grafickych romani, stripii a mangy]. Praha: Plus, 2013. s 529

192 GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete: [velky privodce po svété
komiksu, grafickych romanu, stripii a mangy]. Praha: Plus, 2013. s. 530

19 GRAVETT, Paul, ed. 1001 komiksii, které musite precist, nez zemrete. s. 530

'* GRAVETT, s. 534

'% GRAVETT, s. 598
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O rok pozdéji vySel v Dark Horse Comics Hellboy: Sémé zkazy od Mika
Mignoly. ,,Mignola chtél, aby koncept série byl jednoduchy: prosté veliky, frajersky
démonicky chlapik, ktery bojuje proti obluddm. Barvy a tmavé plochy pro n¢j zvolil tak,
aby vznikl skoro efekt katedrdlni mozaiky. A sam se jako scendrista od prvni knihy
prudce zlepSoval, s ¢imz mu trochu pomahal John Byrne, a tak brzy zacal své texty
pfepracovavat, aby nebyly tak bandlni a byl v nich vic napéti,” vysvétluje Geravett ve

své knize. '

1% GRAVETT, Paul, ed. 1001 komikst, které musite predist, nez zemiete: [velky privodce po svéts
komikst, grafickych romant, stripti a mangy]. Praha: Plus, 2013. s. 628
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2.2 Ceskad scéna v letech 1945 aZ 1989

Pro pochopeni kontextu, v jakém k ndm zacaly od 90. let vstupovat angloamerické
komiksy, je v nasledujicich tfech kapitolach zmapovano obdobi od druhé svétové valky
piiblizné do roku 1989. Jsou zde zminény nejvyznamnéjsi Ceské serialy a jejich autofi,

ktefi méli velky vliv na podobu ¢eského komiksu.

2.21 Kreslené serialy béhem druhé svétové valky a v povaleéném
obdobi

Béhem okupace u nds kresleny seridl spiSe stagnoval. Mnoho Ccasopisii zaniklo
v disledku cenzury a nedostatku papiru. Piikladem muze byt tydenik Maly/Mlady
hlasatel ktery vychazel v letech 1935 az 1941. Otiskovaly se zde hlavné kreslené serialy
od ceskych autorti s doprovodnym textem, ale prosto zde ziskaly i zahrani¢ni seridly
jako Mrzuté prihody kacera Donalda od Walta Disneyho. Na zadni strané¢ obalky se
obCas objevil seridl od Josefa Lady snazvem Jarka Mrdz — Jeden z nas, ktery
doprovazely verse Bfetislava Mencaka.'"’

Mlady hlasatel je vyznamny piedevS§im tim, Ze se zde poprvé objevila chlapecka
pétka Rychlonozka, Cervenacek, Mirek Dusin, Jarka Metelka a Jindra Hojer. ,,0d
sedmého cisla nastava zlom. Na zadni strané Casopisu se zacind otiskovat zbrusu novy
chlapecky serial Rychlé sipy (Jaroslav Foglar, dr. J. Fischer). I kdyZz svou kvalitou a
dramatickym napétim pievySuje vSechno, co tu dosud bylo, nikdo jesté netusi, Zze se
tady zrodil ptivodni Gesky kresleny serial, ktery se nesmazatelné zapise do historie®.'*®

Naméty tohoto seridly pochazely ze skuteCného zivota a velmi se snim
prolinaly. Okolo Mladého hlasatele vznikaly ctenaiské kluby (pokyny pro zakladani
takovych spolkl se objevily 8. kvétna 1937), které se pozdé¢ji rozvijely v Casopise
Spravny kluk a po valce v Gasopise Vpred'”. Hlavnim pojitkem téchto kluba byl

. vr 11
predeviim Jaroslav Foglar.''

97 BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012. s. 34 - 35

1% BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridli. s. 37

19 Ctrnactidenik vydavany Mladou frontou. Vpied navazoval na piedvéale¢ného Mladého hlasatele a mé&lo
se z n¢j stat kvalitni periodikum pro déti s pestrym obsahem. Byly zde kreslené serialy, do rubriky
Sportovni $kola ptispivaly legendy ¢eského sportu a znovu se zde organizovaly Foglarovy ¢tenarské
kluby. Casopisy Vpied a Jundk vychazely v letech 1945 az 1949. Poté doslo k jejich slou¢eni v jeden —
Junaci vpred! Zména nazvu pokracovala v roce 1951 na Vpred, pionyri. 1 po svém zaniku byl Vpred
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Vydavani Mladého hlasatele bylo vroce 1941 zakazano nacisty. Seridl o
Rychlych sipech proto mohl pokraCovat az po valce. Foglar se ale mezi tim na kratkou
chvili prestéhoval do ¢trnactideniku Spravny kluk, ktery vychéazel po dva roky (1943 az
1945). Podle jeho namétu zde vychazel kresleny seridl Svorni Gambusini. Vychazel
v rubrice vyhrazené Ctenafskym krouzkim Spravného kluka. Jednalo se rovnéz o
chlapecky serial s Cernobilou kresbou a textem pod obrazky. Jen vyjimecné jsou zde
dialogy v bublinach. Seridl nihle skoncil na pocatku roku 1944, kdy byla rozvazana
externi spoluprice &asopisu s Jaroslavem Foglarem. Ctenaiské krouzky pfilis
piipominaly kluby, coz se nacistim nelibilo, a proto takova shromazd’ovani
potlacovali.'"!

Vyvoj kresleného komiksu byl béhem vale¢ného obdobi v zdsadé prerusen. Na
konci valky doSlo k zajimavému prolnuti ceskoslovenské kultury samerickym
komiksem. Zejména na zapad¢ od demarkacni linie. Toto uzemi osvobozovali americti
vojaci, ktefi s sebou vezli comic books a Casto je po precteni odhazovali. ,,Zapadni ¢ast
Ceskoslovenska osvobodila americkd armada a po jejich vojacich tu zistala fada
pestrobarevnych sesiti, jak je patrné napiiklad ze vzpominek reziséra Vaclava Vorlicka:
,Vojaci byli ubytovani v mistnim lihovaru, a aby se po vyhrané valce nenudili, dostavali
celé baliky novin, pestrych periodik a paperbackli. Kdyz to uklizeCky vynesly na
popelnice, tak jsme se v tom hrabali a nachazeli komiksové seSity tieba s deseti riznymi
piibéhy. To pak bylo o nervy ponoftit se do téch hromad a hledat piredchazejici dil, nebo
cekat, az se v té€ hromad¢ objevi pokraCovani! No a tak Vorlicek ke komikstim ptiSel‘ a
po létech s Macourkem sestrojili Jessii,* uvadi publikace Dé&jiny ceskoslovenského

komiksu 20. stoleti.!?

Povale¢na doba navazala na kvalitni tvorbu, kterd se u nas rozvijela v pribchu
tficatych let. Vznikly nové ¢asopisy pro mladez a znovu se vratil kresleny serial Rychlé
Sipy €1 Mrzuté prihody kacera Donalda. Netrvalo to ale ptili§ dlouho. ,,Na osudu nové

vzniklych €asopistt pro mladez Vpred a Jundk je nazorné vidét atmosféru politického

socialistickou kritikou détske literatury zmifiovan jako ziejmy odstrasujici ptiklad bulvarniho pojeti
détské literatury. (SVEC, Stefan. Cesky psané casopisy pro déti. s. 595 — 598)

""" BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych serialii. Praha: Volvox Globator, 2012. s. 107

''' BEZDEKOVA, s. 39 - 40

112 pROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha:
Akropolis, 2014. s. 312
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ovzdu$i od povalecného nadSeni az k pfituhovani a omezovani po ,nenasilném
prevzeti“ moci v roce 1948 (s po zuby ozbrojenymi milicionati v zéloze)«.'"

Oba tituly byly po unoru 1948 slouceny do jednoho s ndzvem Jundci, vpred!.
Fungovani organizace Junak bylo ov§em ukonceno a jeji jméno muselo zmizet i z nazvu
casopisu. V letech 1949 az 1950 tak opét vychazel Vpred, aby se na pocatku padesatych
let zmé&nil na Vpred, pionyril.'"*

V tydeniku Vpred se Rychlé Sipy objevuji od osmnactého Cisla vroce 1946.
Zaroven s nimi je zde 1 Disneyho Kacer Donald. ,,Serial o Rychlych sipech dominoval
Casopisu na zadni stran¢ obalky. Jejich ohlas mezi ¢tenafi neutuchal. Podle vzoru svych
hrdini provadéli rizné dobré skutky, napiiklad sbirky penéz a Satstva pro potiebné
lidi.""

Obrazkovym ptibéhim vtiskl nezaménitelnou podobu Jan Fischer. V jeho
kresbach se odrazel velky smysl pro humor a karikaturu. V ¢asopisech Mlady hlasatel,
Jundk a Vpted nakreslil dohromady vice nez 200 ptibéhi. Pti praci pro Vpied dosahly
jeho kresby vrcholné formy: ,,Ziskal na dynamice, vytvarnik byl zfetelné vykreslenéjsi a
ve vyrazu i kompozici suverénngjic.''®

Do Rychlych Sipti se kolem roku 1948 pousti kritika. Pfibéhy pry byly
neuzite¢né a nckdy dokonce Skodlivé pro tehdejsi mladez. Seridlu byla vytykana
naptiklad forma dialogu v bublinach. Ptfestoze se hrdinové Rychlych Sipii snazili drzet
krok s dobou, do jejich piibéhi se dokonce promitly budovatelské akce pro mladez a
Foglar umistoval text pod obrazky, protoze dialogy v bublindch provokovaly kritiky,
jejich ptibéhy prestaly vychazet stejné jako Casopis Vpred. Doslo ke slouceni s Jundkem
v jedno periodikum a Jaroslav Foglar uZ nebyl pfizvan do nové redakce.'"’

Téma chlapeckych seridlli bylo pfesto velice oblibené¢, a tak redakce Jundci,
vpred! ptiSla vroce 1949 s dobrodruzstvim skupiny, ktera si tikala Jiskrovci. Hlavni
hrdinové chodili do Pionyra a jejich ptihody mély zachycovat skutecny Zivot mladeze. 1
v tomto piipad¢ byly texty umistovany pod obrazky. Serial se ovS§em neujal. Hrdinové

po vzoru doby splyvali s ostatnimi postavami a nebyli vyrazni.''®

'3 BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012. s. 48

!4 BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridli. s. 48

''> BEZDEKOVA, s. 50

' PROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. s. 315
""" BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridlii. s. 51 - 52

''$ BEZDEKOVA, s. 57
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Kvalitni dila mé&l Jundk.'" Uz v prvnim povéleéném roéniku Easopis otiskoval
Medveédi druzinu z pera Jaroslava Foglara a Jana Fischera. Seridl vychazel nepravidelné
a celkové m¢l Sest ¢asti. Zahy ho nasledoval Piskloun a Tloustik jdou za prihodami od
stejné dvojice autort. V roce 1946 pak zacalo dobrodruzstvi pod ndzvem Tajemstvi
Zlutych skal od J. Starce a V. Rizka. Vypravélo o prazdninovych piihodach skupiny
chlapcti. V druhém povaleéném roce pak na Zluté skaly navéazala Druzina Lisek za
dobrodruzstvim. Nemélo to viak takovy usp&ch jako Rychié sipy.'*’

V Jundkovi se také objevilo Dobrodruzstvi namornika Pepka ze zahraniCi.
Redakce méla vyhradni pravo na vydavani Pepka v Ceskoslovensku. Pozdé&ji kvili
kritice ptestava vychazet. V hodnoceni casopisu pro déti a mladez v periodiku
Stépnice’’ je Pepek doslova nazvan , kiiklavou nestvirnosti«.'*

V povale¢ném obdobi se komiks dostal do centra v§eobecné pozornosti. Mezi
redakcemi 1 kritiky probihal dialog. N&které kreslené serialy musely v Casopisech
skoncit pravé kvuli kritickému natlaku. ,,Po tnoru 1948 se komiks stava terem
vyhrocené ideologické kritiky pro svou ,,americkost”, aby nakonec pocatkem 60. let
zaCala byt né¢kterymi smiflivéjSimi €1 apologetictejSimi diskutéry opatrné hleddna cesta,
jak nepochybné popularity komiksu vyuzit,” uvadi publikace Dé&jiny Ceskoslovenského
komiksu 20. stoleti.'”

Komunisticky pu¢ mél pro novou komiksovou kulturu fatdlni duasledky.
Ptetiskovani zahrani¢nich seridli bylo nemyslitelné a zamitnut byl také skutecné

4

komiksovy vyraz — juxtapozice panelii a vyrazové bubliny. Pfezivaly jen staticky pojaté
r s 124

komentované seridly.

Tendence nového rezimu se projevily v casopise pro nejmensi

déti Materidouska'>. Pravé zde se objevil piibsh, ve kterém Ferda Mravenec od

"9 Jundk vychazel po valce od podzimu 1945 az do 1948. Séfredaktorem se stal Jaroslav Foglar. ,,Casopis
slouzil jako véstnik nejvetsi domaci skautské organizace, jeho zabér i publikum vsak byly Casto $irsi.
Veénoval se tabornickym dovednostem, Zivotu v prirodé a péstovani détského pratelstvi ve skautskych
oddilech. Dulezitou soucasti obsahu byly rubriky o skautské historii. Po roce 1948 byla skautska
organizace zahrnuta do organizace pionyru a s tim piisla také transformace ¢asopisu. Jundk kratce
vychazel v letech 1968 az 1970. (SVEC, Stefan. Cesky psané casopisy pro déti. s. 296)

120 BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012. s. 62

121 Casopis s podtitulem ,,Kritickd revue tvorby pro déti a mlddes* navazoval na kriticky mési¢nik Uhor,
ktery skoncil v roce 1944 a po valce nedoslo k jeho obnoveni.

1> BEZDEKOVA, s. 65

123 pROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha:
Akropolis, 2014. s. 419

124 PROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. s. 313

125 Materidouska vychazela v letech 1945 az 1989 a vychazi i v sou¢asnosti pod Mladou frontou. Nazev
vychazi z basné Jaroslava Seiferta. Casopis byl uréeny pro nejmladsi déti, které jsou schopné &ist — prvni
az treti tfida zakladni Skoly. Cilem Matetfidousky byla esteticka vychova déti. ,,Obsah odvozovala od béhu
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Ondieje Sekory uspé$né bojuje proti ,,americké” mandelince bramborové. Ferda také
piln¢ pracoval na pétiletce. Pfesto musel prestat vychazet, protoze tehdejsi kritika
povazovala Sekorovu kresbu za groteskni a tim padem nevhodnou.'?

Dobovy pohled na komiks je vidét v reportaznim cyklu Horka piida od novinare
Jana Drdy. V devaté epizod¢ s nazvem Kultura a jeji boj se Drda zabyva Spanélskym
komiksem z produkce Harvey Comics Group. Ctenaitim piedklada nazor intelektuala,
ktery komiks jednozna¢né odsoudil. Jeho textem prostupuji zamérné umistnéné
nenavistné fraze — svinstvo, nekrofilni obludnosti. Drdav ¢lanek odhaluje tehdejsi postoj
ke komiksu. Ptistup ke komiksové kultufe byl nekompromisni. Drda navic ptsobil jako
poslanec a predseda kulturni komise Néarodniho shromézdéni, coz mélo za nasledek

embargo na jakykoli komiks v Ceskoslovensku.'?’

2.2.2 Rehabilitace serialil v 60. letech

Na strankach Casopisu pro détskou literaturu Zlaty mdj se az vroce 1964 objevila
polemika o Jaroslavu Foglarovi, ktera pomohla obnovit Rychlé sipy. O dva roky pozdéji
zacal Ostravsky kulturni zpravodaj otiskovat jejich ptibéhy ve zvlastni jednostrankové
ptiloze. Celkové jich bylo 24 a nékolik dilti vydal také slovensky denik Prdca. V letech
1967 az 1971 vySlo v ostravském nakladatelstvi Puls celkem Sestndct samostatnych
sedith s ndzvem Casopis pro chlapce a dévéata Rychlé $ipy'*® s ndkladem 100 az 150
tisic vytiskli. Foglar vymyslel zcela nové ptibéhy, které po smrti J. Fischera ztvarnil
novy kreslit Marko Cermak.'”

Nakonec dosSlo k vydani tfech samostatnych svazki scelkem 288 ptibchy.
Posledni dil vySel az v roce 1971, ale jeho distribuce byla zastavena kvili zac¢inajicimu

obdobi normalizace. K popularité Rychlych Siph jisté ptispélo i televizni zpracovani

ro¢nich dob a archetypalnich skutecnosti s détstvim spojenych (jako jsou rodice, prarodiée, détské hry
fikadla, ptiroda, hracky atd.) To svym zptsobem platilo i dale, jakkoli na poc¢atku 50. let do ¢asopisu
vyrazné zasahovala dobova propaganda.” (SVEC, Stefan. Cesky psané &asopisy pro déti. s. 365)

126 BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridli. s. 48

127 PROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha:
Akropolis, 2014. s. 422

128 Dyoumési¢nik, jehoz hlavni naplni byli Rychlé sipy. Casopis viak tiskl i jiné obrazkové piibéhy. Patfil
k nim naptiklad Robin a Izak z Yorku, ptibéh o Robinu Hoodovi pievzaty z francouzského ¢asopisu Pif.
Ve tfetim ro¢niku se otiskovaly Pribehy statecnych. Povidky spisovatele Otakara Batlicky pievedl do
grafické podoby Petr Baré (BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCH. Po stopach kreslenych seriald. s. 77)
129 BEZDEKOVA, Olga. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012. s. 117
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Zahada hlavolamu z roku 1969. Seridlu se zacaly vénovat 1 nékteré deniky, naptiklad
Lidovd demokracie."®

Ceskoslovensko v této dob& postupné navazovalo kontakty se zahrani¢im.
,Dokladem kontaktu se svétem a aktudlnim vyvojem v oblasti komiksu byla i tvorba
Milose Macourka a predev§im Kaji Saudka. Uz film Kdo chce zabit Jessii? (1966, r.
Véclav Vorlicek), na némz se Macourek se Saudkem podileli, odkazoval k novému typu
hrdinek, ktery definovala Barbarella, a stejnou inspiraci netajil ani jejich spole¢ny
komiksovy projekt o lékarce Muriel, ackoliv z n€j v dob€ jeho vzniku vyslo jen torzo,
ptipomina kniha D&jiny &eskoslovenského komiksu 20. stoleti."*!

V Sedesatych letech bylo komiksu pfano v asopise ABC'*?, kde piisobil na
pozici $éfredaktora Vlastislav Toman. Diky nému vzniklo mnoho plvodnich €eskych
komikst. Hned v roce 1957 se v ABC objevil dobrodruzny ptibéh z prostredi geologi
ze Sovétského svazu Za tajemstvim hlubin. ,,Seridl mél v Casopise zelenou, jak o tom
sveéd¢i pozdéjsi dlouhd ftada zabavnych, chlapeckych, védecko-fantastickych,
dobrodruznych, nau¢né-vzdélavacich a historickych seriali. Pod mnoha z nich se jako
autor namétu nebo zpracovani literdrni piedlohy podepisuje pravé V. Toman,* uvadi
Bezd&kova.'*?

Kratka ukdzka ze zahrani¢i se objevila v jednom vydani ABC uz na konci
padesatych. Bylo to Stvoreni svéta od francouzského malife Jeana Effela. Na tficeti
obrazcich byly vyobrazeny humorné scénky, které se pozdéji objevily také
v animovaném filmu reZiséra E. Hofmana.'**

Prvnim dlouhodobéjsim chlapeckym seridlem byli Kulisdci, kteti v ABC
vychdzeli v letech 1963 az 1966. Kreslil je J. Krésl a jednalo se o pocin Jaroslava
Foglara, kterého do Casopisu pro mladé techniky a piirodovédce pozval praveé Vlastislav

1
Toman.'>

139 BEZDEKOVA, Olga. Po stopach kreslenych seriali. Praha: Volvox Globator, 2012.s. 118

131 PROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha:
Akropolis, 2014. s. 451

132 4BC vychazelo v letech 1957 aZ 1989 a pod stejnym nazvem vychazi i dnes. Jednalo se o popularné-
nauény ¢asopis s presahy do spolecenského a spolkového Zivota déti (v ramci Pionyrské organizace a
¢astecné i mimo ni). Od pocatku byl progresivni, mél inovativni obsah a u ¢tenaiti byl velice uspésny.
Pomoci vystiihovanek a dalsich prvki rozvijel détskou tvotivost, organizoval akce i ¢tenaiské kluby.
Publikoval komiksy, populariza¢ni ¢lanky i drobné zpravy a reportaze. (SVEC, Stefan. Cesky psané
Casopisy pro déti. s. 185)

'3 BEZDEKOVA, s. 130

13 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012.
s. 18-19

133 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. s. 13.
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Kulisaci se podobali Rychlym S§iptim, byli ovS§em cCleny Pionyrské organizace.
Kresby to nijak nezdiraznovaly, ¢tenafi je pfijimali jako nové hrdinské tvare. Nékteré
naméty znamé z RS se zde dokonce opakovaly a postavy komunikovaly pomoci bublin
s texty. Serial byl oblibeny, ale nezanechal ve &tenafich takovou stopu jako RS. Celkové
méli Kulisdci 46 pokradovani.'*

Prvnim z fady dobrodruznych a védeckofantastickych ptibéht byli Zajatci Torii,
ktefi vychdzeli na zadni stran¢ obalky Casopisu v letech 1966 az 1967. Scénat napsal
Toman a obrdzky nakreslil Jan Kristofori. D&j se odehrava na Jupiterové mésici Kalisto,
kde sonda nalezne znamky osidleni. Védecka expedice se setkd se tamnimi obyvateli,
ktet{ se podobaji lidem ze Zemé a mluvi stejnou fei.'?’

Ptibeh byl pomérné slozity, a proto kazdy dil vyzadoval vysvétlovaci text se
shrnutim pfedchoziho déje. Po Case se Ctenafi v raznorodych zapletkach ztréaceli.
Redakce ABC prezentovala Zajatce Tori jako nastup nového dobrodruzné-
fantastického Zanru, ale nesplnil o&ekavani, a tak se znovu vratil chlapecky serial.'*®

V Casopise pievzali ulohu Strazci, opét podle namétu Vlastislava Tomana.
Nejprve vychazeli nepfetrzité v letech 1967 az 1970 v kresbach Libky Kovarikové.
Celkem vyS$lo osmdesat stran tohoto seridlu. Nékolik epizod se vroce 1970 dockalo
reedice v prvnim specialu ¢asopisu ABC v roce 1970. Nazev tohoto letniho vydani byl
Z historie klubu Strazcii. Poté nasledovala dvouleta pauza a Strdzci se vratili v letech
1972 a2 1973 v nové podobé od Frantiska Kobika.'*

Vlastislav Toman si poté neptal dalSi pokracovani. Prohlasil, ze hrdinové
dospéli, a chtél se zaméfit na jiny serial. Ctenafi se piesto dozadovali dalsich dild, a
kdyz k tomu nedoslo, chtéli alespoii navrat k Rychlym Sipim. Ani tento pozadavek
nebyl vyslySen. Strdzci se do ABC piece jenom vratili. Trvalo to vSak osm let. Zacalo se
s pretiskovanim diive vySlych piihod. Posléze vySly i1 zcela nové piibéhy pod
nazvem Kroniky Strdzcii (1981 az 1984).'*

Casopis ABC se od 13. ro¢niku dockal vevazané piilohy, ve které dostalo
prostor védecko-fantastické Dobrodruzstvi Johna Cartera podle namétu Vlastislava

Tomana. Vychazelo v letech 1968 az 1969 a za jeho grafickou podobu byl zodpovédny

Jiti VeSkrna. Vypravi o zlatokopovi Johnu Carterovi, ktery se v roce 1865 na utéku pied

13 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012.
s. 89-90

137 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREICI. Po stopdch kreslenych seridlii. s. 24 - 25
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indiany schova ve zvlastni jeskyni. Ztrati védomi a jeho duch je pfenesen na Mars, kde
se zapléta do konfliktu mezi Rudymi a Zelenymi Martany.'*’

»Sceénar jsem napsal na motivy dvou romani — Princezna z Marsu a Bohové
hlavni osoby. Kromé Johna Cartera to byla princezna Dejah Thoris a nacelnik Zelenych
Martanii Tars Tarkas,* uvaddi Toman v souborném vydani jeho dél pod nazvem Velka
kniha komiksi.'**

Serial byl uspésny. V roce 1970 proto casopis vydal special s ¢astecné barevnym
provedenim piibéhti Johna Cartera. V patnactém roc¢niku ABC (1970 — 1971) pak
vychazelo pokracovani pod ndzvem Dobrodruzstvi Thuvie z Ptharhu, které na Tomanlv
namét nakreslil M. Ressel. Hlavnim hrdinou je zde Cartertv syn Carthoris.'*?

Timto je pokryté obdobi 60. a 70. let v ¢asopisu ABC. Jsou zminény seridly,
které se vyznamné zapsaly do povédomi a ke kterym se vydavatelé pozdéji opakované

vraceli ve specidlech anebo v samostatnych publikacich.

2.2.3 Zahraniéni stopa v Ceskoslovensku

Vyznamna udalost z hlediska ¢eského komiksu nastala v roce 1971. Odehrala se vSak za
hranicemi ve Velké Britanii. ,,Malé londynské nakladatelstvi Tom Stacey tehdy
ptedstavilo knihu Petra Sadeckého Octobriana and the Russian Underground, ktera
méla piinaSet exkluzivni a unikatni informace o existenci podzemniho ukrajinského
komiksového hnuti. Ve zjitfené atmosfére studené valky zaptisobil svazek jako senzace,
vzdyt sliboval zapadnim ¢tenafiim nahlédnout za neprodySnou zeleznou oponu. Co na
tom, Ze ve skute¢nosti mystifikujici autor publikace zneuzil dobré viry dvojice ¢eskych
vytvarnikl, Zdeika Buriana a Bohumila Kone¢ného, aby z nich vylakal kresby pro
seridl o Amazoné, znichz poté Sadecky onu Octobrianu ,,pravou dceru fijnové

o v v v 1o rw o r . 144
revoluce®, vlastnoru¢né dotvofil?* ptipomina Tomas Proktipek ve své knize.

140 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. s. 95

'“! BEZDEKOVA, KREJCI, s. 28

"> BUCHAL, Jiti, ed. Velkd kniha komiksii. Praha : BB art, 2001-2003. s. 131

' BEZDEKOVA, KREJCI, 5. 28

144 PROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha:
Akropolis, 2014. s. 450
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Rozmanitd komiksova tvorba ze zahrani¢i méla prostor v Casopise pro star$i
chlapce a dév&ata Sedmitka'*® (pozd&ji Sedmitka pionyrl). Viechny otisténé serialy
byly barevné a mély dialogy v bublinach. Byly zde seridly z USA i Francie.'*

Kouzelnik Merlin (1968) patii mezi seridly od Walta Disneyho. Jednalo se o
pohadkové zpracovani legendy o krali Artusovi. Poutavy pfib&h mél seridl Robin Hood
(1969 — 1970), ktery vypravél o zbojnikovi ze Sherwoodského lesa.'*’

Serial Lady and Tramp vysel pod ¢eskym ndzvem Zuzka a Tuldk (1969 — 1970).
Zpracovava dnes uz pomérn¢ znamy piibéh o psich hrdinech z riznych spolecenskych
poméri, ktefi se ndhodou setkaji a zamiluji se do sebe.'*®

Kritika povazovala zahrani¢ni dila za poklesek, zamétovala se naptiklad na
chyby v pravopisu. Jindy disneyovky oznacCovala za dan bulvarizaci, bez niz by ¢asopis
{idajn& nemohl obstat pted jinymi hromadnymi sd&lovacimi prostiedky.'*’

V letech 1971 az 1972 se Casopis Sedmicka pustil do predstavovani slavnych
komiksovych postav ze zahrani¢i. Pti této pfileZitosti se v cyklu ,,Malovani hrdinové*
objevili Vit a Véna (Max und Moritz), Zlutisek Kid, Kocour Felix a Pepek namornik.
Zadni strana obalky v tomto obdobi pattila kubanskym serialim.'*°

Velky spadd a dynamiku mélo Jen pockej, zajici! (1973 — 1974) od ruského
reziséra a malife Vjaceslava Koténockina. Ptihody z honi¢ek mezi vlkem a zajicem si
brzy ziskaly velkou pozornost na televiznich obrazovkach a také na strankdch casopisu
se setkaly s uspéchem. Seridl vychéazel nejen v Sedmicce, ale 1 v dalSich periodikach —
Svét socialismu (1974), Kvéty (1979 — 1980)."!

Hodné prostoru mél francouzsky komiks od vydavatelstvi Edition Vaillant, které
vydavalo casopisy Vaillant a Pif. V Sedmiéce pionyru nejprve vychazel dobrodruzny
piibéh pravékého lovce pod nazvem Clovicek (1973 — 1975) a posléze i jeho

pokracovani Rahan v zemi stinut, Rahan v sekyrovém hdji a Pouta pravdy. V Cesku sice

15 Sedmicka coby tydenik vychéazela v letech 1968 az 1989. Nahradila Pionyrské noviny a zaméfila se na
déti 10 az 15 let. Prinasela zajimavosti ze svéta celebrit, védy a techniky, pfirody a sportu. Byly zde
publikovany rozhovory se znamymi lidmi, dobrodruzna beletrie a povidky. Od pocatku se na zadni strané
objevoval komiks. Sedmicka se snazila vytvorit popularni lifestylovy tydenik pro déti a mladez. (SVEC,
Stefan. Cesky psané ¢asopisy pro déti. s. 525)

146 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopach kreslenych serialii. Praha: Volvox Globator, 2012.
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vychazely jen vybrané piihody, na druhou stranu se ceskd verze na rozdil od té
francouzské mohla pochlubit barvami.'*?

Zabavnym pseudohistorickym seridlem byl Asterix, ktery vychdzel v letech 1975
az 1980. Autorem je René Goscinny a podobu statenym Galim a jejich protivnikim
Rimantim vtiskl Alberto Uderzo. Hlavnim hrdinou je maly valeénik Asterix spolu se
svym mohutnym druhem Obelixem. Spole¢né chrani svou vesnici pfed fimskymi
najezdy a obcCas se vydaji do tehdy zndmého svéta, pokud si to okolnosti vyzaduji.
Druid Panoramix dokdze vatit kouzelny ndpoj, ktery Galim propijcuje nadlidskou
silu.'>?

V Sedmicce pionyrl postupné vysly piibehy Asterix, Asterix a zlaty srp, Asterix
a Gotove, Asterix a Kleopatra. ,,Asterixe k ndm do té doby zadny casopis neuvedl. Diky
Sedmiccce pionyra byli nasi ¢tenaii s timto dnes jiz klasickym seridlem obeznameni. A
jak jiz bylo feceno vyse, je to serial uréeny nejen détem, ale 1 dospélym. V roce 1985 na
tficet zemi vyddvalo barevné knizky s vtipnym hrdinou Asterixem,” uzavira
Bezdekova. '™

Vedle komiksti ze zahrani¢i se Sedmicka vénovala i1 ryze Ceskému Zanru —
chlapeckému seridlu. Reprezentovala ho zejména T7indctka ze Staré ctvrti (1981 —
1984) od Pavla Toufara a Jititho Petracka. Jednalo se o ptibéhy z turistického oddilu
pionyri, ktery vede vysokoSkoldk Karel. Seridl mél celkové 157 dild. Kresba byla
detailni, ale u nékterych postav se vytvarnikovi nedatilo rozlisit jejich fyziognomii.
OdliSovaly se jen v malickostech a ctenafiim splyvaly. Po tfiletém nepfetrZitém
vychazeni byla potieba pauza.'>

Od ctrnactého rocniku se na zadni strané cCasopisu vyskytoval vzdy
pétiobrazkovy serial beze slov, ndzvu a jen sporadicky byl doplnény bublinami. Toto
pasmo se piesto dockalo pojmenovani — Septimovy prihody. Ptibéhy malého krokodylka
vychdzely v letech 1980 az 1985. Za jeho podobou stoji kreslit Jaroslav KaSpar. Septim
ma osobity zplsob pfemysleni a prondsi duchaplné a vtipné komentate, ¢imz se podoba
napiiklad psovi Snoopymu ze zahrani¢niho serialu Peanuts.'

Historie pifedchoziho ¢asopisu posunula sledované obdobi az do poloviny 80. let.

V dobé vrcholiciho Prazského jara ovSem zlstal jeden Casopis, ktery je rovnéz potieba

2 BEZDEKOVA, KREICI, s. 60

" BEZDEKOVA, KREJCl,s. 63

13 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012.
s. 62

133 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. s. 63 - 64
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zminit. Byl to obnoveny Skaut — Junak'®’. Vychazel v letech 1968 az 1970 a navazoval
na Casopisy Mlady hlasatel, Vpied a Junak. Po dvou letech opét skoncil a na jeho misto
nastoupilo periodikum s nazvem Pionyrska stezka, ktera si zpocatku uchovavala upravu
Junaka.'®

V Junakovi se znovu piihlasily o slovo Rychlé Sipy v piihodé RS maji svatek.
V prvnich tiech Cislech se také otiskly ptibéhy Medvedi druziny. V redakci opét plsobil
Jaroslav Foglar. V listopadu vytvoiil ve spolupraci s kreslifem Marko Cermakem novou
epizodu RS pomdhaji starym lidem. Cermak posléze vytvoftil vlastni serial Psdno na
brezové kiiie, ktery sam napsal i nakreslil.">

V 32. ro¢niku Casopisu Jundk vznikla rubrika ,Seridl o seridlu®, ve které
redaktor Ivan Hanousek ptfedstavoval populdrni figurky zahrani¢nich kreslenych seriali.
Ctenafi méli moznost poznat napiiklad kiecka Maxe z piibéhu Max cestovatel, ktery
pochéazel zbelgického casopisu Tintin. Z francouzského Jours de France se do
Ceskoslovenska podival jezevéik jménem Azor. Diky Hanouskovi se znovu objevil pes
Bonzo, ktery byl znam spiSe predvalecné generaci ¢tenait, a také MySak Miky (Mickey
Mouse), jehoZ proslavily filmové grotesky.'®

Casopis Skaut - Jundk navazal na tradici predvale¢ného a kratce i povaleéného
Gasopisu Junak. Poté, co se v Ceskoslovensku rozbéhla normalizace, bylo jeho

vychazeni znovu zastaveno.
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va

2.2.4 Pionyri, jeskynari a Kaja Saudek

Periodika 1 serialy uz v predchozi kapitole opakované piesahovaly hranici 70. let. Ne
vSechna skoncila ihned po ndstupu normalizace. Nektera vytrvala az do poloviny 80. let,
dochazelo vsak 1 ke vzniku novych.

Vyznamnym ¢asopisem po skondeni Skauta — Jundka byla Pionyrska stezka'®'.
Zpocatku si uchovavala vzhled piedeslého periodika a hned od prvniho ¢isla uvedla
novy chlapecky seridl Modra pétka. Ten korespondoval snaplni Stezky, kterd se
zamétila na turistiku, sport, dobrodruzstvi a brannost. Modra pétka podle Bezd&koveé
jako jediny seridl vychéazela nepietrzité v jednom médiu a to od jeho vzniku v roce 1971
az do konce v roce 1990. Dobrodruzstvi z vodackého prostiedi vymyslela dvojice
autorti Jiti Hromadko a Bohumil Kol4f. Kresbu mél na starost Marko Cermak, ktery si
vyslouzil uznani svou praci na Rychlych $ipech.'®

Stezka kladla diiraz na vznik vlastnich ilustrovanych romand. Jednim z prvnich
byl T7i muzi ve c¢lunu zroku 1971. Dilo spisovatele Jeroma Klapky prevedli do
komiksové podoby scénérista Jifi Lacina a kreslit Stanislav Holy.'®

Dalsi pokus o ilustrovany roman vychazel z predlohy Hugha Loftinga Doctor
Dolittle. Serial pod ¢eskym nazvem Doktor Malodélal vychazel po dva roky (1971 —
1972). Vytvoftili ho autofi Ivan Krofta a Vladimir Hlavaty. M¢l pestré obrazky, které
v8ak slouzily mnohem vic jako pouha ilustrace. Pfibeh se posouval zejména diky textu,
ktery v nékterych ptipadech dokonce pietéZzoval nékteré epizody. Presto se pomérné
dobfe podafilo prevést prihody doktora, ktery mluvi fe¢i zvifat a 1¢¢i je.'*

V letech 1972 az 1973 se na strankach Stezky vyskytoval zdbavny serial Anticka
sportovni povidla, ktery nakreslil populdrni Neprakta (Jiti Winter). Autorska dvojice

manzeli H. a E. Skodovych s humorem popisovala udalosti z antického svéta. Vlozili

do n&) soucasné redlie — Zenich spéchd za kamarddy do hospody, cikddy hraji na

11 Pionyrskd stezka byl nejprve &trnactidenik, pozd&ji mési¢nik. Vychazela v letech 1971 az 1989. Byla
néastupcem obnoveného a opét zruseného Jundka (1968 — 1970). Casopis se zaméfoval na star$i déti.
Zabyval se sportem a turistikou, popisoval tabornické dovednosti a zivot v pfirod¢. Jistou dobu
zachovaval komiks Kacer Donald a spolupracoval s Foglarem. Vénoval se také celebritim — herciim a
zpévakim — a organizoval &tenaiské soutéze. (SVEC, Stefan. Cesky psané Easopisy pro déti. s. 462)
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playback — diky ¢emuz serial do jisté miry pfipominal francouzského Asterixe nebo
Geského Seka a Zulu z &asopisu Ohnigek.'®

Zhruba v této dob¢ se zde objevuje samostatny seridl z doby kamenné Lup, Up a
Ina od Kaji Saudka. U n¢j je potieba se zastavit a podivat se na jeho tvorbu blize,
protoze pozvedala Ceskoslovensky komiks na svétovou trovei. ,,Pravé jeho ,koSata
kresba‘, bohatd na detaily a pfipominajici techniku linorytu (Lips Tulipan) si svou
originalitou ziskala zna¢nou popularitu u publika. Na druhé stran¢ se vSak natolik
vymyka tehdej$im méfitkim na kresbu, ze naSe Casopisy zavahaly, kdyz neposkytly
Saudkovi patficnou platformu. Vyjimku tvoii Pionyrska stezka, ktera v poloviné 70. let
s kreslitem spolupracovala a uvadéla nejen jeho ilustrace, ale 1 n€kolik kreslenych
serialt, uvadi Bezdékova.'*°

Saudek pochéazel z movité intelektudlni rodiny a po zakladni Skole nesmél
studovat, musel se tedy zivit manudlni praci. Komiks mu poskytoval prostor pro
seberealizaci. Dlouhé roky vSak tvofil jen komiksova torza inspirovand americkymi
vzory. Na mozZnost publikovat nemél pomysleni, aZ do setkani s MiloSem Macourkem.
Vysledkem byla prvni Saudkova profesiondlni zakdzka na film Kdo chce zabit Jessii?
Snimek, ktery se promital v roce 1966, dostal diky kreslifi komiksovy naboj. Saudek
nakreslil fiktivni obrazkovy serial, ktery c¢te hlavni hrdina ve filmu, vytvofil ivodni
sekvenci titulkli slozenou zkomiksovych vyjevli 1 plakat pojaty jako stranka
z komiksu.'®’

Po Jessii nasledovala tvorba mens$ich d¢€l v ¢asopise Student, kde mohl Saudek
uplatnit star§i nepublikované vytvory. Jednim z nich byl Konec budoucnosti, kde je
patrné inspirace americkym stripem Terry and the Pirates od klasika Miltona Caniffa.'®®

Saudek se v srpnu roku 1969 dostal do ¢asopisu Mlady svét, kde ukazal ¢ast ze
svého ambiciozniho projektu, na némz opét pracoval s Macourkem. V pfiloze byla
otiSténa ukazka z knthy Muriel a andélé (dilo samotné vySlo az po revoluci vroce
1991). Tydenik vydal s kreslitem rozhovor a navrch ¢lanek Comics je tu! od Rudolfa
Kiestana. ,,Z rozhovoru s kreslitem Kéjou Saudkem se dovidame, ze se jiz 1éta zabyva
kreslenim serialii podle vzoru americkych comics. Tvofi pry primérné jednu stranku

comics denné a je zcela ovlivnén americkym stylem velmi piebitych bujnych obrazki

19 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. s. 84

1% BEZDEKOVA, KREICT, s. 120

197 PROKUPEK, Tomas a Pavel KORINEK. Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. Praha:
Akropolis, 2014. s. 457

'% PROKUPEK, KORINEK, s. 468
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s obsaznym dialogem v bublinkach. Z ukazky vidime, ze Saudek bravurné ovlada
techniku americkych comics, ale ptivadi ji jesté dale. Jeho pseudosupermanovské figury
jsou dokonale prokreslené,“ uvadi Bezdekova.'®

Dalsi poc¢in od Saudka se objevil vroce 1971, kdy Mlady svét otiskoval serial
Ctverylka z déjin svétového pisemnictvi. Jednalo se o pasmo &tyf obrazki, které
parodovalo nejznaméjsi scény ze svétovych i Ceskych knih — Shakespeartiiv Hamlet,
Hemingwaytv Stafec moie ale i Dobry vojak Svejk od Jaroslava Haska. Naméty
vymysleli riizni autofi — Pacovsky, Kiestan &i Tikalova a Haidukova.'”

Ctverylku o rok pozdéji vysttidal rozsahly roman Lips Tullian. Dobrodruzstvi
saského Slechtice, ktery se pfidal k loupeZznikiim, vychdzelo témét po cely rocnik
Casopisu Mlady svét. Saudek udajné¢ vychazel zptedlohy Friedricha Schillera
Loupeznici. V ptibéhu zachratiuje Lips Tullian krasné divky ze zajeti zlych otct,
mnichti nebo cizich loupeznik. Dé&j je vypravény s nadsazkou a casto jsou v ném
odkazy na soudobou kulturu a osobnosti — vykiik ,Randall“ asociuje s tehdy
znamou televizni detektivkou Randall a Hopkirk, povzdechnuti ,,Gott* zase souvisi se
jménem oblibeného popularniho zp&vaka.'”

V celém komiksu se objevuji napadité onomatopoické vyrazy — od ARR, GM,
SSS az k ¢eskym sloviim klap, hvizd, svist, chiiap. Vtipné je vyuzita zkratka Obvodniho
Gistavu narodniho zdravi — OUNZ jako oznaleni vykiiku. Saudek si také asto hral
s anachronismy (nestastna hrdinka drzi v ruce Casopis Mlady svét, na jehoz obalce je
vyobrazeny Lips Tullian) a nevéhal sim sebe vmalovat do piib&hu.'”

Saudktiv komiks byl napadity, diky tomu byl ¢asto 1 nepiehledny a obtizny na
pfecteni. Piesto byly jeho vytvory velice oblibené mezi ¢eskou mladezi, kterd jinak
neméla moznost setkat se s nécim, co by piipominalo nebo dokonce pied¢ilo mnohé
z komiksti vychazejicich ve Spojenych statech americkych. Saudkovy ptibéhy mély
v sob¢ ,pritazlivost, ktera je pii Saudkove kreslitské zru¢nosti zcela pochopitelna.
Zdatilé karikatury ptfednich zpévakl atraktivnost jen zvySovaly. Obrazky nabité dénim

zaroven pro Ctenare predstavovaly hadanku; museli se do comics ponoftit, aby zjistili o¢

19 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012.
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jde a aby zaroven ocenili 1 drobné vtipky, které¢ pi1 letmém prohlédnuti mohou
uniknout*.'”

Malit a scendrista Martin Némec v rozhovoru pro Vyroc¢ni specidl ¢asopisu
Aargh! vzpomina na setkdni s tvorbou K4ji Saudka takto: ,,On byl extrakt vSeho, co nds
na popkultuie USA zajimalo. A jeho styl byl pak umocnény Ceskou secesi a hlavné
ceskou recesi. V jeho vécech je neuvétitelna ironie (...) Kéja pfinesl do komiksu
virtudézni nadsazku, vrstvy podtextli a podvyznamil, a piece zachoval ptibéh, ktery vtahl
Ctenate do obrazku jako do filmu. Byla a je to zabava pro malé kluky 1 vysokoSkolské
profesory. A taky pro umélce. Kdo umi oslovit takhle riznorodé, zmlsané, ptimocaré 1
hyperkritické publikum®?'"™

Doba se nachylila a Saudek ztracel ptilezitost tvorit. Zkusil alesponi navazat
spolupraci v blizkém zahrani¢i. Po zdpadonémecky mési¢nik Quo Vadimus vytvofil
komiks Sylterella (1970), ktery vypravi o no¢ni motské koupeli divky Sylvie a jejim
setkani s tajemnou Atlantidankou. ,,UZ vnazvu piibéhu je mozné ¢ist odkaz na
Barbarellu a Saudek si v tomto piibéhu dovolil zajit v zobrazovani zenské nahoty o kus
dal, nez mu dosud bylo umoznéno v socialistickém Ceskoslovensku. Redakce ¢asopisu
ale kreslifi za jeho ptispévek odmitla zaplatit a Saudek na dals$i pokusy o prosazeni se
v zdpadnim komiksovém pramyslu rezignoval,“ popisuje Proktipek ve své knize.'”

V pribéhu roku 1973 byl Saudek vyhnén z asopisu Mlady svét coby Sititel
amerického imperialismu a komiksového braku. Do konce 70. let téméf netvofil.
Vyjimkou bylo par seriali v détskych Casopisech.

Saudkovské komiksy se presto vratily v 80. letech, kdy dostal piilezitost tvofit
v poloilegalnim véstniku Zpravodaj Ceské speleologické spoleénosti. Predseda
jeskynaru z Prahy Pavel Nosek ptrizval Kéju Saudka, aby tvofil komiksy pro oborovy
Casopis. Zajistil kvalitni scénatfe od riznych tvirct — Jaroslav Weigel, Jaroslav Foglar,
Milo§ Macourek, Josef Nesvadba ¢i Ondiej Neff. Podminkou spoluprace bylo, aby se
v kazdém komiksu alespon ndznakem objevovalo téma jeskyi a podzemi. ,,Kéja mohl
tvofit podle libosti, nemyslet na cenzory, schvalovatele, dohlizitele a kontrolory
kreslen¢ho 1 psaného slova. Jak je to mozné, vzdyt v oficialnim periodiku té doby mé¢l

v podstaté utrum!? Bylo to mozné jen proto, ze Pavel Nosek a CSS vydavala tyhle

'3 BEZDEKOVA, Olga a Milan KREJCI. Po stopdch kreslenych seridlii. Praha: Volvox Globator, 2012.
s. 126

174 PROKUPEK, Tomés. Martin Némec: Zdadné komiksy nebyly - tak jsme si je holt nakreslili. AARGH!:
komiksovy sbornik. Brno: Analphabet Books. 2010. s 37
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komiksové skvosty napil ilegalné, jako interni ptilohy svého zpravodaje k vyznamnym
jeskynaiskym akcim & vyro&im,* vysvétluj Krejei.' ™

I pfesto se speleologické komiksy cenzorskému dohledu nevyhnuly. Prvni ¢tyti
seSity vySly radéji bez titulni kresby, aby zbyte¢né neprovokovaly. Pozd¢ji vSak Saudek
obalku ¢asopisu ilustroval a proslo mu to. Kreslit v nékterych piipadech stale uplatiiovat
autocenzuru, aby neohrozil svého vydavatele. Nevznikla tak dila Honzy Hroma, Pepika
Hipika a Muriel.

Ke Skodé¢ mozna bylo i to, Ze se otisknuté komiksy nemohly kviilli malému
nakladu dostat k SirSimu publiku, ale pravé diky tomu mohly nerusené vychazet.
»Speleologoveé si dovolili néco, co u nds do té doby nemélo obdoby. A vlastné 1 potom.
Ve vrcholné éfe Husakovy normalizace si jen tak zacali vydavat komiks. A to ne
lecjaky, ale rovnou v seSitech formatu A4, pro které se pozdéji vzil hovorovy nazev
speleokomiks, objastiuje Krejéi, spoluautor knihy Po stopach &eskych seriala.'”’

V prvnim seSitu vySlo Tajemstvi zlatého kone (1979), které spojuje objev
Konépruskych jeskyn se stiedoveékou legendou o penézokazecké diln€. V hlavnich
rolich se objevil v té dob& uz stary znamy Lips Tullian. Scénaf 1 kresbu zajistil Saudek a
nazev je odvozen od pojmenovani Noskovy speleologické spolecnosti — Zlaty kun.
Komiks pak byl vénovan 20. vyro€i zpiistupnéni jeskynniho systému v Konéprusech.
Lips Tullian se dostal do hlavni role hned ve dvou dalSich speleokomiksech — St#ibrny
poklad (1982) a Konec Sahrbergovy bandy (1985).

Trat se ztrdci ve tmé vysla v roce 1980. Predloha Vladimira Kafky uZ jednou
dostala komiksovou podobu na slovensku — Tien na hranici c¢asu. Saudek ji predélal a
zvetsil rozsah seridlu. Trat piebiraly 1 zahrani¢ni Casopisy. Pattil mezi n€ mad’arsky sci-
fi magazin Galaktika v roce 1988 a kraticka ukézka se objevila ve Spané€lské revui 1984.

Pavel Nosek se posléze rozhodl k odvaznému kroku. Dal dohromady
zapovézeného Jaroslava Foglara s trpénym Kajou Saudkem. Krej¢i k tomu dodava:
,PTisnd asexudlni literarni tvorba s vytvarnym pojetim autora, balancujiciho ve svych

dilech na ostii soft erotiky a humoru aZ sebeironie. V podstaté dva opacné poly.«!’™
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Presto se mysSlenka uchytila a dilo se podafilo. V roce 1984 vznikl komiks
Modpra rokle. Ptibéh Dennyho a klubu Saturn se odehrava v kraji plném opusténych Stol
a krasovych jeskyni. VySlo i1 pokracovani Ztraceny kamarad v roce 1987 a Jeskyné
Saturn v roce 1989.

V roce 1986 napsal Ondiej Neff scénaf, podle kterého Saudek nakreslil komiks
Arnal a dva draci zuby. Speleologové ho vydali vroce 1988. Vypravi piibéh robota
Arnala a princezny Reily z planety Rogoz, ktefi jsou na utéku pred zlym a dobrym
kralem v jedné osobé¢. V tomto piipadé¢ Kaja znovu vkldda do panela skryté vtipky a
vyhral si s postavami mutantd. ,,Arnal se stal nejpfekladanéjSim Saudkovym dilem
vubec. Promluvil polsky, norsky, mad’arsky a finsky. Dokonce se dockal barevného
provedeni a knizni podoby — Arnal a dva draci zuby & Jiné pribéhy (Egmont 2002),*
uvadi Krejéi s tim, Ze dilo bylo dodate¢ns kolorovano.'”

Osmdesata Iéta jsou zajimava 1 jistym uvoliiovanim, které komiksiim ptalo. Sci-
fi klub Spectra od roku 1985 potadal soutéz Bemik ,,0 nejlep$i amatérsky kresleny
serial®. V listopadu 1988 se pak uskutecnilo prvni setkani brnénského Klubu sbérateli
kreslenych seriald. Klub ziskal oficidlni zastitu od Méstského vyboru SSM a zacal
vydavat xeroxovany Zpravodaj s informacemi o zahrani¢nich komiksech. Byla v ném
také kreslifska tvorba ¢lenti klubu a inzeraty. V kvétnu 1989 se klub zacal formovat také
v Praze. Jeho zpravodajem se stal BDfan, kde se reflektovala aktualni ceskoslovenska
produkce.'®

V dubnu 1989 vySlo prvni ¢islo komiksového casopisu pro mladez Kometa.
Diilezitou platformou pro novou generaci komiksovych autori se staly sci-fi fanziny.

K z4sadni udélosti doslo v roce 1991, kdy vydavatelstvi Comet vydalo Muriel a
andelé. Na vydani muselo Cekat Ctyficet let. Pozdéji v roce 2009 odbornéd porota toto

dilo zvolila nejlepsim &eskym komiksem viech dob.'®!
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3. Teoreticka vychodiska kritiky

Analyza kritickych ¢lankl se opird o teorie kanadského literdrniho védce Northropa
Frye. Cesky pohled na kritiku reprezentuje spisovatel a literarni historik Véaclav Cerny.
Kapitola vychazi z ptedchozi bakalaiské prace.'™

Ceska média se o vychazejici komiksy nepochybné zajimaji. Prostor pro jejich
kritické zhodnoceni je zejména v literarnich Casopisech. Nékteré komiksy se dostanou 1
do mainstreamovych periodik, kde se ovSem vyskytuji pfedev§im krat$i recenze. Jak
vypada soucasna kritickd scéna v Ceské republice, naznaduje anketa mezi publicisty,
kterou udélal Luka$ Rizicka ve své bakalarskeé praci Vyvoj komiksové kritiky v ceskych

periodikich mezi lety 1995 — 2010'%

3.1 Kritika z pohledu teoretiku

Northrop Frye'**

kritiku rozd€luje na nékolik kategorii a poukazuje na to, ze kritika ma
fadu vlastnosti védniho oboru. Obdobné& uvazuje také Cesky literarni teoretik Vaclav
Cerny ve své knize Co je kritika, co neni a k cemu je na svété.'® Jejich odborné texty
slouzi jako teoreticky zdklad pro posouzeni kritickych textii o vybranych komiksech.

Kritika analyzuje literarni dilo, provadi ji €lovek, nejCastéji publicista, aby
zhodnotil jeho kvalitu. Kdo je tedy kritik a co potifebuje znat? Podle Northropa Frye
kritik ¢erpd z osobni zkuSenosti s literaturou, Frye ale upozoriiuje na rozdil mezi
literarnim védcem a literarnim publicistou. Oba pfistupuji k literatufe jinak. Védec se
napiiklad zabyva studiem jednotlivych autori nebo studiem urcitého obdobi, které se
vyznaéuje my§lenkovym proudem — tieba romantismem.'*®

V ideélnim piipadé by publicista mohl vychazet z prace literarniho védce. Frye
tomu ovSem piili§ neveii: ,Literarni publicista ¢i mluv¢i dan¢ho kritického postoje s
timto materialem umi nakladdat jen nahodile a namatkou, k litera&rnimu védci pfitom

Casto pristupuje jako Hamlet k hrobati: ignoruje vSe, co je mu predkladano, a vybere si

'82 FEEREBAUER, Véclav. Kritickd reflexe dobrodruzného angloamerického komiksu v ceskych
periodikach (2000-2010) [online]. Praha: Univerzita Karlova v Praze, 2012. 38 listi. Vedouci prace Jana
Cenkova.

'8 RUZICKA, Lukas. Vyvoj komiksové kritiky v ceskych periodikdch mezi lety 1995-2010 [online]. Praha:
Univerzita Karlova v Praze, 2014. s. 51 — 63. Vedouci prace Jana Cetikova.
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jen kuridzni lebku, nad niz miaze moralizovat.“'*" Tyto dv& role se tedy navzijem
ovliviiuji, ale nemohou jedna druhou nahrazovat.

Polemiku nad rozdily mezi vé€dcem a kritikem nalezneme také u Viclava
Cerného, ktery tvrdi, ze ,,neni skute¢ného kritika, ktery by mohl nezahrnovat védce; ale
opacnym smérem proud jednoty neprobihd, védec, jehoz védeckym oborem je uméni,
naprosto neni jesté uméleckym kritikem®.'®®

Publicista tedy miize k hodnoceni dila ptistupovat védecky, na druhé strané¢ ma
jistou zkuSenost s literaturou, ptec€etl fadu knih, a spiSe na zéklad¢ toho soudi umélecka
dila nova.

Cerny v tomto ohledu nabizi vysvétleni. Podle n&j se umélec ve svych dilech
snazi o nalezeni podstaty ¢i dotvofeni skutecnosti a o pochopeni smyslu lidského byti.
Stejnym zpusobem ptistupuje k hodnoceni uméleckého dila kritik. ,,Nuze v ¢em jiném
by pak mohla zélezet kritika nez v soudu, jestli se umélcovi toto doceleni skutecnosti
podatilo, v ¢em se podatilo, do jaké miry a pro¢? Kritik se ztotozni s tvofivym imyslem
basnika a domysli, dotvafi a doceluje, co domyslil a docelil basnik, a ¢ini to v jeho
stopach; snazi se zjistit, v ¢em se basnik nemylil anebo mylil a ttebas 1 lhal, a hodnotu

, ’ ’ v s ’ ’ v 17 . , v v r 1
basnikova dila m& a soudi obrazem téhoz dila idealng dovrseného*,'*

Soucasti kritiky jsou hodnotové soudy, které urcuji, jak je dilo kvalitni. Mohou
byt obsazeny pfimo v textu kritiky, velmi Casto na konci ¢lanku v podob¢ shrnujiciho
tvrzeni. Existuji také hodnoceni v podobé procentni §kaly ¢i poctu hvézdicek vedle
¢lanku. Podle Praktické encyklopedie zurnalistiky se hodnoceni vyskytuji pfedev§im v
recenzich, které maji krat3i prostor na posouzeni uméleckého dila.'®

Northrop Frye se zminuje zejména o komparativnich hodnotovych soudech a
prave s nimi se 1ze nejcastéji setkat pii studiu kritik komikst.

Komparativni kritika se rozdéluje dale na dva druhy. Prvni se snazi vztadhnout
dilo k osob& autora a druhy klade diraz na souc¢asného ctenare a sleduje styl, techniku,
slozitost vyznamu a obrazna ptipodobnéni.'”’ Prvni druh komparativni kritiky tedy

hleda pohnutky pro vznik dila, v druhém ptipadé se jednd o hodnoceni kvalit.

'8 FRYE, Northrop. Anatomie kritiky. Vyd. 1. Brno: Host, 2003. s. 25
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Frye vysvétluje sviij pohled na kritiku bésni, zajimal se pfedevSim o psanou
literaturu. V piipadé¢ komiksi maji kritici slozit€jsi ukol, protoze musi zhodnotit
nejenom vypravnou, ale také grafickou stranku, kam spadd samotné vytvarné

zpracovani, lettering, kompozice stranek ¢i rozvrZeni a rytmika navazujicich panela.

Kritik je zéroven jakymsi propagatorem, at’ uz knihy, filmu nebo zminéného
komiksu. I na jeho soudu mize zédlezet, jak se bude dané dilo prodavat a jak bude
piijimano Ctendii. Jejich vkus a hodnoty pfitom mohou byt zna¢né rozdilné. Frye k
tomu dodéva: ,Literarni praktik a autor zdaleka nejsou totozni, 1 kdyzZ se jejich funkce
Casto kryji; literarni teoretik a konzument literatury nesplyvaji v jedno uz viibec, a to ani
tehdy, koexistuji-1i v osobé jednoho &lovéka.«'?

Hodnoceni kritika je vzdy velmi subjektivni. Frye to vysvétluje tim, Ze ,kritik
ma subjektivni zkuSenostni zaklad, utvareny povahou a kazdym kontaktem se slovy,
tedy i s novinami, reklamami, rozhovory, filmy a v&im, co &etl uz v deviti letech®."

Kvalita kritiky tedy zavisi na pojeti literarniho publicisty. Pozitivni je zapojeni
osobnich zkuSenosti a celkovy kulturni rozhled. Diky tomu ctenar dostane moznost
pochopit dilo a zasadit si jej do kontextu tvorby a vyvoje Zanru, zejména pokud si precte
srovnani s predchozi uméleckou tvorbou.

Autor kritick¢ého c¢lanku musi velmi Casto brat v potaz zaméfeni Casopisu a
cilovou skupinu c¢tenari. Nékteré texty proto mohou byt méné obsahlé a hodnoceni
zjednoduSené nebo tzce zaméciené na jeden aspekt dila — narativni linka, atmosféra,
hlavni mySlenka nebo doporuceni, zda stoji dané¢ dilo za ptecteni. To je Castym
pfipadem recenzi, u nichZ se moznd vytraci kvalitni kritické zhodnoceni a kontext, na

druhé¢ strané€ jsou pak ¢lanky ptistupné i nenaro¢né veiejnosti.

3.2 Kriticka scéna oc¢ima ceskych publicistu

Soucasnou kritickou scénu popsali publicisté, ktetfi patfi mezi nejvyraznéjsSi osobnosti
zabyvajici se komiksem (anketa vznikla pfed rokem 2014). Jedna se piedevSim o

teoretiky komiksu, ktefi zarovenl do nékterych periodik ptispivaji kritikami nebo

12 ERYE, Northrop. Anatomie kritiky. Vyd. 1. Brno: Host, 2003. s. 37
19 FRYE, s. 47
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recenzemi. DullezZité je v jejich pfipad€ to, Ze se na komiksy specializuji dlouhodobé.
Mohou proto dobfe zhodnotit soucasnou scénu.

Prvofadou otazkou bylo, zda ma Ceska republika ustélenou kritickou scénu.
Martin Foret uvedl, ze ,,ackoliv u nds vychazeji recenze komikst — a né¢kde i pravidelné
— o0 ,ustalené kritické scéné‘ se mluvit nedd*. Podle néj je to dané i1 tim, Ze komiks nema
svou odbornou tribunu podobné jako film, divadlo nebo vytvarné uméni."”*

Komiks ve srovnani s filmem zaostava. Pro média a hlavné pro Ctenafe jsou
filmy atraktivni. Kazdou chvili vychdzi novy titul a je téméf jisté, ze o vSech novinkéch
bude v médiich, i téch mainstreamovych, zminka.

Na zaklad¢ vlastnich zjiSténi z bakalatské prace usuzuji, Ze prostor v médiich
dostanou takové komiksy, které jsou néc¢im vyznamné. Piikladem jsou obsahlé kritiky
na komiksy Strazci a Z Pekla od Alana Moora. Ob¢ dila jsou inovativni a v dobé vydani
nemohla uniknout pozornosti.

Trvalou a fungujici kritickou scénu pifedstavujyi fanouSci publikujici na
internetovych serverech nebo v zajmovych Casopisech soustfedénych na science fiction
nebo fantasy. Upozornil na né Michal JareS. Za zminku stoji naptiklad Komiks.cz,
FantasyPlanet.cz nebo Comics-blog.cz.

Jare§ na druhé strané¢ vyzdvihoval autory z internetovych projekti A2 a
Komiksarium, ktefi se reflexi komiksu vénuji delsi dobu, a zejména pak Pavla
Mandyse, jehoZ kritickych ¢lankli v Casopise Tyden si vSimala uz moje bakalatska
prace. Podle JareSe by ustdlend kriticka scéna komiksti mohla vzniknout v budoucnu,
pokud pokusy jednotlived budou pokradovat.'®

,Predstavime-1i si ale tradi¢ni obsah té kategorie ,kriticka scéna‘, tedy
konstituovanou linii kritického a v nejSir§im slova smyslu profesionalniho, odborného
rozvazovani o kulturnich (zde komiksovych) dilech, tak takovou rozvinutou tradici
v domacich podminkach nenachazim,” uvedl v anketé Pavel Kotinek. Ceska scéna
obecné trpi na nedostatek prostoru, ktery by mohl byt vénovan kulturni publicistice a
kritice jako takové. Komikstim se naproti tomu v médiich dostdva hodné pozornosti,
protoze jsou povazovany za ,trendy téma“. VétSinou se vSak jedna o kratSi recenze a ne

T, . 1
peclivé rozpracovanou kritiku.'*®
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Ani Pavel Mandys ustalenou scénu v Ceské republice nevidi, protoze podle néj
neexistuje ani v zavedenych oborech, jako je literatura nebo film. ,,Cesti komiksovi
kritici byvaji €asto zaroven kritiky literarnimi nebo vytvarnymi: Boris Hokr, Radim
Kopac, Ondiej Nezbeda, plati to i 0 mné (...) Pak jsou tu specialisté¢ z Komiksaria, které
Martin Piibyl, Luka$ RaZzicka, Vladimir Zavadil. A nakonec autofi, ktefi uz se vénuji
komiksu z pozice kunsthistorikli, ale obcas jeSté také néjakou tu recenzi publikuji:
Michal Jares, Pavel Kotinek, Tomas Prokipek,* odpovéd&l Mandys v ankets."’

Komiksarium jako dilezitou platformu oznacil také Jakub Sedlacek, podle né¢hoz
velké deniky, magaziny a zpravodajské servery piistupuji ke komiksim z nutnosti
anebo jen bokem. ,,Myslim, ze vychazi dostate¢né mnoZstvi recenzi, které uspokojuji
béZznou, kazdodenni konzumentskou poptavku (ve smyslu ,.tohle vyslo, ,to je dobré®,
,tohle nekupujte®), ale skute¢nych kritik jen malo. Opravdovy kritik mad ptekracovat

v r ’ v ’ . ’ . o 7w 1
dnesek, ma mit svou predstavu vyvoje a divat se do budoucnosti,“ mysli si Sedlacek.'”®

Komiksovéa kritika nema podle odbornikii ustdlenou tribunu (pravidelné
vychazejici periodikum, které by se cilené zabyvalo kritickym zhodnocenim komiksi a
jejich historii) ani stabilni scénu (vyrazné osobnosti ¢i novinafe s profesnim zamefenim
na komiksy). Pfesto v Ceské republice néco podobného existuje. Vyse zminéni
publicisté jsou toho piikladem, protoze v minulych letech pomahali utvaret kritické
smysleni o komiksu. Diky nim vznikly publikace jako Studia komiksu: Moznosti a
perspektivy nebo rozsahlé Déjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti. A komiksu se
vénuji 1 nékteré seminafe na vysokych Skolach, napiiklad na Univerzité¢ Palackého
v Olomouci, kde vroce 2013 vzniklo Centrum pro studia komiksu. V jeho cele jsou
pravé Martin Foret, Tomas Prokiipek, Pavel Kofinek a Michal Jares.

Publicisté vSak hodnotili scénu jako celek. Nepochybné¢ zde existuji dilci
projekty, které pozvedavaji povédomi o komiksu. Z celkového hlediska je vSak ceska
komiksova kritika neucelena a fada ¢lank o komiksech néco postrada. Lukas Razicka
proto v dal§i asti své ankety zjistoval, co kritice v Cesku chybi.

Podle Martina Foreta zde v prvé fad¢ neni soustavnost a rozhled. Dost Casto se

muizeme setkat se ttemi typy autord. Prvnim z nich je nadSenec bez velkych znalosti o

YT RUZICKA, Lukas. Vyvoj komiksové kritiky v ceskych periodikdch mezi lety 1995-2010. Praha:
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komiksech, takze ,,mu kazdy trochu slusny (pfipadné kazdy) ptipadéd skvély (a hodny
recenze)“. DalSim ptipadem je secCtély Clovek, ktery se ovSem zabyva jen témi dily,
kterd vySla v ¢estiné. Nevi kvili tomu nic o zahrani¢i, takze mu schazi kontext a
moznost srovnani. Na poslednim misté je autor s velkym piehledem o mainstreamovych
komiksech v zahraniCi, kterému zase schazi orientace v literature, a tak ,,v§e poméciuje
jen a pouze uvnitt komiksu samého*.'”

Ceské scéné podle Michala Jarese schazi ustdleny kriticky instrumentaf.
,»Myslim tim hlavné zpiisob, jak rozumné a tfebas 1 vyhranén€ odmitavé vysvétlit, co a
jak je dobte nebo Spatn¢ a v ¢em je naopak dany komiks zajimavy a pro¢ by ho viibec
mél Ctenat ¢ist. Malokdy se dozvite zrecenze o stylu nebo o letteringu, o kompozici
nekterych panelt nebo o stavbé stranky. Pievlada spiS dojmologie a popis déje, jako by
to byla proza. Chybi mi také védomi kontextu (tfebas svétového), které by mohlo
nasvitit danou vé&c jinak a lépe«.**

Nejvice pak chybi legitimni platforma, ktera by dokazala sehravat roli jadra
kritické tradice. To by podle Pavla Kotinka spliioval ,,dedikovany ¢asopis vénovany
historii, teorii a kritice komiksu“.”"' Nabizely by se ¢asopisy Aargh!, Crew nebo katalog
vydavany u prilezitosti festivalu KomiksFEST!. Ty se ovSem zamé&fuji na publikovani
komikst a nevénuji se vykladovym teoriim nebo recenzovani novych dél.

Pavel Mandys tvrdi, Ze komiksové¢ kritice by nejvice prospéla pozornost publika.
To je oviem problém, ktery ma zaroven kritika literarni a vytvarna.”*

Vycet shrnul Jakub Sedlacek. Postrada ,,schopnost ptistupovat ke komiksu jako
ke komplexnimu médiu, které v jednom vyznamovém amalgdmu misi verbalni a
vizualni znaky a postupy. Zatim to v praxi vypada tak, ze se v recenzich nejprve probere
narativni linie (scénaf) a pak se pfejde na to ,,vytvarno*. Mozna to souvisi s tim, Ze fada

komiksovych recenzenti a kritikil vychazi z literatského prostredic.**®
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3.3 Metoda prace

Anketa vypracovana LukaSem Rizickou vybizi k tomu, aby poslouzila jako
vychodisko k posuzovani kritickych ¢lanki. Dokaze recenzent piekroCit sviij stin a
oprostit se od snahy popisovat d¢j? Zamétuje se na dalsi aspekty komiksu jako je
skladba panelli, kompozice stranek nebo vypravécsky styl? Je schopny dat komiks do
S$ir$i souvislosti? A omezi se na srovnani s jinymi komiksy anebo dokaze srovnavat
s jinymi dily z filmu, literatury nebo vytvarna?

Prace se zabyva hermeneutickou analyzou kritik a recenzi, které byly vyhledany
v Casopisech Host a Pevnost. Dal§im zdrojem byly internetové servery Neviditelny pes,
Komiksarium.cz, jehoz odbornost a pokryti komiksové produkce vyzdvihovali v anketé
piedni Cesti publicisté, a blog Comics-blog.cz, ktery reprezentuje piistup nezavislého
publicisty. Vyznamnym zdrojem je i web FantasyPlanet.cz, kde ma komiksova rubrika
dlouhou tradici. Naplni ¢lankti musely byt angloamerické komiksy, které¢ v daném
obdobi vysly v ceském prekladu.

Hermeneutickou analyzu popsal v kapitole Uvodu do metody obsahové analyzy
némecky sociolog Helmut Scherer: ,,Vychéazi z literarn€ védni textové interpretace.
Pomoci subtilnich interpretacnich postupt se pod povrchem textu odhaluji jeho skryté
hlubsi struktury. Odkryvaji se autorské intence a poukazuje se na specifické
argumentacni struktury. Pro tuto metodu je charakteristicka vysokd mira otevienosti a

velmi diikladny rozbor jednotlivych medialnich obsaha*.*%*

Dalsi Casti analyzy je kvantitativni pfehled zahrani¢nich komiksi (viz Pfiloha €.
1), které vysly v letech 2007 az 2014 v Ceské republice. Podkladem se staly katalogy
festivalu KomiksFEST!, v nichz jsou souhrny dél vydanych v obdobi od srpna do
cervence predeslého roku (akce se pravidelné kona na podzim).

Do roku 2009 se polet cizojazyénych komiksti vydanych v Ceské republice
drzel pod hranici sta titulti. Od roku 2010 doSlo k vyznamnému nérlstu a v soucasnosti
je tak vydavano primérné 130 tituld za rok. Zajem vydavatelll o komiks tedy vzrista a
nepochybné je po nich poptavka i mezi tenaii.

Stoupajici pocet vydavanych tituli nabizi nepfeberné mnozstvi podkladového

materidlu k analyze. Aby méla prace jasné ohraniCeni, byly zvoleny takové komiksy,

2% SCHULZ, Winfried. Analyza obsahu medidlnich sdéleni. Praha: Karolinum, 2011. s. 29
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které jsou né¢im vyznamné — novatorsky pristup, za¢atek mnohadilné série Ci historicky
vyznam pro danou komiksovou postavu.

Proto byly do prace zatfazeny nésledujici komiksy: 7OP 10 od Alana Moora a
kreslite Gena Haa (Crew: 2003), Sin City 01: Drsny sbohem od Franka Millera (Comics
Centrum 2005), Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta od Bryana Talbota (Comics
Centrum: 2005), Batman: Kamendk a dalsi pribéhy (Crew: 2013), kde znovu vystupuje
Alan Moore a dalsi autofi.

Béhem studia periodik se podatilo najit velké mnozstvi kritickych ¢lank 1 texta
pojednavajicich o vystavach nebo uspésich ¢eskych autorti. Do diplomové prace vSak
byly vybrany modelové ptiklady, z nichZ 1ze vyvodit tendence autorti a podobu kritické
scény v Ceské republice. Odpovida to podstaté hermeneutické analyzy, ktera umoziuje

analyzu nékolika malo texti, zato z mnoha raznych aspektt.
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4. Kriticky ohlas komiksu

Tato kapitola zafina anotacemi jednotlivych komiksy, které reprezentuji
angloamerickou tvorbu vydavanou v Ceské republice. V piilohach &. 2 az 9 jsou ke
kazdému komiksu uvedeny ptiklady obalek ceského a zahrani¢niho vydéani. Dale jsou
piedstavena periodika, v nichz se objevuji kritické ¢lanky zaméfené na komiksy.
Analyza kritickych c¢lanki zafind vroce 2003 u komiksu 7OP 10 a postupuje
chronologicky do roku 2013, kde kon¢i s komiksem Batman: Kamendk a jiné pribéhy.

4.1 Angloamerické komiksy vydané v letech 2003 az 2013

TOP 10 (2003)

Dalsi komiks Alana Moora, ve kterém je superhrdinsky zanr ze sttibrného véku
postaven na hlavu (tim piedchozim byli naptiklad Strdzci — Watchmen). D¢j se
odehrava v alternativni historii, kdy doslo k nebyvale vysoké populaéni explozi lidi s
nadlidskymi schopnostmi. Pfemira superlidi vedla k devalvaci snahy o ochranu prava a
pofadku. Mnoho z téchto potencidlnich hrdind mélo problém s nalezenim normalni
prace a se zatazenim do spolecnosti. Bylo proto vymysleno feSeni v podobé Neopolis -
mésta, kam jsou umisténi vSichni superlidé. Komiks sleduje osudy hrdinl z policejniho

okrsku TOP 10, ktefi se pokousi udrzet ve mésté poradek.

Sin City 1: Drsny sbohem (2005)

Prvni dil z mésta Sin City od Franka Millera predstavuje ptibéh hromotluka
Marva, ktery stravi nezapomenutelnou noc s nadhernou prostitutkou Goldie. Po
probuzeni vSak Marv zjiSt'uje, Ze je Zena jeho Zivota mrtva, a on musi najednou prchat
pied policii. Goldie nékdo zavrazdil a Marv se vydava do ulic Sin City, aby vyhledal
vrahy a pomstil se na nich. Pfi svém patrani je nemilosrdny, jde pfes mrtvoly a nakonec
se mu podafi nalézt odplatu, kterou hledal. Druhé ¢eské vydani komiksu vyslo v témze

roce jako stejnojmenny film.
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Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta (2005)

Bryan Talbot vytvofil experimentalni komiks, ktery si hraje s formou 1 s
obsahem. Ustfedni postavou piib&hu je Luther Arkwright, osoba schopné cestovat mezi
paralelnimi svéty. Pracuje pro organizaci v nejdokonalejsi verzi reality 00-00-00, ktera
se snazi udrzet ve vesmiru potfadek. Ten chtéji narusit takzvani rozkolnici pomoci
zafizeni ohnomraz. VétSina piibéhu se odehrava v paralelni verzi Velké Britanie, kde
vlivem rozkolniki stale zuii anglicka ob&anska valka. Ceska verze komiksu poslouzila

jako vzor pro dalsi vydani v zahranici.

Batman: Kameik a dalsi pribéhy (2013)

Jedna se o souborné vydani ptibéhtt Kamendak a Muz, ktery se sméje a jedné
doplniujici povidky Dobry clovek jeste Zije. Dva hlavni komiksy odhaluji minulost
Batmanova tuhlavniho nepfitele Jokera a poodkryvaji vztah, ktery mezi témito
antagonistickymi postavami vznikl. Komiksy navazuji na dal§i dily Batmana - Rok
jedna a Navrat temného rytire - a spoleéné uzaviraji jednu piibéhovou linii. Scénare

vytvoftili Ed Brubaker, Alan Moore a Brian Bolland.

4.2 Vybrana periodika a weboveé stranky s kritickymi texty

Kritickych ¢lanka se v ¢eskych médiich objevuje pomérné dost. Potfebné texty
tykajici se angloamerickych komikst se vSak nepodafilo dohledat ve vSech periodikach,
které byly uvedeny v tezi. Oproti pivodnim pifedpokladim se v praci nevyskytuji
clanky z Casopisu lkarie a webu iLiteratura.cz. Naproti tomu byly zatazeny ¢lanky ze
serverl Fantasy Planet, Komiksarium a Comics-blog. Hlavnim zdrojem kritickych
¢lankt z periodického tisku se stal literarni ¢asopis Host.

Soucasna podoba Hosta se odviji od stejnojmenného sborniku, ktery vychazel
jako samizdat od roku 1985 do 1989. V téchto letech ovSem vySlo jen pét Cisel a az po
roce 1990 byl tento Casopis oficidln¢ zaregistrovan jako periodikum. Pivodné vychéazel
jednou za dva mésice, postupné se z n¢j stal mesicnik. Historie ¢asopisu vSak saha do
60. let, kdy vychazel brnénsky Host do domu. A ¢asopis pod nazvem Host vychazel i za

prvni republiky. Byl spojen napiiklad se skupinou Devétsil.**

295 Casopis Host v proménach &asu. Host [online]. [cit. 2015-05-07]. Dostupny z WWW:
<http://www.casopis.hostbrno.cz/cs/o-nas/historie>.
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Ackoliv ma ¢asopis vyhrazenou rubriku zvIast’ pro kritiku a zvlast’ pro recenze,
¢lanky o komiksu byly zafazeny vzdy v té druhé. Nachazely se zde tii recenze.

Dal§im vyznamnym zdrojem komiksovych recenzi byl web FantasyPlanet.cz.
Jedna se o internetovy magazin se zaméfenim na fantasy, science fiction a horor.
Publikuje novinky a recenze na filmy, komiksy nebo pocitatové a deskové hry. I zde se
vyskytovaly tfi recenze.

Server Komiksarium byl do prace zafazen vzhledem k anketé, kterou vytvoftil
Lukas Ruzicka. Publicisté v ni opakované zminovali tento web a vyzdvihovali iroven
zdejSich ¢lanki. To se potvrdilo alesponi v jednom piipad€ — recenzi na komiks Batman:
Kamenak a jiné pribéhy.

Server se od dubna 2007 zabyva dénim na tuzemské 1 zahrani¢ni komiksové
scén¢. Vznikl pod patronaci obcCanského sdruzeni na podporu komiksu Segence.
Objevuji se zde recenze i ukazky z prekladovych 1 domacich komikst. Svymi ¢lanky
sem pfispivaji naptiklad Martin Foret, Tomas$ Prokiipek nebo Luka§ Riizicka.

Dals§im zdrojem kritickych ¢lankt byly Lidové noviny. Ty pod riiznymi nazvy a s
ptestdvkami vychazeji uz od roku 1893. Po druhé svétové vélce se denik ptejmenoval
na Svobodné noviny a k piivodnimu nazvu se vratil az po kvétnu roku 1948. Do roku
1952 bylo jejich vydavani zastaveno komunistickym rezimem, zejména kvili
mnohamilionovym dluhiim. Od roku 1990 opét vychazi jako legalné zaregistrovany
denik. Ctenaiim nabizi zejména zpravodajstvi v tradiénich rubrikich z domova,
zahrani¢i, sportu a z kultury.”"

Pivodni zadéni naptiklad pocitalo s tim, ze se podafi dohledat vSechny kritické
¢lanky v pravidelné sobotni ptiloze LN Orientace, ktera se vénuje kultufe a uméni. To
se nakonec podaftilo pouze v jednom piipadé.

Zajimavé prispévky se podafilo dohledat na Comics-blog. K tomuto webu se
prace uchylila rovnéz kvili nazorim z ankety mezi publicisty. Ti uvedli, Ze Ceska
kritickd scéna tykajici se komiksli neni ustdlend. Nemd jednotnou zdkladnu, kterd by
udavala né€jaky smér. Na druhé stran¢ na internetu figuruje fada komiksovych fanouskaii,
kteti kritické clanky o komiksech publikuji. A pravé Comics-blog je takovym
piikladem. Jedna se o pocin publicisty a copywrightera Martina Stefka. Recenze na

komiksy publikuje zhruba od roku 2003. Jeho ¢lanky maji popularizacni raz.

2% Historie LN. Lidovky [online]. [cit. 2015-05-07]. Dostupny z WWW:
<http://epaper.lidovky.cz/lidovenoviny/kdo-jsme/vice-z-historie>.
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Dalsi recenze se podafilo dohledat na serveru Daemon.cz. Jedna se ovSem o
pretiskované Clanky, které byly ptivodné vydané v Casopise Pevnost. To je mésicnik
vychdzejici od roku 2002. Stejné jako Fantasy Planet se zamé&fuje na zanry science
fiction, fantasy a horor.

Poslednim internetovym periodikem, které¢ bylo vtéto praci vyuzito, je
Neviditelny pes. Tento web vznikl vroce 1996, zalozil ho spisovatel Ondiej Neff.
Recenze na nové knizni tituly jsou publikovany v rubrice Sci-fi, kterd v dnesni dobé

funguje také na samostatnych strankach Sarden.cz.

4.3 Kriticka reflexe komiksu TOP 10

Vojtéch Cepelék patii k astym recenzentim komikst na strankach asopisu Host.
Analyza kritickych textl zacina pravé u jeho Clanku Superhrdinové jako my, ktery
pojednava o komiksu 7OP 10 od Alana Moora.

V uvodu své recenze piipomina predchozi komiksy od Alana Moora - Z pekia,
Liga vyjimecnych, Watchmen.®®' Cepelédk pak vysvétluje, proé je tento scenarista pro
komiks tak dileZity. Moore podle n€j vynesl superhrdinsky zanr z oblasti mainstreamu
zaméteného pouze na mladé Ctendie. Jako Brit ,,se na tento americky kulturni fenomén
dokaze podivat tak nezaujaté. Realné pohnutky, realnd psychologie a predevSim redlné
prosttedi. Série Top 10, ktera vySla ve dvou svazcich v Ceském piekladu, je v této
oblasti dal§i Moorovou vizi, v niZ se stfeta skutec¢nost a fikce« 2%

Nasledné se Cepelak pousti do piedstavovani fiktivniho svéta, aby uvedl étenaie
do dgje: ,,Nas svét je jen jednou z mnoha alternativnich Zemi, z nichz kazda lezi ve své
vlastni dimenzi (...) behem druhé svétové valky vypukla popula¢ni exploze superlidi,
velmi rychle doSlo k pievisu nabidky ochrany prava nad poptadvkou. Superhrdinové tak
museli Casto vzit zavdeék 1 oby€ejnou praci, a to vedlo k mnohym problémim s jejich
zatazenim do spoleCnosti (...) Je postavena Neopolis, mésto napldnované zajatymi
nacistickymi védeckymi padouchy, a vSichni superhrdinové jsou do n€j na piikaz shora
sest¢chovani. Vznikd superhrdinské ghetto, noc¢ni mulra kazdého represivniho

systému*.*”

27V nasledujicim Sestém &isle Casopisu Host pak Cepelak recenzoval nové &eské vydani Strdzeii
(anglicky Watchmen). Tomuto ¢lanku se vénovala predchozi bakalaiska prace.

2% CEPELAK, Vojtéch. 2005. Superhrdinové jako my. Host [online]. XXI(5) [cit. 2015-05-07]. Dostupné
z: http://casopis.hostbrno.cz/archiv/2005/5-2005/superhrdinove-jako-my
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Pasaz o pribéhovych redliich je na poméry recenze dlouhd, hned za ni nasleduje
blizi charakteristika postav, ktefi mésto Neopolis obyvaji. Cepelak se zmifuje také o
hlavnich postavach z okrsku TOP 10, konkrétni osudy vSak jenom naznacil a v zasad¢
se jim vyhnul, aby do komplexniho svéta nezabtedl.

,Neopolis je svét vSednich zazrakl, stovky postavicek zaplituji jeho ulice 1
vzduch, kazdd mé svou individualitu a zvlastni schopnosti. Drogy, které zhmotnuji
narkomanovy halucinace, zenovi taxikafi, psychokinetici II. tﬁdy“.210

Publicista tak ptistoupil k popisu dé€je z SirSiho tthlu pohledu. Prozradil nékteré
zajimavosti, aby na n¢ naldkal ctenate. Vytvofil si ptilezitost pro vyklad mysSlenek, které
se v komiksu objevuji.

,Moorovu slabost pro zrealisti¢tovani superhrdini Ize v tomto dile hledat na
kazdém kroku. Bezdomovci v prodéravélych blyskavych plastich, hrdinky, které se
misto spolecensky ocetlovaného, ale nelukrativniho ,,zachraiiovani svéta® rad¢ji vrhly
do naruce pornopriimyslu, az po findlni popfeni ptivodniho smyslu superhrdint — boje
proti zlu vlastnimi prostfedky a na vlastni pést. V. Top 10 uz nikoho zachranovani
nevinnych nezajima; veskerd vyjimecnost s timto poslanim spojend zmizela. Jedini
superhrdinové, ktefi zde dosud chrani dobro, jsou ve sluzbach byrokratického
molochu* "

V kratkosti se Cepelak zabyva kresbou, kterd je podle n&j ucelnd a erpa
z realistické tradice amerického komiksového mainstreamu. Upozoriuje na prostiihy
umoziujici soubézné vypravéni dvou zapletek a vyzdvihuje ,,systém kontinudlné letici
kamery postupné proplouvajici celou scénou*."?

Zde se ukazuje, ze Cepelak dokaze zhodnotit a pfedev§im pojmenovat vytvarné i
vypravné postupy, které jsou typické pro komiksy Alana Moora. (Obdobné ptistoupil
k ¢eskému vydani Strdzcu, kde Etenafe upozornil na prolinani hlavni piibéhové linie se
zcela nesouvisejici povidkou Pribéhy cerné lodé, coz spole¢né umocnilo u¢inek obraza
a vypovedi). Z hlediska kritiky pak ma takova recenze vétsi iroven nez jiné texty, které

budou dale hodnoceny. Vse je samoziejmé dano kulturnim zamétenim Casopisu Host i

vét§im prostorem pro text.

219 CEPELAK, Vojtéch. 2005. Superhrdinové jako my. Host [online]. XXI(5) [cit. 2015-05-07]. Dostupné
z: http://casopis.hostbrno.cz/archiv/2005/5-2005/superhrdinove-jako-my
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O dva roky diive napsal ¢lanek o TOP 10 publicista Ondfej Jire§ na webu
Fantasy Planet. Uvod je stejné jako v ptipadé Cepelaka vénovan Alanu Moorovi a jeho
dalS$im komiksiim. Britského scendristu hodnoti velice kladné, 1 kdyz v té dobé vysla
esky jen Liga vyjimecnych a &tenaii v Ceské republice tedy neméli dalii piileZitost, jak
se s autorem setkat.

Jire§ TOP 10 doporucil jako protivahu k tradiénim superhrdinskym komikstim,
které uz v té dob& v Cesku vychézely. ,,Alan Moore spole¢né s kreslifem Genem Ha
vymysleli pro své piibéhy mésto, které piimo kontrastuje s Marvelovskym New
Yorkem 1 DC¢kovskym Gothamem. VSichni jeho obyvatelé jsou totiz superhrdinove,
nebo maji alespont né€jaké to nadptirozené nadani (...) A pokud se obyvatelé mésta
néceho obavaji, tak rozhodné toho, co 1 my lidé v naSem svété — tedy naptiklad chorob:
my AIDS, oni USRUMu (zpiisobuje mutace), nebo tieba silencii. A je pieci jedno, jestli
ten Silenec jde s bouchackou vysttilet par nevinnych zakii nebo si jde zatradit svymi
neoby&ejnymi schopnostmi*.*"

V charakteristice neobvyklého svéta JireS pokracuje. Zmifluje problematiku
paralelnich svétli a podobnosti ¢1 nardzky na skutecné udalosti z naSeho svéta. At uz
bezdécné nebo zamérné tak upozornuje na jednu z Moorovych piednosti. Scenarista se
ve svych komiksech doslova vyziva v zatazovani skrytych i1 otevienych odkazi na
popkulturu, jiné komiksy nebo historii. Naplno se to rozvinulo v komiksu Z pekla, ktery
v Casopisu Host recenzoval Ladislav Nagy. Ten dilo oznacil za ,,odvazné zkoumdani

W

toho, kam az komiks mutize jit* a dodal, Ze je to ,,genidlni hiicka s rozsdhlym korpusem
literatury, beletrii i literatury faktu*.*'*

Jire§ dale kladn¢ hodnoti postupnou gradaci napéti nebo zébavné prvky, které
Alan Moore uchystal ¢tenaitim.

,TOP 10 je hlavné ¢teni pro dospélé a to rozhodné netikdm proto, ze se obcas
vyskytne n¢jaké to sprosté slovo. Holt mladsi ¢tenafi si jen tézko vychutnaji vSechny
paralely s nas$i literaturou, politikou, kulturou... To vS§e Moore spléta dohromady tak, Ze
jen hltdme dalsi a dalsi stranky a stdle zjiStujeme, ze to miize byt jesté lepsi a lepsi.
Jedna se o inteligentni humor, zadné lobovské fekalné-sexualné-ozralecké prapovidky

necekejte.*"

213 JIRES, Ondfej. 2003. TOP 10 - Moore Alan, Ha Gene. Fantasy Planet [online]. [cit. 2015-05-07].
ISSN 1213-5712. Dostupné z: http://www.fantasyplanet.cz/clanek/top-10-moore-alan-ha-gene

2 NAGY, Ladislav. Londyn — mésto jako télo, text a literdrni postava. Host. 2004, &. 3, s. 41.
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Jire$av text je jenom o malo kratsi neZ ten od Vojtécha Cepelaka. Vydal se
cestou popisu piibehovych redlii, n¢kterych postav a mysSlenek. Témét se vyhnul
srovnani s jinymi komiksy, jen obecné podotykd, Ze je TOP 10 protivaha ke svétu
z Marvelu a DC. Hodnoceni kresby nebo vypravnych postupti v ¢lanku chybi. Text je
vSak sevieny a souvisly. Poskytuje jasny obraz toho, jak vypada ptibeéhova linie a o cem

pojednava.

Podobné piistoupil k recenzi komiksu Martin Foret v Orientaci, sobotni ptiloze
Lidovych novin. Uvod v kratkosti vénuje Alanu Moorovi a jeho Lize vyjimecnych, poté
uz Foret zaciné s popisem prostfedi, v némz se komiks odehrava.

,Neopolis je obii mnohovrstevné mésto, které bylo vybudovano kratce po druhé
sveétove valce jako domov pro stéle rostouci populaci superbytosti, tedy jedincu, ktefti
kvili svému plivodu, néjakému védeckému experimentu, vyndlezu, ptipadné¢ nehodé
ziskali néjakou neobvyklou vlastnost Kazda osoba zde disponuje n¢jakym tim
neobyCejnym atributem. Jsou tu tedy nejen superzloCinci a superpolicisté, ale tfeba 1
superbezdomovci a superprostitutky*.*°

Piipopisu probléma fiktivniho svéta se Foret zaméfil na detaily. Zmifuje
naptiklad superhrdinskou obdobu nemoci AIDS, kterd ma v TOP 10 nazev USRUM.
Uvadi, Ze v Neopoli ziji vedle superhrdind 1 dal$i bytosti — mimozemstané,
pfedstavitelé bozskych panteont zriznych kultur nebo roboti. A poté se dostava
k policejnimu vySetfovani rvacky v baru.

A tak se mtize stat, ze ptislusnici policejniho okrsku Top 10 vySetiuji vrazdu v
baru BozZi (na dvefich ¢teme Jen pro €leny), v némz jeden ze starogermanskych boht
zabil druhého, tak jako se to ostatné¢ déje den co den ve véném kolob&hu. A Zeus
Ammon to - ziejmé jako kazdy den komentuje slovy: Ty zkurveny skopcaci! Bejval to
fajn bar, kam si ¢lovék moh vzit celej sviij panteon.?"’

Foret cituje vtipné repliky, aby ¢tendiim ptiblizil zajimavou zéapletku. Upozadil
hodnoceni obrazu nebo dalSich obrazovych vlastnosti komiksu. Publicista totiz napsal
sviij ¢lanek v roce 2003, kdy komiks v Ceské republice jestd nebyl tolik rozsifeny a
vydavani novych tituli bylo nejistou investici.

,Dobry komiks se v Cesku nevyplaci. Top 10 ziskal v USA v roce 2000

Eisnerovu cenu (komiksova obdoba Oscarli) jako nejlepsi nova série. Bylo by to jisté

218 FORET, Martin. Policejni superrutina. Lidové noviny: Orientace. 26.7.2003. s. 16
*” FORET, 2003
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vyborné doporuceni, i kdyby jeho scenaristou nebyl pravé Alan Moore, jedna z
nejuznavanéjSich osobnosti soucasného komiksu. Jeho vyjimecnost nespociva v
revolu¢nich napadech, ale ve skutecné osobitém uchopeni klasickych témat, ktera
transponuje do novych souvislosti*.*'®

Posléze Foret vyjmenovava, které dalSi komiksy od Alana Moora by mély
v Cesku vyjit. Zmifiuje Z pekia nebo Bazindce (Swamp Thing). Zarovei vyjadiuje jistou
skepsi ohledné ceskych ctenart, kteii podle néj nevénuji komiksu velkou pozornost.
Publicista se proto snazi ¢eské vydani komiksu kladné ohodnotit.

,Nakladatelstvi BB art si po Lize vyjime¢nych opét zaslouzi velky dik za
kvalitni vydani kvalitniho titulu. V zemi, ktera dobré komiksové dilo - na rozdil od
literarniho &i filmového - neumi pili§ ocenit, hranii tato aktivita se zatvrzelosti«.*'’

V samém zavéru Foret zminuje, ze ,,Ctendf jde hlavné po piibéhu. Mozna i
proto recenzi zaméfil hlavné na piibéh, aby c¢tendiim vySel vstfic. Jeho clanek
poskytuje zajimavy vhled do doby, kdy se v Ceské republice zahraniénim komiksiim

ptiliS nedaftilo.

Martin Stefko psal o komiksu TOP 10 uZ v roce 2003 na serveru Horor-web.cz,
¢lanek vSak pozdéji v roce 2013 mirné rozsifil a znovu publikoval na svych strankach
Comics-blog.cz. Uz od zaCatku dava publicista najevo nadSeni: ,,Pak je zde doslova
poklad, ktery dostal nazev TOP 10%**°

Celkov¢ je jeho Clanek strucny, zafazuje komiks mezi detektivni/krimindlni zanr
charakterizovat nékteré hlavni postavy: ,, (...) mluvici pes, ktery ma exoskeleton, aby
mohl chodit jako €lov€k, mezi fadové policisty pak patii namakany a nezniCitelny
Smoula Smax, Zenska od rdny, co ma na zadech jadernou hlavici a dalsi vyzbroj, naha
Asiatka, kterda skryva své télo pouze do koznich barviv, chlapik, co mu elektrizuje
hlava, postarsi kovboj s pofadnou bouchackou, lesbicka, co prochéazi zdi, a dalsi a dalsi,
o kterych se nema cenu rozepisovat, protoZe jejich osudy je lepsi &ist*.?!

Z pohledu Stefka ma Moortiv komiks akéni ivod, v némz jsou &tenafi ihned

vhozeni mezi probihajici kriminalni vySetfovani a bujici problémy ve spole¢nosti.

218 FORET, Martin. Policejni superrutina. Lidové noviny: Orientace. 26.7.2003. s. 16
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Sam publicista se velmi rychle pousti do zavére¢ného hodnoceni: ,,Top 10: Kniha 1 se
tak tvafi vlastn€ jako naprosto normalni ptibch, ktery se snazi zachytit policejni praci.
Dati se mu to skvéle, s nadhledem, s pofadnou davkou kritiky, ale samoziejmé také s
ptib&hy, které rozhodné stoji za predteni®.**

Jedna se spiSe o doporuceni pro Ctenate, kterym je piedlozen nastin zapletky a
naznaky o tom, jak je cely komiks propracovany: ,,Alan Moore si nevystaci jen s
jednoduchym zadanim, ale fe$i nc¢kolik pfibéhli najednou, nezamotdva se do nich a
nenecha ani &tenafe, aby se do nich zapletl*.**’

Vse je zjednodusené, uéelné a Stefko se ani nesnazi dilo blize analyzovat. Jedna

se vSak o jednu z prvnich recenzi, které¢ napsal. Jeho dalsi ¢lanky jsou napaditéjsi a je

v nich znat snaha o analyzu.

4.4 Kriticka reflexe komiksu Sin City 1: Drsny sbohem

Nejobsahlejsim zptiisobem komiks zhodnotil Vojtéch Cepelak v ¢asopise Host. V ¢lanku
Sin City - umeni extrému se tém&f vyhnul popisu dé€je, nastinil pouze zakladni zapletku,
v niz figuruje hlavni hrdina Marv, a pustil se do zafazeni komiksu do kontextu ZanrQ
(detektivka drsné skoly a film-noir).

»Zatimco z filmu-noir si bere zdkladni téma jedince drcen¢ho spoleCenskymi
okolnostmi, jedince, ktery nemd zadnou Sanci zvitézit, ,,drsna Skola* zase poskytuje
prostiedi a rekvizity, pfedev§im dneSni mésto plné zla azlo¢inu, v némz vladnou
vSechny Spatné lidské vlastnosti, a to na obou stranach ,,barikddy*. Jediné, co chybi, je
postava Velkého detektiva, jakym byl tfeba Phil Marlowe. To proto, Ze hrdinové Sin
City jsou pravé ti, které asto oznaujeme za zlo¢ince*.***

Cilem Cepelaka nejspi§ nebylo zhodnotit konkrétni komiks. Na Sin City nahlizel
jako na celou sérii, pficemz pohnutkou pro sepsani ¢lanku bylo publikovani druhého
upraven¢ho vydani prvniho dilu. Svou recenzi zaméfil na charakteristiku hrdint, ktefi

v jednotlivych dilech vystupuji.

221 STEFKO, Martin. 2013. Top 10: Kniha 1 - 90 %. Comics-blog [online]. [cit. 2015-05-07]. Dostupné z:
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,»Neznaji zaddné kompromisy, jejich rozhodnuti andzory jsou cernobilé, ale
piesto ne nerealné, pouze nam ukazuji, jak vysokou cenu je obcas nutné zaplatit za
moznost byt jen sam sebou. Jejich ¢iny mnohdy nejsou znaseho pohledu
ospravedlnitelné, ale jejich moralka se fidi jen témi nejsiln€jSimi a nej€istSimi pocity,
které zname — laskou, mstou a touhou po spravedlnosti.**’

Cepelédkovi pomohla i schemati¢nost, se kterou Frank Miller vystavil kazdy dil
Sin City - ptib&h, v némz silny muz, outsider ¢i vyvrhel, pomiize zen¢ nebo divce, ktera
k nému vzhlizi a hleda u n€j ochranu. Pomoc ma formu krvavé msty, sebeob&tovani
nebo kombinace obojiho.

I na to ovSem recenze upozoriuje. ,,Frank Miller je Casto oznaCovan za autora
jednoho ptibéhu, coz je pravda. Ale co d¢la, déla skvéle. Jeho nejslavnéjsi dilo si pak
své Gtenafe najde se sebevédomou ,&ernobilosti‘,* uved! publicista.

Naposledy se zaméfil na vytvarnou stranku. Vyzdvihl pro Millera typickou hru
se stinem, fdzovani boje a vyuzivani beztextovych scén pro budovani atmosféry.
Rozhodné se neomezil na lakonické , kresba ¢tenare uchvati.

,»lechnicka stranka celé série je stejné¢ Cernobila jako jeji obsah. Jasna, ale piesto
nikoli jednoducha stavba ptibéhu, nezapomenutelné a do absolutni udernosti
vybrousené monology hlavnich hrdinti, energii naSlapané boje a vizualn€ uchvacujici
kresba. Miller neni génius kresby ¢i anatomie, ale je mistr vytvarnych nédpadi. Perfektné
si hraje se svétlem a stinem, siluetami a atmosférou; a navic dokéze rozvrzenim kreseb
piibéh nadavkovat piesné¢ tak, aby co nejvice umocnil celkovy uc¢in vSech jeho
slozek*.?’

Clanek pro Host Cepelék vyuzil pro vytvoieni kratiho textu v ¢asopisu Pevnost.
Svou vypoveéd zestrucnil, zachoval vSak zakladni mySlenku. Opét mluvi o kombinaci
zéanru a nastinuje zakladni zapletku, v jejimzZ centru stoji hlavni hrdina Marv.

»S tak monumentdlni postavou se potkate jen parkrat za zivot. Marv je
,dvoumetrovy andél slozeny ze samych svalii a jizev‘ a muz, ktery dokaze zménit nas (!)

svét (...) Neni sice zrovna moc chytry, ale pokud zaplavite ulice mésta krvi, zjistite

223 CEPELAK, Vojtéch. 2005. Sin City — uméni extrému. Host [online]. XXI(9) [cit. 2015-05-07].
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vSechno. Cesta pomsty ve jménu mrtvé zeny ma silu parniho valce a ostrost bfitvy, a
kdo na takové volani slysi, nedojde konce beze zmény*.***

Oproti ¢asopisu Host se v Pevnosti Cepelak vénoval hodnoceni nového vydani
komiksu, kde ptipsal kladné body za pieklad, lepsi tisk a kvalitu papiru. Na druhé stran¢
upozornil na preklepy a chyby ve stylistice. V tomto ptipadé se spi§ jednd o clanek
shrnujici klady 1 zapory komiksu, na zédklad€é ¢ehoZ se mohou ctendii rozhodnout, zda si
takové dilo prectou. Naproti tomu Clanek z casopisu Host mél kvality kritického
rozboru.

Dalsi dvé recenze na Sin City pochéazeji z pozdéjSich let. V roce 2010 vySel na
serveru Neviditelny pes clanek Frank Miller, Sin City 1 - Drsny sbohem, ktery napsal
Martin Strucovsky.

V tvodu se publicista pousti do popisu zépletky a prozrazuje nékteré dilezité
zvraty, které by mozna mély zlstat utajeny, aby bylo zachovano piekvapeni.

»NasSim privodcem na prvni prochdzce méstem hiichil je drsndk Marv (...)
jednoho rana po probuzeni najde vedle sebe mrtvou prostitutku Goldie, kterd mu
darovala nejlepsi noc jeho Zivota, nenecha jeji smrt nepomsténou. (...) Cim vic se Marv
ponofuje do vySetfovani, tim vic zjistuje, ze Goldie nebyla prvni obéti a ze ve mésté
tadi sériovy vrah s kanibalistickymi sklony. Pida pod nohama je vic a vic horka a
viechny stopy ukazuji na &lovéka z vysoce postavené¢ho mista“.**’

Na druhé stran¢ Strucovsky nejspi§ vychazi ze skutecnosti, ze v roce 2005 vysel
stejnojmenny film Sin City, ktery zhlédl Siroky pocet divakl. VEtSina ¢tendii komiksu
je proto s pfibéhem Marva obeznamena. Charakter hlavni postavy je rozvijen v dalsi
casti textu a je vztazen 1 na dal$i hrdiny, ktefi se objevi v nasledujicich dilech série Sin
City.

Strudovsky stejné jako Cepelak upozoriiuje, ze komiks vychazi z noirovych
filmt a uvadi nékolik ptikladd - Pojistka smrti od reziséra Billyho Wildera ¢i Cizinec od

Orsona Wellese. Déle uvedl novely ptredstavujici americkou drsnou Skolu - Maltézsky

sokol od Dashiella Hammetta ¢i Hluboky spdnek od Raymonda Chandlera.

228 CEPELAK, Voijtéch. 2005. Sin City: Drsny sbohem. Daemon: Pevnost [online]. (9) [cit. 2015-05-07].
Dostupné z: http://www.daemon.cz/recenze/detail/396/sin-city-drsny-sbohem

2 STRUCOVSKY, Martin. 2010. Frank Miller, Sin City 1 - Drsny sbohem. Neviditelny pes: Sci-fi
[online]. [cit. 2015-05-07]. ISSN 1212-673X. Dostupné z: http://neviditelnypes.lidovky.cz/komiks-frank-
miller-sin-city-1-drsny-sbohem-fj8-/p_scifi.aspx?c=A100617 213802 p_scifi_hpe
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Komiks tedy dava do souvislosti s nékterymi star§imi filmy a knihami. Jedna se ovSem
hlavné o vycet tituli a ne kritické srovnani.

Kresbu Strucovsky shrnul v jednom odstavci a jeji hodnoceni opira o osobni
dojmy: ,,Kromé¢ brilantniho scéndie pak nesmime opomenout kresbu. I o tu se postaral
Frank Miller. A nutno fict, ze tenhle chlapek ma prosté talent na vSechno. Celé to ma
Svih a graficky roman zisk4ava na obrovské dynamicnosti, takZze vam nebude délat ani na
chvilku problém se do Sin city pofadn& ponofit a vychutnat si ho naplno*.**"

Clanek na webu Neviditelny pes neni detailnim rozborem dila, recenze se z velké
¢asti zamétuje na piibeh a obsahuje drobny exkurz do historie detektivnich a noirovych

J A

zéanri. Zavérem je jednoznacné doporuceni Ctendiim.

Poslednim ¢lankem o Sin City je ptispévek na Comics-blog.cz. Pochazi z roku
2014, kdy Comics Centrum pustilo do svéta v potadi tfeti vydani. Hned od zacatku to
vSak vypada, Ze se jednd o propagaci a reklamu na nové vydany titul. V Gvodu je
uveden odkaz na nakladatelstvi véetné ceny.

,»3in City je jeden z mych nejoblibenéjSich komikst, myslim, ze jeden z téch
prvnich, které mi ukéazaly, ze komiks mimo mainstream, komiks bez elast’akli a
superhrdinti, je neskute¢né zajimavy a zabavny. Kdyz se Comics Centrum rozhodlo, ze
na pulty vrati celou sérii, musim Fict, Ze jsem to kvitoval s povdékem*. >

Martin Stefko zalind s popisem svych dojmi, od nichz pfechazi k hlavni
zéapletce. Styl jeho psani se od predchozich kritickych textt 1i8i. Vypoveéd o Sin City se
snazi podat zdbavné¢ a vyuziva i velmi neformalni az vulgéarni formulace.

,Pomsta se nekona proto, ze muzi zabili zenu, dité, apod., nekona se proto, ze
vam nékdo zni€il Zivot, ale kona se proto, Ze nékdo jednomu magorovi zabil v posteli
dévku a ten se na to jen tak nevykasle, protoze ona byla po dlouhé dob¢ prvni, kdo mu
dala“. >

Jedna se ojedinélou formulaci, jejimz cilem je ptiblizit atmosféru prvniho dilu s
podtitulem Drsny sbohem.

,Je to pravé Frank Miller, kdo tomuhle obhroublému vychodisku davé takové

hrany, které jsou sice hodné ostré, ale pro ¢tendie neskutecné zajimavé.

% STRUCOVSKY, Martin. 2010. Frank Miller, Sin City 1 - Drsny sbohem. Neviditelny pes [online].
2! STEFKO, Martin. 2014. Sin City 1: Drsny sbohem - 100 %. Comics-blog [online]. [cit. 2015-05-07].
Dostupné z: http://www.comics-blog.cz/2014/08/722-sin-city-1-drsny-sbohem-100.html
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Textu v komiksu neni zase tolik, nékteré stranky se vyznacuji jeho absenci, coz viibec
nevadi, protoZe je to pravé obraz, ktery dokaze skvéle vypravét«.??

Stefko takto popsal vypravédsky styl Franka Millera a zminil se také o kresbg,
upozornil hlavné na stfidani a kontrast svétla a stinfi. Opét pfidava svilj dojem: ,,To, jak
se zde sttidaji svétla a stiny, jak spolu kontrastuyji, to je prosté parada.*

Jedna o clanek, ktery stavi na subjektivnich pocitech. Autor nezakryva pozitivni
zaujeti, které chce jednoznaéné prenést i na dalsi ¢tenare. ,,Sin City 1: Drsny sbohem je
prosté knihou, diky niz by si Frank Miller zaslouZzil misto mezi nejlepSimi komiksovymi
autory. (...) Z jednoho obrovského, neotesaného a hnusného chlapa udélal prvotiidni
hvézdu a stailo k tomu jen par Slapek a hodné mrtvych lidi. Na pomérné malém

prostoru tak dokézal zazraky,“ uvadi Stefko.”*

4.5 Kiriticka reflexe komiksu Dobrodruzstvi Luthera
Arkwrighta

Analyza komiksovych recenzi pokracuje s clanky, které se tykaly komiksu
Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta. Prvni z nich pochazi opét od Vojtdcha Cepelaka
z Casopisu Host.

V uvodu se v kratkosti vénuje historii, uvadi, Zze komiks vychazel nejdiive
v letech 1978 az 1982 a dokonceni se dockal az v druhé poloviné 80. let. Poté se pousti
do nastinéni ptibéhovych reélii: ,,Do d¢je vstupujeme vprostiedku (piSe se rok 1984) a
hned jsme konfrontovani s realitou myriad alternativnich zemi, jeZ existuji, aniZ to
jejich obyvatelé tusi, paralelné vedle sebe. Na kazdé z nich se historie ubirala jinou
cestou a projit mezi nimi dokaZzi jen nelitostni pohiinci tzv. rozkolnikd, ktefi manipuluji
vladami jednotlivych svéta. Proti nim stoji nejdokonalejsi varianta zemé zvana 00-00-
00, jejiz jedinou zbrani je muz bez minulosti Luther Arkwright, jedind bytost schopna
prochézet mezi svéty silou vlastni vile.**

Cepelédk také uvadi hlavni zapletku spocivajici v tom, ze se rozkolnici zmocni

ohnlomrazu, kterym mohou zpusobit katastrofu ve vSech paralelnich zemich. D¢j se pak

33 STEFKO, Martin. 2014. Sin City 1: Drsny sbohem - 100 %. Comics-blog [online]. [cit. 2015-05-07].
Dostupné z: http://www.comics-blog.cz/2014/08/722-sin-city-1-drsny-sbohem-100.html
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pfesouva na paralelni Velké Britdnie, kde vladnou puritansti potomeci Olivera
Cromwella.

Poté uz se ¢lanek zamétuje na hodnoceni vypravécskych a vytvarnych postupt
Bryana Talbota: ,,Tato Britanie sama siln¢ ptfipominad Orwellovo 1984, a to nejen
letopoctem. Autor je totiz predevSim mistrem ve vyvolani temné atmosféry absolutniho
totalitniho ztizeni. (...) Krutost zobrazovaného je extrémni, tviirce se nevyhne muceni
nebo pohledim na ocelové obusky obalené¢ kousky lidské kiize, vlasy a krvi. Stejné
nesmlouvavy je i jeho pohled na revoluce a mocenské d&jinné mechanismy*.**®

Cepelak upozoriiuje, Zze Talbot v komiksu posouva hranice vypravéni. ,,Objevuje
se zde stfidani vytvarnych styli od malby po nékolik technik kresby; casto s
ohromujicim pocitem detailni propracovanosti a perfektn€ pfesnym vystiZenim
atmosféry. Nekteré experimenty s perspektivou a thly pohledu jsou i1 dnes uc¢ebnicove
nepifekonatelné stejné jako nékteré Cisté vizudlni nadpady. Naprosto noveé se zachazi s
rozvrzenim panelt na strance*.**’

Namatkou publicista uvadi nékolik zapamatovanihodnych momentt: zbésilé
fazovani scén nebo sedmistrankova bojova sekvence, ktera ma 84 paneld, a pfitom trva
jen n€kolik vtetfin. Uvadi tak pozitiva, diky kterym stoji za to komiks vzit do ruky a
precist. Zarovenl ukazuje, ze umi vysvétlit, v em spocCiva piinos komiksu. Na zavér
svého textu vsak Cepelak upozoriuje, ze Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta je pro

Ctenare velice naro¢ny komiks.

Arkwrightovi se vénoval také Martin Stefko na svych strankach Comics-blog.cz. Svou
recenzi zacind netradiéné, kdyz upozoriiuje na skutecné velky format a objem knihy.
Jedna se o ndpadity zacatek, kterym zdarovenn dovedné ptiblizuje okolnosti vzniku
¢eského vydani.

,Jedna se o ultimatni - kdyz uz se to slovo dnes tak pouziva, tak pro¢ ho neudat i
tady - verzi ,Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta‘, tedy o knihu v takové podob¢, jak
byla idajné Bryanem zamyslena. Vzhledem k tomu, Ze se sam Bryan Talbot na vydani
podilel a s vysledkem byl o¢ividné spokojen, miizeme této informaci vétit. Ceska verze

je finalni a byla jesté dale pouzita napiiklad pro francouzské vydani knihy*.>**

26 CEPELAK, Vojtéch. 2006. Dobrodruzstvi nestarnouciho komiksového uméni. Host [online]

27 CEPELAK, 2006

238 STEFKO, Martin. 2014. Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta - 100 %. Comics-blog [online]. [cit. 2015-
05-07]. Dostupné z: http://www.comics-blog.cz/2014/04/604-dobrodruzstvi-luthera-arkwrighta-100.html



http://www.comics-blog.cz/2014/04/604-dobrodruzstvi-luthera-arkwrighta-100.html

69

Stefko nezapomina na historické souvislosti, a tak uvadi letopoéty, kdy komiks
vychazel nejprve jako série nékolika ptibéhi. Poukazuje také na bonusy, v nichZ se
naptiklad piSe o Octobriané, coz by byla zajimava zminka, kterd by recenzi ozvlastnila,
pokud by ji oviem Stefko vic rozvedl.

Az po tomto tvodu se publicista dostava k samotnému obsahu. ,,Tak v prvni
fad¢ je to graficky roman, ktery je mozné Zanrové zatradit do akéniho sci-fi, které ma
néco ze steampunku, jemuz je Bryan ve své tvorbé pomérné vérny, ale také jsou zde
prvky filosofie, které se se sci-fi misi zpisobem, jak to dokaZze jen takovy Alan Moore.
Vliv Bryana Talbota se tak promitl do Moorovy tvorby, pfedev§im pak do jeho
grafickych romant jako ,Z pekla‘ nebo ,V jako Vendeta‘, a¢ v ptipad¢ kresby jsou tyto
komiksy jednoznaéné méné experimentalnic.**

Porovnani tvorby a vzajemné ovliviitovani dvou komiksovych velikana je pro
Ggely recenze nadstandardni, avsak veskrze pozitivni prace. Stefko se dale vénuje
bliz§imu rozboru experimentt, které Talbot provad¢l na strankach Arkwrighta.

,»Bryan ma stranky, které jsou pomérné standardné rozvrzené, kdy jsou zde
jednotlivé panely, postavy hovofi, a€ ne v bublinach, ale jen v textu, ktery je pfifazen k
postavé Carou. Jenze pak tu jsou stranky, které jsou spiSe samy o sobé obrazem, jsou
mozaikou, ktera se noti do nitra pfibéhu, do nitra mysli ¢lovéka. Jsou zde razné styly
kresby, je zde rtizné vyuzivani textu, napiiklad v tom, Ze mimo panely je dopliujici text,
ktery umoctiuje vyznam déni*.**

Samotnému piibéhu se publicista vénoval v pfedposlednim odstavei. Nastinil
zépletku s paralelnim vesmirem, cestovani mezi svéty a snahou zmocnit se zafizeni
ohnlomrdz. Upozornil na komplikovanost celého vypravéni. ,,To, jak je podan, je
neskute¢n¢ komplikované, coz je zamér. Tohle nemd byt jednoduché Cteni.
,Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta‘ maji ukézat, jaké jsou mozZnosti komiksu jako
samostatného média, a jak je mozné vypravét jeho prosttednictvim rozsahly piib&h*.>*!

Na zavér ptidava vlastni doporuceni, pro¢ si komiks piecist. I sem vSak ptipojuje
drobny postieh tykajici se toho, jak Talbot vyuziva fe¢ komiksu. ,,Bryan Talbot ukazal,

ze komiksem je mozné vypravét slozité piibéhy, ze kresba miize fungovat jako nastroj

9 STEFKO, Martin. 2014. Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta - 100 %. Comics-blog [online]
240 STEFKO, 2014
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vypravéce, ale ze déla mnohem vic - buduje atmosféru, fika to, co by text nikdy

nerekl“ **

Luthera Arkwrighta déale recenzoval Ondiej Jire§ v Casopise Pevnost. Vytvor
Bryana Talbota fadi mezi dila, ktera vefejnost pfiméla k pfehodnoceni nazoru na
komiks. Pfipomind, ze Talbot vzesel z prostiedi britského komiksového undergroundu a
ze na Arkwrightovi pracoval nejméné deset let. JireS tak lehkym ndhledem do historie
vzniku komiksu naznacuje dilezitost a vyznam celé knihy.

Své tvrzeni doklada popisem grafické stranky komiksu: ,,Pfi¢ina tkvi v ohromné
propracovanosti komiksu. Cernobil4 kresba je na vétsing stranek napodobou dievorytd a
specidlni pozornost je vénovana kompozici stranek. Luther proto promlouvéa irym
komiksovym jazykem, ktery jiné médium nezopakuje. Celky dévaji vétSi smysl nez
prosty soucet jednotlivych prvki. Luther patii dodnes mezi praktické ucebnice, jez
ukazuji, jak vypravét zarovet obrazy i textem*.***

Jire§ dale zdiraznuje slozitost dila, které mize byt pro nékteré Ctendie obtizné
pochopitelné. AZ téméf na konci svého kratkého ¢lanku se publicista dostava k ptibéhu:
,Drogoveé zavisly Luther prochdzi peklem svého Zivota az k osudovému okamziku
vlastni smrti, jeZ je pro ného teprve pravym pocatkem, a znovuzrozeny povstava jako
novodoby mesias. Zije v mnohovesmiru, soustavé paralelnich svéti, které se od naseho
vice ¢1 méné odliSuji. Sdm je vSak jedine¢ny, nema v paralelach sva alterega. Sci-fi
piibéh o agentovi pro udrzeni rovnovahy, bojujicim proti neptatelské entité, je
pfinosnou kombinaci mytologie, okultismu 1 politického thrilleru, zabalenou v
atmosféfe viktorianské éry*.***

Jire§ dovedné shrnul to podstatné z celého komiksu. Na rozdil od Stefka blize
vysvétlil roli Oktobriany: ,,Po Lutherové boku vystupuje napt. ¢eska komiksova hrdinka
Okt’abrjana 1 vyznamné postavy prevazné britskych dé&jin.*

Na zavér svého ¢lanku doplituje hodnoceni, pro¢ je Arkwright tak vyznamnym
komiksem. ,,Luther je skvostem jak po strdnce vytvarné, tak literarni (pfinosny je

zejména kombinaci starych i novatorskych postupi)“.**’

2 STEFKO, Martin. 2014. Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta - 100 %. Comics-blog [online]. [cit. 2015-
05-07]. Dostupné z: http://www.comics-blog.cz/2014/04/604-dobrodruzstvi-luthera-arkwrighta-100.html
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4.6 Kriticka reflexe komiksu Batman: Kamerniak a dalSi pribéhy

Diikladny rozbor této antologie provedl Radomir D. Koke§ na webu
Komiksarium.cz. A€koliv ma text v uvodu oznaeni recenze, mohl by byt vzhledem
k rozsahu 1 diikladnosti rozboru povazovan za kritiku.

V uvodu se publicista pustil do nezbytného zatazeni antologie do ptibehové linie
Batmana. Uvadi ndvaznost na Batman: Rok jedna a Batman: Ndvrat temného rytire
(oba komiksy vytvofil Frank Miller).

,Nakladatelstvi Crew totiz legendarnimu Kamerndku od Alana Moorea a Briana
Bollanda piedtadilo vynikajictho MuzZe, ktery se sméje od Eda Brubakera a Douga
Mahnkeho. Jejich poc¢in z roku 2005 viceméné ptimo navazuje na Rok jedna od Franka
Millera a zaroven zohlediiuje ve svém uspoiadani verzi Jokerova zrodu vyuzitou v

I e oy 246
nasledujicim Kamendku“.

Kokes souvislosti dale vysvétluje a poskytuje tak Ctenariim navod, jak nové
antologii co nejlépe porozumét. ,Ctenaf ma tak piilezitost sledovat Batmanovu odyseu
perspektivou jeho boje s véénym thlavnim neptitelem Jokerem od hrdinova zacatku
(Rok jedna) az do tpIn¢ho konce (Navrat temného rytire) pies prvni setkani s Jokerem
(Muz, ktery se smeje) a kliCovy stfet akcentujici oboustrannou patologii jejich vztahu
(Kameridk)«.**’

Znalost souvislosti je dualezita, jak dale upozoriiuje KokeS. Vypravéni v Muzi,
ktery se sméje je plné odkazli a skrytych vyznami, které se odhali jen dobie
obeznamenym ¢tenaftim.

,Pusobivost komiksu je tudiz postavena na stfetu nového a starého, na ironii
zalozené v pnuti mezi zndmymi souvislostmi a novym piibéhem (...) Obtizné si Ize
pfedstavit reakci cCtendfe, jenZ k onomu sméjicimu se muZzi v Brubakerové
scenaristickém pojeti pistupuje bez jakékoli znalosti souvislosti®.**®
Kokes tak kombinuje vyklad dila a zaroven Ctenafe nabada, aby se ponofili do

komiksti o Batmanovi. Sdm se tak vyhnul nutnosti pfevypravét piibé¢h a spoléha na

Ctenare, ze budou védét, o Cem je fec.

% KOKES, Radomir D. 2013. Moore vystihl nekonetny souboj Batmana a Jokera jedinym kamefidkem.
Komiksarium [online]. [cit. 2015-05-07]. Dostupné z:
http://www.komiksarium.cz/index.php/2013/10/kokes-kamenak-recenze-vsechno-co-jste-kdy-chteli-
vedet-o-batmanovi-jokerovi-i-gordonovi/
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Do casti tykajici se samotného Kamendaku uz Koke§ promitd své osobni
hodnoceni. Moorovo dilo povazuje za genialni a za mistrovsky kousek. Sviij nazor
doklada naésledujicimi argumenty — chvali pojeti batmanovské mytologie, zplsob
vypravéni a praci se stylem komiksového média.

,V prvnim piipad¢ se okdzale demonstruje oboustrannd provazanost vztahu mezi
Batmanem a Jokerem, ktefi jsou oba genidlni, oba svym zplisobem posedli a oba na
sobé¢ do znacné miry zavisli. (...) Moore koneckoncli sdm roku 2001 prohlasil, ze
,psychologicky jsou Batman a Joker [v Kamendku] svymi vzajemnymi zrcadlovymi
obrazy‘. Zni to vzneSené, ale v dusledku je zminéna paralela vlastné zakladnim
kompozi¢nim principem (nejen) hrdinsko-padousského schématu, kdy lze totéz fici o
Achillovi s Hectorem, Macbethovi s Mcduffem, Holmesovi s Moriartym, Supermanovi
s Luthorem, Smileyem s Karlou nebo Bondovi s Blofeldem.**

Koke§ nasledné¢ zminuje zapletku spocivajici v unosu komisate Gordona
(hlavniho spojence Batmana), kterého se Joker snazi pfivést k Silenstvi. Dostava se tak
ke zptsobu vypravéni a dal§im paralelam. A ptfedklada otdzky, na néz se podle jeho
nazoru snazi komiks odpovedét.

,Moore sleduje tf1 d¢jové linie (Batman, Joker, Gordon), dvé Casové roviny
(ptitomnost, minulost) a dvé vypravéci otazky vazané na pritomnost (abstraktnéjsi: jaky
je vztah mezi Batmanem a Jokerem, lze nekonecny cyklus jejich stfeti néjak
rozetnout?; konkrétnéjsi: jaky je Jokertv plan, podaii se Batmanovi jej prekazit?), a dvé
na minulost (konkrétngjii: jak se z primérného komika stal Joker?*>°

Zde uz se nejedna o pouhé zhodnoceni kvalit nové vydaného dila, v této fazi se
¢lanek dostava do oblasti dobfe vyargumentované analyzy. Takovy ¢lanek jisté poslouzi
jako vyborny navod pro ty, ktefi chtéji takto slozitému komiksu porozumét.

Slozity ptibéh nechal malo prostoru na analyzu komiksové feci. To vSak Kokes
pfiznavd a snazi se piispet aspon ncékterymi postiehy: ,Moore s Bollandem totiz
jednotlivé déjoveé a specifictéji Casove linie odde€luji nejen prostymi ,stiihy* (kdy prosté
po panelu z jedné linie nadsleduje panel linie jin€), nybrZ tyto linie neptimo propojuji. A

to bud’ plynulou navaznosti kompozicnich vlastnosti obou panela (linie, tvary, objekty,

% KOKES, Radomir D. 2013. Moore vystihl nekonetny souboj Batmana a Jokera jedinym kametidkem.
Komiksarium [online].
»0 KOKES, 2013
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gesta), nebo logickou souslednosti (ndsledujici panel jako by v dialogu ¢i vyznamu na
predchozi vyznamové navazoval &i na n&j reagoval)*. >’

Kokes ukazuje své znalosti souvislosti a je schopny je pfedavat srozumitelnou
formou. Jeho vyklad neni pro komiksové recenze typicky. Proto by mu vice sluselo
oznaceni kritika nebo kriticky rozbor. Pro komiksové nadSence a znalce, ktefi jisté tvofi

7o

hlavni ¢ast navstévnosti serveru Komiksarium.cz, je takova uroven ¢lankl pfinosem.

Dalsi ndhled na Batman: Kamenak a dalsi pribehy napsala Vendula
Brunhoferova na strankach webu Fantasy Planet. Jeji Clanek se vydal cestou klasicke
recenze, kterd zacina uvodem do d¢je. ,,V jakémsi zapadlém skladisti je nalezeno devét
zohyzdénych tél, které krom zjevnych ptiznakl rozkladu zdobi i1 nelidsky skleb. Batman
teprve zaCina svou kariéru, ale ptatelsky vztah s kapitdnem gothamské policie Jimem
Gordonem uz navazat stihl. Oba vi, Ze za mrtvolami je néco vic, nebo spi§ n¢kdo, coz se
jim potvrdi vzapéti<.>>?

Brunhoferova se tedy dostava k prvnimu piibéhu Muz, ktery se sméje. Oznacuje
ho za noirovou detektivku vzhledem k vnitinim monologiim postav — Jima Gordona a
Batmana / Bruce Wayna — a dal vysvétluje zapletku.

Neopomnéla  v8ak  grafickou Upravu, jejiz hodnoceni kombinuje
s charakteristikou postav: ,,Vytvarnou stranku ptibéhu zasttesil Doug Manhke a nutno
fict, Ze velmi zdatn€. Jeho postavy maji rozbrazdéné, starostlivé obliceje a Joker sam je
vychrtlé, otravné a nebezpecné monstrum, které dokaze dat bolestivou rdnu ve chvili,
kdy to cClovék neceka. Diky koloristovi Davidu Baronovi jsou exteriérové scény v
tlumenéjSich odstinech a interiérové (krom onoho skladiSté) zase pln¢ prosvétlené, bez
stindl a se zafivymi barvami.**?

Publicistka plynule pfechazi ke Kamerndku od Alana Moora, kterou znovu uvadi

kratkym nahledem do ptibéhu. Poté uz se vénuje hodnoceni komiksu jako takového:

»Alan Moore v Kamenaku vystavél 1 na pouhych Sestactyficeti strandch dialogové

21 KOKES, Radomir D. 2013. Moore vystihl nekonetny souboj Batmana a Jokera jedinym kametidkem.
Komiksarium [online]. [cit. 2015-05-07]. Dostupné z:
http://www.komiksarium.cz/index.php/2013/10/kokes-kamenak-recenze-vsechno-co-jste-kdy-chteli-
vedet-o-batmanovi-jokerovi-i-gordonovi/

2 BRUNHOFEROVA, Vendula. 2013. Batman - Kametiék a dal§i ptibshy. FantasyPlanet [online]. [cit.
2015-05-07]. ISSN 1213-5712. Dostupné z: http://www.fantasyplanet.cz/clanek/batman-kamenak-a-dalsi-
pribehy

33 BRUNHOFEROVA, Vendula. 2013. Batman - Kametidk a dalsi ptibshy. FantasyPlanet [online]. [cit.
2015-05-07]. ISSN 1213-5712. Dostupné z: http://www.fantasyplanet.cz/clanek/batman-kamenak-a-dalsi-

pribehy
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Stavnaty ptibéh, nabusenou psychedelickou jizdu, kde si neodpustil své tradi¢ni Spilce —
protilehlé strany koncici a zaCinajici podobnym leitmotivem, par vtipnych odkaza (jen
se potfadné¢ mrknéte na optiku fotoaparatu na obalce) a klasicky i kritiku tehdejSiho
svétového ziizeni, i kdyZ zde pouze formou kratkého Jokerova povzdychu«.?**

A také zde navazuje odstavcem, ktery se tyka kresby Briana Bollanda: ,jeho
jemné Srafované kresby jsou pastvou pro oko a ¢tenaf bude dlouho otalet s obrdcenim
listu. Nemam sice moznost srovnavat pivodni coloring s tim novym, ale tento se mi
libi, je decentni, tlumeny a hlavné¢ by mél kompetentné¢ dopliovat Bollandovu
praptvodni predstavu o celkovém vyznéni vytvarné stranky piib&hu*.**’

Brunhoferova se na rozdil od KokeSe na zavér vénovala 1 poslednimu ptibéhu,
ktery antologie obsahuje, a poté 1 kratkému zhodnoceni nové vazby a prekladu komiksu.
Na druhé strané se zcela vyhnula kontextu a nezminila pfedchozi batmanovské komiksy

nebo dila, na nichz diive pracovali tviirci antologie.

Tomu se na druhé strané vénoval Roman Bilek na strankach Casopisu XB-1.
Ptipomnél, ze scenarista Ed Brubaker pted Muzem, ktery se sméje pracoval na
superhrdinském komiksu Captain America: Zimni vojak a gangsterce Criminal a ze
kreslit Dough Manke pracoval na komiksu Maska. Zminil také ndvaznost na Batman:
Rok jedna a teprve poté zacal vysvétlovat zapletku prvniho piibéhu.

»lajemny psychopaticky cynik ve fialovém kvadru se zelenymi vlasy si totiz
vezme za cil, ze zlikviduje vSechny spolecenské Spicky v tomto mésté. Uz to samo o
sob¢ je samoziejme podnétem, ktery si zaslouzi Batmanovu pozornost. Pokud je ovSem
na Jokerové seznamu i Bruce Wayne, pak za&ind jit do tuhého*.*>®

Bilek ovSem popisuje atmosféru a spiSe se pokousi vytvoiit doporuceni pro
Ctenafe. Stejné piistupuje 1 ke Kamendku: ,Druhy a neméné uchvatny komiks je
Kamendk. Autorem je velezkuSeny scendristicky guru Alan Moore, jehoz komiksy
uctivaji a miluji fanouSci po celém svété. Kresbu ma na starosti Brian Bolland, jenz v
soucCasnosti pracuje piedevsim jako tviirce komiksovych obdlek. V barevném vydéni
Kamendaku si vydobyl 1 vlastni coloring, coz neni zrovna obvyklé. (...) Moore neni ani

coby tvlirce Batmana nic dluZen své povésti a 1 tentokrat stvofil pofadné ponuré dilo

23 BRUNHOFEROVA, Vendula. 2013. Batman - Kametiék a dalsi ptibshy. FantasyPlanet [online]. [cit.
2015-05-07]. ISSN 1213-5712. Dostupné z: http://www.fantasyplanet.cz/clanek/batman-kamenak-a-dalsi-

pribehy )
233 BRUNHOFEROVA, 2013
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zachycené v temnych kulisach gothamského podsvéti. Podivame se do Jokerovy
minulosti a zlehka nahlédneme i do jeho rozpolceného nitra®. >’

Hodnoceni Bilka je obecné, nicméné vyzdvihuje preciznost celého dily a
poodhaluje zajimavé momenty souvisejici se vznikem komiksu. Sviij ¢lanek uzavird
shledanim, ze novému dilu Batmana nelze téméf nic vytknout: ,Netvrdim, ze by si
zapSkli rejpalové nenasli drobné naméty k vysloveni svych negativ, ale upfimné si
myslim, Ze by to bylo jediné proto, aby si nezkazili své renomé ohrnutych nosti, nez

cokoliv jiného*.*®

4.7 Priklady zahranicni kritiky komiksu

Piedchozi piiklady ukazaly, jak se v Cesku pfistupuje k recenzovani komiksu.
Pro Uplnost se vSak tato prace zabyva 1 kritickou scénou v zahrani€i, respektive jejim
zlomkem, protoZe tato oblast je rozsahla vzhledem k neptebernému mnozstvi stranek a
tematicky zaméfenych blogl. Byly vybrany cClanky, které castecné odhaluji ptistupy
zahrani¢nich recenzentl. Jedna se o jiné webové stranky, nez jaké byly uvedeny v tezi,
protoze se podarilo najit lepsi zdroj texta pro analyzu.

Prvnim znich je ¢lanek z blogu Comics Authority zabyvajici se komiksem
Batman: Kameiidk. Moorovo dilo je hodnoceno samostatng, protoZe na rozdil od Ceska
nevyslo v zahrani¢i spolu s Muzem, ktery se sméje.

Publicista Don Ventura zaind s osvétlovanim jedné z hlavnich myslenek
komiksu - Batman a Joker jsou sice zavilymi protivniky, jejich osud vSak urcily
podobné udalosti. Néco je zménilo. A zatimco Batman se vydal na drahu boje proti
zlo¢inu, Joker s nadSenim zacal §ifit chaos skrze ndhodné pachani ndsilnych vrazd a
jinych kriminalnich &ina.**’

Ventura tak rozebira komiks na zakladé€ scenaristické invence. Vysvétluje, jak se
Moore popasoval s psychologii nejznaméjSich komiksovych protivniki. ,,Alan Moore
odhaluje ptiivod Jokera jen do té miry, aby nas nechal kratce nahlédnout do toho, co jej
inspirovalo pro drédhu zlo¢ince. S Batmanem ho poji prozitek tragické udalosti, ale je

zde jeden rozdil. Batmanovi rodiCe byli zavrazdéni poulicnim rva€em, Bruce tak ziskal

2% BILEK, Roman. 2013. Tenhle kamefiak vas prosté uzemni. XB-1 [online]. [cit. 2015-05-07]. Dostupné
z: http://www.casopisxbl.cz/aktuality/tenhle-kamenak-vas-proste-uzemni/

27 BILEK, 2013

28 BILEK, 2013
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hmatatelny cil, proti némuz mohl zakrocit. Naproti tomu je neSika, ktery se stane obé&ti
tragické nahody. Z n&j se nakonec stane Joker*.**’

Poté Ventura prozrazuje néco ze zéapletky spocivajici v tom, Ze Joker postieli a
zmrza¢i Barbaru, dceru komisafe Gordona. Samotny policista se stava obéti tinosu a
ocita se v zabavnim parku, kde se ho Joker snazi dohnat k Silenstvi. Publicista zminuje,
jak se odhaluje minulost hlavni zaporné postavy. Podle n¢j se Moore vydal na tenky led,
kdyz se pokusil odhalit historii postavy, jejiz désivost spocCivala praveé v tajemstvi, ktera
Jiobestirala. Pfesto Ventura hodnoti praci scenaristy kladné.

Déle se ¢lanek zabyva vytvarnou strankou celého komiksu. Piipomind, ze v roce
2008 prosel barevnou tpravou, kterou si vynutil ptivodni kreslif Brian Bolland. Piivodni
jasné barvy byly ztlumeny o nékolik tonid, zejména v Castech o Jokerové minulosti.
Podle publicisty se tak podafilo podpofit mrazivou atmosféru piibéhu. ,,Pokud vlastnite
vytisk ptivodniho komiksu a porovnate ho s novou Upravou, pozndte, jak radikalni je
Bollandova nova prace vedle pivodniho coloringu Johna Higginse*.*!

Ventura se na zavér zminuje o doplitujicim ptibéhu Dobry clovek jeste Zije, ve
kterém zcela neznadmy Clovek pfemita o dobru a o zlu. ,.Bollandova uvodni scéna je
jednoduchd a zaroven unikatni. Tvofi ji osm panelt, které zachycuji muze mluviciho na
kameru*,*%*

Publicista se v kratkosti zmini o komiksovych postupech, ale i nadale se
vrecenzi ubird cestou prevypravéni piibéhu. Podobné pfistupovali k recenzovani i
nékteré dalsi Clanky tykajici komiksu Batman: Kamendk. Nabizi se tak zavér, Ze
zahrani¢ni kritika se od té Ceské zase tolik neliS§i. Dlraz je kladen na vysvétlovani
hlavnich myslenek a popis zapletek. Hodnoceni nebo dokonce kritika naratologickych

postupti nebo komiksové feci jsou zastoupeny pouze minimalng.

Druhy zahrani¢ni Clanek, ktery byl podroben analyze, se tykal Dobrodruzstvi
Luthera Arkwrighta. Je na webu Artbomb.net a jeho autorem je zndmy scenarista
Warren Ellis (napsal scénate ke komiksim Transmetropolitan ¢i Iron Man: Extremis).
Podle né&j se v ptipadé Arkwrighta jednd o jeden z nejvyznamnéjSich komiksi, které

vzeSly z Velké Britanie a ovlivnily dal$i tvorbu v celém svété.

239 VENTURA, Don. 2013. Batman: The Killing Joke. Comics Authority [online]. [cit. 2015-05-07].
Dostupné z: http://comicsauthority.com/2013/07/07/review-batman-the-killing-joke/ (pieklad vlastni)
20 VENTURA, 2013
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Bryan Talbot v komiksu ukazal, jak pracovat s formou, coZ pozd¢ji dotahl k dokonalosti
(absolutni symfonie formy) v pozd&jsi Pohddce o zlobivé kryse.”’”

Ellis uvadi, ze Talbotovo experimentovani ovlivnilo autory jako Alan Moore,
Grant Morrison, Neil Gaiman, Garth Ennis 1 jeho samotného. Arkwright je podle n¢j
vydobytkem britské nové viny, kterd zacala uz v Sedesatych letech, a uvadi vycet
inspiraci a motivl, které¢ se v komiksu objevily — filmy Nicolase Roega, ilustrace
z Casopist  z 19. stoleti, stfedoveéké dievoryty, klasické portréty nebo kolaze
z Sedesatych let.”**

LNemuiZete jenom ,ukrast® sttih uzivany Nickem Roegem, musite vymyslet, jak
rozdrobit Cas vkomiksu. Je to staccato sekvencniho zobrazovani v opozici
s nepretrzitym obrazem. Musite vymyslet zpusob, jak toho dosdhnout v jiném médiu,
vysvétluje Ellis.*®

Ellis v kratkosti vysvétluje zapletku — multivesmir se snazi destabilizovat Silenci,
ktefi prochazeji skrze alternativni verze Zemé. Na jedné z nich, v pokiivené verzi
puritanské Britanie, je uvéznén superclovék. Scendrista vyzdvihuje dalS$i Talbotav
piinos spocivajici ve zcela novych slovech a slovnich spojenich, které predbehly dobu
udajné az o patnact let.

Na zavér Ellis srovnava Arkwrighta se souc¢asnou tvorbou. Modernim komikstim
se pry jen tésn¢ podafilo dostihnout techniky, které predstavil Bryan Talbot. Sviij ¢lanek
v8ak stejn¢ konci tvrzenim: ,,Ve vSech ohledech plati, ze dosud nevzniklo nic takového
jako je Luther Arkwright>%

Coby autor nevaha do ¢lanku vnést vlastni pohled na tvorbu komiksii. A z jeho
vét je znat, Ze tomuto stylu vypravéni velmi rozumi. Jedna se o naprosty opak piedchozi
recenze. V Cesku neni moc b&zné, aby tvirci pfispivali recenzemi do novin a ¢asopist.
Jejich pohled na véc by ptitom byl velice prospésny (n€které vyjimky se piesto najdou —

Vhrsti) **’. Zahrani¢ni scéna je mozna v tomto ohledu mnohem dal.

263 ELLIS, Warren. 2003. The Adventures of Luther Arkwright: Commentary. Arthomb.net [online]. [cit.
2015-05-08]. Dostupné z: http://www.artbomb.net/detail.jsp?tid=201 (pteklad vlastni)

264 ELLIS, 2003

265 ELLIS, 2003

266 ELLIS, 2003

7 yyjimkou je naptiklad ilustrator a spisovatel Vojtéch Jurik alias Vhrsti, ktery napsal recenzi na
Opraski sceski historje na server Komiksarium.cz. Dalsi ¢lanky publikoval na svém blogu.
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Zaver

Prace v prvé fadé shrnula dosavadni ndzory na komiks a vychazela pfitom z dnes
uz velmi znamych teorii Williama Eisnera a Scotta McClouda. Ty velmi dobie doplnil
¢lanek od Martina Foreta z ¢eského sborniku Studia komiksu: mozZnosti a perspektivy.

V dalsi ¢asti je vyklad povalecné historie komiksi z angloamerického prostiedi a
popis vyvoje kreslenych seriali v Ceskoslovensku. Ukazalo se, Ze se za minulého
rezimu dostavaly k naSim ctenafim ukdzky ze zahrani¢nich komikst. Jednalo se
naptiklad o Kacera Donalda, Pepka namornika nebo pozd€ji o Asterixe a Obelixe.
Dobova kritika je vSak nemilosrdné zatracovala a ani doméaci komiksy to nemély vzdy
jednoduché. Vliv angloamerické komiksové kultury se hodné projevil u Kaji Saudka.

Kapitola o kritice pfedstavila mySlenky literarnich teoretiki Northropa Frye a
Viéclava Cerného. Souc¢asnou komiksovou kritiku v Ceské republice popsali publicisté,
které vyzpovidal v anketé Luka§ Razicka.

Prakticka cast zmapovala kritickou scénu, kterd se vénuje Ceskym vydanim
angloamerickych komiksti. Dohromady bylo hodnoceno ¢trnact ¢lanka riznych kvalit.
Pokud by zde mélo vzniknout doporuceni, kde hledat kvalitni recenze, nejspi§ by z toho
nejlépe vysel Casopis Host.

Vojtéch Cepeldk vysvétlil zépletku komiksii a zarovenn dovedl pojmenovat
zajimavé vytvarné postupy nebo praci spanely. V ptipadé Dobrodruzstvi Luthera
Arkwrighta pouZzival konkrétni ptiklady. Komiksy zatfadil do historického kontextu a
upozornil na jejich pfinos.

K podobnému zavéru dospéla i bakalaiska prace, ktera hodnotila Cepelakiv
¢lanek o komiksu Strdzci. Casopis Host publikoval i skute¢né kritickou analyzu
komiksu Z pekia od Ladislava Nagyho, ktery ptfedstavil rozbor teorii, na nichz Alan
Moore vystavil své dilo. Poskytl tak podstatné souvislosti pro pochopeni vzniku tohoto
komiksu.?®®

Stejn€é dikladny rozbor provedl Radomir D. KokeS na webu Komiksarium
v ptipad¢ komiksu Batman: Kamendadk a jiné pribehy. Jeho ¢lanek se sdm oznacuje za
recenzi, presto se o ném mize smyslet jako o kritice. Ctenaiim vysvétlil, jak piib&hy
pasuji do batmanovského universa. Piedal jim doporuceni, jaké dily z Batmana si maji

postupné piecist. Na rozdil od vétSiny dalSich ¢lankid dokazal predlozit argumenty,

%8 FEEREBAUER, Véclav. Kritickd reflexe dobrodruzného angloamerického komiksu v ceskych
periodikach (2000-2010). s. 27
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pro€ je dané dilo genidlnim poc¢inem. Recenzenti vétSinou napiSou, Ze se jedna vyborny
piibéh se skvélou atmosférou, ale opomenou ctenaftiim vysvétlit, pro¢ tomu tak je.
Kokes se dostal i na hodnoceni komiksové feci, zminil navazovani scén a praci se
stithem. Celkové ukazal své znalosti souvislosti a ucinil ze svého €lanku pfinosny
ptispévek pro vSechny potencialni ctenafe.

Zajimavy vyvoj kritickych &lankd je vidét v pripadé Lidovych novin. Clanek
Martina Foreta z roku 2003 se zamétil hlavné na ptibeh a nevénoval se dal§im aspektiim
dila TOP 10. Z ¢lanku je znat, ze komiksy nebyly v této dobé moc rozsitené. O rok
pozd&ji se vsak Foret pustil do rozsihlé a podrobné analyzy komiksu Z pekla.*®
Vysvétlil pohnutky pro vznik dila, objasnil teorie, s nimiz pracoval scendrista a
ptedlozil ¢tenaiim komplexni rozbor komiksu.

Na serveru Fantasy Planet se objevuji Clanky, které se snazi predstavit nové
komiksy hlavné na zaklad¢ ptib&hu ¢i charakteristiky svéta, vnémz se d¢j odehrava.
Clankam schazi kontext a témét viibec se nezabyvaji kresbou, kompozici stranek nebo
vypravécskym stylem.

Clanek Martina Stru¢ovského na webu Neviditelny pes se k hodnoceni vytvarné
stranky komiksu Sin City dostal, své dojmy bohuZzel nepodlozil argumenty. Na druhé
strané¢ do své recenze pfidal odkazy na filmy a knihy, které inspirovaly vznik dila.
Clanek tohoto typu komiks spise doporuduje, nez aby jej kriticky hodnotil.

Zajimavy pfistup ke kritice komiksti ukazal Martin Stefko na svém Comics-
blogu. Jeho ¢lanky jsou kratsi, pfehledné a jsou napsané ¢tivé. VéEtSinou popisuje piibeh,
v ptipad¢ Dobrodruzstvi Luthera Arkwrighta dokazal vysvétlit vypravny styl a
experimenty Bryana Talbota. V kazdé recenzi jsou odkazy na nakladatelstvi véetné ceny
nove€ vydan¢ho komiksu. Kviili tomu ¢lanky vypadaji jako domluvena propagace.

VétSina webl ptiddva ukazky zkomiksii. Je to jednoznacna vyhoda oproti
tiSténym casopisim a novinam, které kvili omezenému prostoru nemohou ¢tenailim
poskytnout tak detailni ndhled na nové dilo. Na druhé strané jsou takové clanky
vétSinou kratsi a postradaji diikladny rozbor komikst. Zd4 se, ze se autofi na webu timto
zpusobem vyrovnavaji s chybéjicim kritickym instrumentdfem pro popis komiksové
fe€i. JednoduSe ukazou, jak komiks vypada. Kriticky web Komiksdarium je vyjimka,

ktera spojuje oboje.

% FEREBAUER, Véclav. Kritickd reflexe dobrodruzného angloamerického komiksu v ceskych
periodikach (2000-2010). s. 28
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Otazkou proto ztlistava, co vlastné ¢tenafi od kritickych ¢lankl ocekavaji. Ti, co
hledaji informace na internetu, chtéji podle mého ndzoru kratké zhodnoceni a
doporuceni, zda si komiks maji viibec piecist. Odpovida tomu pievazna vétSina ¢lanka,
které tato prace podrobila analyze.

Ten, kdo chce hodnotnéjsi informace, si musi vyhledat patti¢ny literarni ¢asopis
nebo kulturni rubriku v novinéach, kde si pfecte dikladnou a kvalitni analyzu. Takové
¢lanky se v této praci podafilo najit, ukazalo se vSak, ze jich neni ptili§ mnoho.

Pavel Kofinek v anketé uvedl, Ze se v domacich podminkdch nenachdzi
konstituovand linie profesionalniho, odborného rozvaZovani o komiksech. Autor
diplomové prace viak tvrdi, Ze néco takového se v Cesku vytvaii. Diikazem je vznik
Centra pro studia komiksu na Univerzité¢ Palackého v Olomouci a velmi kvalitni kriticka
scéna uz existuje na serveru Komiksarium 1 v literarnich Casopisech, které vtomto

ptipadé reprezentuje Host.
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Summary

This master’s thesis has analyzed fourteen critical reviews of different quality. The best
articles were found in Host magazine. They were written by Vojtéch Cepelak. He was
able to describe a unique work of cartoonists by naming specific examples. It was
shown it his article about The Adventures of Luther Arkwright. Cepelak wrote also about
historical context and thus he explained why the specific comic book was so important.

Previous bachelor thesis came to the same result in the case of Cepelak’s review
of Watchmen comics. The bachelor thesis also found a very good and thorough critical
review of From Hell. The reviewer Ladislav Nagy explained all the theories in the
comics.

On the other hand the recent study has found a thorough review of Czech edition
of Batman: The Killing Joke in Komiksarium web page. It might be considered as
critique. Radomir D. Koke§ was able to explain a continuity of the story in a world of
Batman. Reviewer also presented good arguments.

An interesting example of comics status in Czech Republic was found in Lidové
noviny. Martin Foret wrote about comic book TOP 10 in 2003. He expressed concerns
about future development of comics in this country. Readers did not pay much attention
to them. But it has changed in recent years.

Reviews from web pages are usually focused on story of the comics. Authors of
these articles have an opportunity to show samples of new comics to their readers but
they forget to mention drawing and analyze it. There is no mention about composition
of panels in their articles. But this might be the thing that readers look for — simple but
funny article which tells them why to read the new comics.

There is not yet professional way of thinking about comics. But something like
critical scene is being formed in these days. The Center of comics studies has been
found in Palacky University in Olomouc. There are also examples of quality reviews in

Komiksarium and Host.
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