Prace se zabyva implementaci Drone3D — editoru 3D prostiedi a hledani
cest spolu s navigaci kvadrikoptéry Parrot AR.Drone. Préace zkouméd prin-
cipy aplikaci bézicich v realném case a vykreslovani 3D grafiky s pouzitim
rozhrani DirectX. Nasledné je pomoci DirectX implementovana 3D grafika
a uzivatelské rozhrani editoru. Potom zkoumda rtzné moznosti implemen-
tace hledani cest — algoritmy a moznosti reprezentace prostiedi. Je zvolena
reprezentace prostiedi jako sit krychli a alogoritmus Lazy Theta* na hledani
cest a tento systém je implementovan v editoru. Nakonec prace rozebira ex-
perimenty s kvadrikoptérou Parrot AR.Drone a implementaci metody navi-
gace kvadrikoptéry podle zadané nebo algoritmicky nalezené cesty. Reseni je
ovéfeno a zhodnoceno na zékladé vykonanych experimentu.



