
Práce se zabývá implementaćı Drone3D — editoru 3D prostřed́ı a hledáńı
cest spolu s navigaćı kvadrikoptéry Parrot AR.Drone. Práce zkoumá prin-
cipy aplikaćı běž́ıćıch v reálném čase a vykreslováńı 3D grafiky s použit́ım
rozhrańı DirectX. Následně je pomoćı DirectX implementovaná 3D grafika
a uživatelské rozhrańı editoru. Potom zkoumá r̊uzné možnosti implemen-
tace hledáńı cest — algoritmy a možnosti reprezentace prostřed́ı. Je zvolena
reprezentace prostřed́ı jako śı̌t krychĺı a alogoritmus Lazy Theta* na hledáńı
cest a tento systém je implementován v editoru. Nakonec práce rozeb́ırá ex-
perimenty s kvadrikoptérou Parrot AR.Drone a implementaci metody navi-
gace kvadrikoptéry podle zadané nebo algoritmicky nalezené cesty. Řešeńı je
ověřeno a zhodnoceno na základě vykonaných experiment̊u.
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