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Prosim vypliite hodnoceni kfizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentarem. Komentait prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lep§i OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani U 0
Splnéni zadani O L] L]
Rozsah pl’éce ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti ] ]

Komentat Navrhnout spolehlivy postup detekce pozic ve hie Go z fotografii potizenych
webovou kamerou je relativné obtizny kol a ocenuji, Ze autor prace nastudoval mnozstvi
metod digitalniho zpracovani obrazu a vytvofil relativné dobte fungujici nastroj pro detekci
pozic.

Na druhou stranu mam vyhrady k rozsahu prace. Pokud by prace méla byt spise teoreticka,
ocekaval bych vétsi rozsah a kvalitu textové Casti — zejména lepsi popis metod a algoritma.
Naopak pokud by mélo jit spiSe o implementacni praci, ocekéaval bych, Ze autor vytvori
komplexnéjsi aplikaci.

1/2



Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Formalni Uprava ... jazykova iirover, typografickd iirover, citace O O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, iirovei detailu O O
Analyza O o
Vyvojova dokumentace ] L] 0
Uzivatelska dokumentace O] [ (]

Komentat Cast 1., ktera rozebira pouzité algoritmy je relativné dobie zpracovana.
Vyhradu mam pouze k ¢asti 1.1., kde by bylo vhodné popisované koncepty graficky
znazornit.

Caést 2., kterd analyzuje mozné pfistupy pro rozpoznavéni, je minimalisticky pojata. Popisy
mnoha piedstavenych metod jsou dle mého nazoru nedostate¢né. Bylo by vhodné tyto
metody lépe popsat, graficky zndzornit a pripojit ptiklady. Dale z popist piedstavenych
metod Casto neni jasné, jestli je vhodné je pouzit. Neni tak jasné, pro¢ autor zvolil metody
pouzité v naimplementovaném nastroji.

Cast 3 popisuje existujici nastroje a metody rozpoznavani. Zde Ocenuji, ze autor nastudoval
fadu védeckych ¢lankt zabyvajici se rozpoznavanim pozic v Go a prozkoumal velké
mnozstvi existujicich programt.

Ocetiuji, ze Cast 4., ktera popisuje pouzitou metodu, ji ilustruje na piikladu konkrétni herni
situace. Vlastni popis metody je vyrazné lepsi, nez popis metod v ¢asti 2, stale je zpracovan
spiSe minimalisticky. Naptiklad neni jasn€ popsany postup nalezeni nejlepsi miizky na
zékladé€ nalezenych kandidatt pro diagonaly.

Ocetiuji, ze V ¢asti 6, kterd vyhodnocuje detekce naimplementovaného nastroje, je presnost
nastroje vyhodnocena na relativné velkém mnozstvi obrazki. VSechny obrazky potidil
autor prace za pouziti dvou riznych kamer a dvou riznych Go desek. Je tedy otazka, jaka
bude piesnost na obrazcich pofizenych jinymi uzivateli v jiném prostiedi. Dataset ale i
presto povazuji za adekvatni bakalarské praci. Uvital bych, kdyz by autor naimplementoval
rizné varianty metod detekce navrzené v ¢asti 2., porovnal je a kdyz by popsal divody
Spatné detekce nékterych situaci.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK hor8i nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kvalita ZpraCOVé.nl’ ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ]
Stabilita implementace ] L] (]

Komentai Rozsah implementacni ¢asti je relativné maly, aplikaci tvofi necelych 3000
fadkl kodu. VéEtsina implementace tvofi implementace znamych algoritmt. Pokud by pro
implementaci néstroje byl zvolen naptiklad Matlab, ktery implementace téchto algoritmi
Jiz obsahuje, aplikace by sestavala z par stovek radki kodu.

Ocenil bych vice komentait v kodu.

Celkové hodnoceni Dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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