Pti profesionalnich a turnajovych partiich ve hie go byva obvykle potfizovan jejich zapis. I neformalni
partie miZe byt uzitecné si zaznamenat pro potieby pozd¢jsi analyzy a studia. Pofizovani zdznamu vSak
hrac¢e rusi od hry a snadno se pfi ném udé€la chyba. Videozdznam nebo soubor fotografii postrada
flexibilitu abstraktni notace. V této praci popisujeme mozné postupy pii automatické extrakci hernich
pozic z fotografii. Navrhujeme vlastni algoritmus zalozeny na Houghové¢ transformaci a metodé
RANSAC. Soucasti prace je implementace programu, ktery tento algoritmus vyuziva k tomu, aby
umoznil hra¢im partii snadno a spolehlivé zaznamenat.


http://www.tcpdf.org

