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Příloha  A: Van Dijkův model procesu informační gramotnosti 

DIJK, Jan van, c2005. The deepening divide: inequality in the information society. 

Thousand Oaks, Calif.: Sage Pub. 240 p. ISBN 14-129-0403-X. s. 22. 
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Příloha  B: Bloomova taxonomie a transfer znalosti 

1958 2001 

HUITT, W. Bloom et al, 2011.  Taxonomy of the Cognitive Domain. EdPsyc Interactive [online]. 

[cit. 2013-10-30]. Dostupné z: http://www.edpsycinteractive.org/topics/cognition/bloom.html.  

Druh konverze Prostředek Výsledek 

tacitní na tacitní zkušenost socializace 

tacitní na explicitní artikulace externalizace 

explicitní na explicitní spojování kombinace 

explicitní na tacitní osvojování si internalizace 

BARTÁK, Jan, 2006. Skryté bohatství firmy. 1. vydání. Praha : Alfa Publishing, s. 41. 

ISBN 80-86851-17-6. 

znalost 

porozumění 

aplikace 

analýza 

syntéza 

evaluace 

zapamatovat 

pochopit 

aplikovat 

analyzovat 

zhodnotit 

vytvořit 

http://www.edpsycinteractive.org/topics/cognition/bloom.html
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Příloha  C: Počítačové dovednosti jednotlivců v ČR 
Jednotlivci, kteří ve 2. čtvrtletí 2014 uvedli, že někdy použili počítač k následujícím aktivitám: 

kopírování nebo 
přesun souboru či 

složky 

komprese (zipování) 
souborů 

použití vzorců pro 
výpočet v 

tabulkovém 
procesoru 

připojení a 
nainstalování 

nového zařízení 

přenos dat mezi 
počítačem a jiným 

zařízením 
vytvoření prezentace 

vytvoření 
počítačového 

programu 

v tis. %
1)

 %
2)

 v tis. %
1)

 %
2)

 v tis. %
1)

 %
2)

 v tis. %
1)

 %
2)

 v tis. %
1)

 %
2)

 v tis. %
1)

 %
2)

 v tis. %
1)

 %
2)

 

Celkem 16+ 5 476,9 62,5 78,3 4 854,1 55,4 69,4 4 533,6 51,8 64,8 3 481,4 39,8 49,8 3 068,3 35,0 43,9 1 889,4 21,6 27,0 979,8 11,2 14,0 

Celkem 16-74 5 415,6 67,1 78,8 4 806,5 59,6 69,9 4 498,0 55,7 65,4 3 464,9 42,9 50,4 3 053,6 37,8 44,4 1 882,4 23,3 27,4 976,5 12,1 14,2 

Pohlaví 

muži 16+ 2 854,2 66,6 80,4 2 525,6 58,9 71,2 2 529,3 59,0 71,3 1 817,7 42,4 51,2 1 706,0 39,8 48,1 1 101,2 25,7 31,0 778,5 18,2 21,9 

ženy 16+ 2 622,7 58,7 76,1 2 328,5 52,1 67,6 2 004,2 44,8 58,1 1 663,7 37,2 48,3 1 362,3 30,5 39,5 788,3 17,6 22,9 201,3 4,5 5,8 

Věková skupina 

16–24 let 944,7 93,6 95,5 913,0 90,5 92,3 880,7 87,3 89,0 765,9 75,9 77,4 679,9 67,4 68,7 564,4 55,9 57,0 255,7 25,3 25,8 

25–34 let 1 262,2 86,6 88,0 1 148,3 78,8 80,1 1 119,4 76,8 78,1 886,2 60,8 61,8 834,4 57,3 58,2 535,3 36,7 37,3 292,3 20,1 20,4 

35–44 let 1 306,1 75,8 79,6 1 141,8 66,2 69,5 1 101,4 63,9 67,1 787,6 45,7 48,0 702,3 40,7 42,8 397,1 23,0 24,2 233,5 13,5 14,2 

45–54 let 892,0 66,3 73,6 781,9 58,2 64,5 704,6 52,4 58,1 523,5 38,9 43,2 466,3 34,7 38,5 216,3 16,1 17,9 103,4 7,7 8,5 

55–64 let 663,3 46,7 64,5 553,0 38,9 53,8 489,0 34,4 47,6 351,1 24,7 34,1 271,5 19,1 26,4 124,9 8,8 12,1 67,6 4,8 6,6 

65+ 408,6 22,7 59,2 316,1 17,5 45,8 238,4 13,2 34,6 167,2 9,3 24,2 113,9 6,3 16,5 51,4 2,9 7,4 27,3 1,5 4,0 

Vzdělání (25+) 

základní 98,1 12,9 41,5 73,2 9,7 31,0 69,4 9,2 29,4 33,9 4,5 14,4 28,7 3,8 12,2 8,8 1,2 3,7 5,2 0,7 2,2 

střední bez maturity 1 198,6 39,9 57,3 915,0 30,5 43,8 946,8 31,5 45,3 408,0 13,6 19,5 358,5 11,9 17,1 117,6 3,9 5,6 87,7 2,9 4,2 

střední s maturitou 1 883,3 75,3 84,2 1 662,3 66,5 74,3 1 448,3 57,9 64,8 1 190,9 47,6 53,3 1 039,9 41,6 46,5 463,7 18,5 20,7 256,3 10,3 11,5 

vysokoškolské 1 222,7 92,1 94,9 1 170,8 88,2 90,9 1 067,3 80,4 82,8 993,3 74,8 77,1 878,6 66,2 68,2 678,6 51,1 52,7 344,2 25,9 26,7 

Zaměstnanecký status 

zaměstnaní 3 752,8 76,3 81,4 3 344,7 68,0 72,5 3 159,7 64,2 68,5 2 408,0 49,0 52,2 2 164,1 44,0 46,9 1 251,5 25,4 27,1 705,9 14,4 15,3 

nezaměstnaní 199,1 63,1 74,5 168,6 53,4 63,0 149,7 47,4 56,0 100,6 31,9 37,6 81,5 25,8 30,5 46,2 14,6 17,3 19,0 6,0 7,1 

ženy na RD 291,9 80,2 82,5 268,7 73,8 76,0 266,5 73,2 75,4 197,3 54,2 55,8 166,3 45,7 47,0 99,7 27,4 28,2 33,3 9,1 9,4 

studenti 708,0 97,4 97,6 686,1 94,4 94,6 652,3 89,8 90,0 610,0 83,9 84,1 534,8 73,6 73,7 472,1 65,0 65,1 201,6 27,7 27,8 

starobní důchodci 558,3 24,4 56,9 422,1 18,4 43,0 331,6 14,5 33,8 220,7 9,6 22,5 155,9 6,8 15,9 54,2 2,4 5,5 91,9 4,0 9,4 

ČSÚ, 2014. Vyuţívání informačních a komunikačních technologií v domácnostech a mezi jednotlivci. MALEČKOVÁ, Romana. [online]. 2. 12. 

2014 [cit. 2015-01-31]. Dostupné z: http://www.czso.cz/csu/2014edicniplan.nsf/kapitola/062004-14-r_2014-0207

http://www.czso.cz/csu/2014edicniplan.nsf/kapitola/062004-14-r_2014-0207
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Příloha  D: Generace Z v infografice 

MCCRINDLE, 2014. What comes after generation Z?: Introducing generation alpha. MCCRINDLE. The McCrindle blog [online]. August 01, 

2014 [cit. 2015-02-03]. Dostupné z: http://mccrindle.com.au/the-mccrindle-blog/what-comes-after-generation-z-introducing-generation-alpha

http://mccrindle.com.au/the-mccrindle-blog/what-comes-after-generation-z-introducing-generation-alpha
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Příloha E: Výsledky testování matematiky (PC kooperace & PC 

individuální & kontrola bez PC) 

WEISS, Itzhak, Bracha KRAMARSKI a Shirit TALIS, 2006. Effects of multimedia 

environments on kindergarten children’s mathematical achievements and style of 

learning. Educational Media International [online]. vol. 43, issue 1, s. 3-17 [cit. 2015-03-

13]. DOI: 10.1080/09523980500490513. Dsotupné z: 

http://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/09523980500490513 

http://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/09523980500490513
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Příloha F: Ukázka prostředí programu Dětský koutek 

 

 

TERASOFT, © 2012. Terasoft: výukové programy [online]. [cit. 2015-03-21]. Dostupné 

z:http://www.terasoft.cz/ 

http://www.terasoft.cz/
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Příloha G: Ukázka z programů Pro nejmenší a Hry z edice Chytré dítě. 

MULTIMEDIA ART, 2007. MULTIMEDIA ART, s. r. o. Chytré dítě: Učíme děti 

myslet [online]. [cit. 2015-03-23]. Dostupné z: http://www.chytredite.cz/ 
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Příloha H: Ukázka prostředí GCompris verze 12 (Windows; omezení kříţky) 

COUDOIN, Bruno, cc 2015. GCompris [online]. [cit. 2015-03-23]. Dostupné 

z: http://GCompris.net
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Příloha I: Konkrétní příklady moţných rozpočtů 

Výbava Doporučené Úspora – zcela bezdrátové Alternativa – offline 
Výhledově 

(i produkty bez oficiální distribuce) 

Router 
Tenda W309R 

600 Kč 

Tenda W316R 

350 Kč 
Bez připojení k internetu 

Tenda W309R 

600 Kč 

Síťové prvky 
50 m UTP CAT5 (a switch) 

500 Kč 
- - 

50 m UTP CAT5 (a switch) 

500 Kč 

Televizor 
Sencor SLE 48F10M4 

10 000 Kč 

Panasonic TX-42A400E 

8 900 Kč 

Sencor SLE 48F10M4 

10 000 Kč 

Sencor SLE 48F10M4 

10 000 Kč 

Tablet 
Acer Iconia Tab 8 NT.L4JEE.002 5000 

Kč 

Asus MemoPad ME176CX 3000 

Kč 

Acer Iconia Tab 8 

NT.L4JEE.002 5000 Kč 

Pipo W3F Windows/Android 

6500 Kč  

Krabička 
Umax eGreat U9 + fly mouse 

2 400 Kč 
- Zastoupí tablet 

PIPO X7S Windows/Android 

4 500 Kč 

Streamer Umí krabička 
Evolveo Xtracast Stick 

800 Kč 
- Umí krabička 

Monitor 
BenQ GW2265HM  

2 700 Kč (HDMI, repro) 

Bazar – VGA a nízké rozlišení 

800 Kč 

Starší počítač s Win 4 000 Kč + 

wifi USB 200 Kč 

Nebo  

Acer Chromebook  

11NX.  MQNEC.001 

5 000 Kč – Ne Windows – ţádné 

desktopové aplikace, jen kategorie 

webových her; mobilní počítač a 

monitor v jednom 

Bazar – VGA a nízké rozlišení 

800 Kč 

2x BenQ GW2265HM  

5 400 Kč (HDMI, repro) 

PC 

Můţe nahradit krabička nebo tablet 

s omezením OS Android; 

Nebo nový počítač s Windows od  

6 000 Kč (moţno instalovat programy 

jako Chytré dítě) 

Nebo Raspberry Pi 2 s Win 

1 100 Kč + SD 32 GB 400 Kč  

(hraniční výkon na prohlíţení webu) 

Starý počítač 0 Kč 
Pro kaţdý monitor jedno zařízení 

s Windows (eventuálně Android) 

Periferie, micro USB 

rozbočka a HDMI 

kabely 

Do 1 000 Kč (kvalitnější bezdrátová myš 

pro krabičku – ovládají děti 500 Kč) pro 

PC obyčejná drátová myš + klávesnice 

Do 400 Kč (stačí obyčejná myš a 

klávesnice) 

Do 1 000 Kč (kvalitnější 

bezdrátová myš pro tablet – 

ovládají děti 500 Kč) pro PC 

obyčejná drátová myš + 

klávesnice 

Do 1 300 Kč (kvalitnější bezdrátová 

myš pro krabičku – ovládají děti. 500 

Kč) pro 2 PC obyčejná drátová myš a 

klávesnice 

Klady/zápory 

+ Kvalita signálu pro internet 

+ Krabička pro TV – komfortní 

+ Moţnost streamu 

+ Na vše záruka 

- Příplatek za PC s Windows příliš 

vysoký. Rapsberry je kompromis 

+ Snazší instalace  

+ Stream – snazší ovládání 

- Slabší tablet bez HDMI 

- Menší televizor 

- Slabší router 

- Absence kabelového připojení 

+ pořizovací náklady 

+ cesta k Linuxu 

- bez streamu 

- offline – instalace aplikací 

do tabletu musí proběhnout 

jinde, ţádné Youtube apod. 

+ int. televizor a tablet s moţností 

proměnit ve 2 PC. 

+ poměr cena/variabilita 

+ kvalitní monitory 

- Prostorový nárok na 2 monitory 

Náklady 
23 700 Kč – varianta Raspberry 

28 200 Kč – var. nové PC s Win 

18 450 Kč –  var. starší PC 

18 450 Kč – skladný chromebook 
16 000 Kč 28 800 Kč 

Ceny jsou pouze orientační a lehce nadhodnocené oproti nejniţším uvedením v cenových srovnávačích, aby se v rozpočtu promítly i náklady na dopravu. Náklady na instalaci 

nejsou započítány (lze udělat svépomocí), stejně tak jako další nadstandardní doplňky typu závěsného systému pro TV (500 Kč) a nářadí jako krimpovací kleště (150 Kč) aj.
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Příloha J: Dotazník 

FSV UK; řešitel: Kamil Bušek; podkladový materiál k DP – dotazník pro zákonné zástupce dětí navštěvujících MŠ  

Poznámka: Obecným názvem TABLET se myslí zařízení ovládané dotykem na obrazovce přístroje a POČÍTAČEM 

zařízení ovládané pomocí klávesnice a myši. Zkratkou ICT se myslí informační a komunikační technologie (počítač, tablet, 

chytrý telefon apod.). Odpovědi vyznačte kříţkem v příslušných kolonkách (vţdy nalevo od uvedené moţnosti). Pouze 

otázka č. 4 umoţňuje zaškrtnout více neţ jednu moţnost. 

1. Aktuální věk Vašeho dítěte

2 3 4 5 6 7 

2. Můj vztah k moderním počítačovým technologiím (ICT) je

Kladný Spíše kladný Spíše záporný Záporný Neutrální 

3. Úroveň mé znalosti obsluhy osobního počítače a jiných výpočetních a multimediálních zařízení je obecně

Velmi dobrá (tzv. power 

user) 

Středně pokročilá aţ 

pokročilá  

Základní 

obsluţnost 

Počítač a jiná ICT 

zařízení prakticky 

nepouţívám 

4. Svému dítěti umoţňuji přístup na některé z těchto zařízení (moţnost zaškrtnou i více poloţek)

Osobní počítač 

(notebook) 

Smartphone nebo tablet Herní konzoli Ani jedno z uvedených zařízení 

Pokračujte otázkou č. 8  

5. Jaký je projev zájmu dítěte při seznamování se a následné činnosti na zařízení jako počítač, tablet aj.?

Projevuje zájem Projevuje částečný zájem Téměř neprojevuje zájem Neprojevuje zájem 

6. Na zařízeních (zařízení), k nimţ (němuţ) má Vaše dítě přístup a právě je uţívá, obecně převaţuje činnost

Sledování audiovizuálního obsahu (pohádky, rodinné fotky, muzika apod.) 

Uţívání aplikací zábavního charakteru (např. hraní her, nejrůznějších hříček) 

Uţívání aplikací výlučně naučného charakteru 

Jiná aktivita – Napište jaká: 

Ţádná z uvedených aktivit výrazně nepřevaţuje 

Nedokáţu určit (např. z důvodu, ţe dítě uţívá zařízení bez dohledu) 

7. Výběr aplikace (programu), který dítě uţívá

Není ponechán na 

volbě dítěte 

Převáţně není ponechán na 

volbě dítěte  

Převáţně je ponechán na volbě 

dítěte 

Je zcela ponechán na 

volbě dítěte 

8. Kolik vyhrazeného času denně pro SLEDOVÁNÍ TELEVIZE povaţujete u Vašeho dítěte za optimální?

ZAPOČÍTÁVEJTE zde také případný čas věnovaný sledování filmů (pohádek) na jiných zařízeních, jakými

jsou tablet nebo počítač.

Ţádný do 15 min 16-30 min 31-45 min 46-60 min cca 1,5 hod cca 2 hod Více, kolik? 

9. Kolik vyhrazeného času denně pro seznamování se s POČÍTAČEM a jeho následné uţívání ze strany Vašeho

dítěte povaţujete za optimální? NEZAPOČÍTÁVEJTE ZDE ČAS, KTERÝ NAHRAZUJE TELEVIZI (např.

sledování pohádek na počítači), ale pouze uţívání programů, hraní her apod.

Ţádný do 15 min 16-30 min 31-45 min 46-60 min 61-90 min 91 min a více, kolik? 

10. Stejná otázka jako předchozí, avšak pro zařízení TABLET. NEZAPOČÍTÁVEJTE ZDE ČAS, KTERÝ

NAHRAZUJE TELEVIZI…

Ţádný do 15 min 16-30 min 31-45 min 46-60 min 61-90 min 91 min a více, kolik? 

11. Jakým způsobem převáţně umoţnujete přístup Vašeho dítěte k TABLETU?

Za Vašeho dohledu s aktivní pomocí 

obsluhy 
Za Vašeho pasivního dohledu Bez dohledu Nemá přístup 

12. Jakým způsobem převáţně umoţnujete přístup Vašeho dítěte k OSOBNÍMU POČÍTAČI?

Za Vašeho dohledu s aktivní pomocí 

obsluhy 
Za Vašeho pasivního dohledu Bez dohledu Nemá přístup 

13. Od jakého věku se domníváte, ţe je vhodné, aby se dítě začalo seznamovat a následně aktivně pouţívat

TABLET?

Do 2 let 3-4 roky 5-6 let 7-8 let 9-10 let 11-12 let 13-14 let Tablet není pro děti 

14. Od jakého věku se domníváte, ţe je vhodné, aby se dítě začalo seznamovat a následně aktivně pouţívat

POČÍTAČ?

Do 2 let 3-4 roky 5-6 let 7-8 let 9-10 let 11-12 let 13-14 let Počítač není pro děti 

Na škále 1 aţ 10 vepište do kolonky celé číslo vyjadřující míru důleţitosti: 1 = zcela nepodstatné & 10=zcela zásadní 

15. Důleţitost vybudování základní znalosti ovládání kursoru myši a některých kláves klávesnice u počítače před

nástupem do školy.  Vaše číslo v rozmezí 1 aţ 10 (např. č. 4):
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16. Důleţitost zavádění multimediálních prvků výuky v předškolním vzdělávání (výuka na počítačích prostřednictvím

výukových programů, interaktivní tabule/televizor).  Vaše číslo v rozmezí 1 aţ 10:

17. V případě, ţe má Vaše dítě umoţněno přístup k počítači a vyuţíváte sluţeb některého z výukových programů či

specializovaných internetových stránek se zaměřením pro předškolní děti, uveďte prosím název takového programu

nebo internetové stránky.

18. Na škále od 1 (ţádné riziko) aţ 10 (maximální riziko) vepište, do jaké míry povaţujete za ohroţující pro vývoj

předškolního dítěte současný trend pronikaní moderních technologií do jeho světa.

19. Zamyslíte-li se nad moţnými riziky a přínosy trendu pronikání moderních technologií do světa předškolních dětí,

zhodnoťte, jaká je dle Vás bilance kladů a záporů, které s sebou tyto technologie přináší.

Klady zřetelně 

převaţují nad zápory 

Klady 

převaţují nad 

zápory 

Je to 50 na 50 Zápory převaţují nad 

klady 

Zápory zřetelně 

převaţují nad 

klady 

Nedokáţu 

posoudit 

20. Rozšíření moţností MŠ o vyuţití prvků interaktivity (počítačovna, interaktivní televizor, tablety) hodnotím

Pozitivně Spíše pozitivně Spíše negativně negativně Je mi to lhostejné 

DĚKUJI ZA ODPOVĚDNÉ VYPLNĚNÍ DOTAZNÍKU. DRUHOU STRANU MŮŢETE VYUŢÍT PRO 

PŘÍPADNÉ POZNÁMKY. 

Pzn. Otázka č. 20 pro rodiče z MŠ Ročov a Libčeves modifikována jako hypotetická: Rozšíření moţností MŠ o vyuţití 

prvků interaktivity (počítačovna, interaktivní televizor, tablety) byste hodnotil(a) 




