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Vlastni text (sem prosim napiste text posudku, délka textu posudku neni omezena):

Tématem prace je implementace minimalistického vyvojového prostfedi pro jazyk C#. Minimalismus zde znamena napf. absenci
projektovych soubord nebo zdlouhavé instalacni procedury, na druhé strané je vSak soucasti prostfedi sémanticka napovéda a
debugger. Jako zvlastni se pak v této souvislosti jevi napf. rozhodnuti neimplementovat (zatim) vyhledavani a nahrazovani v textu.

Softwarova &ast prace vznikla plivodné jako pokus o rozsifeni prototypu obhajeného jako bakalaiska prace na CVUT, autor vak
tvrdi, Ze z pavodni implementace mnoho nezbylo. Implementace vyvojového prostfedi danych vlastnosti neni v silach jednotlivce a
autor pochopitelné vyuzivéa fadu knihoven, zejména pro samotnou editaci, syntaktickou a semantickou analyzu a podporu
debuggeru.

Integrace rozsahlych knihoven pochazejicich z rdznych zdroju obvykle nebyva jednoducha, je vSak obtizné pfesnéji predvidat, kolik
kédu bude pro integraci nutné napsat, a stejné tak je nyni obtizné hodnotit objem a naro€nost prace. Odevzdany software ma ovSem
necelych 50 tisic fadek v C#, takZe jej rozhodné nelze povazovat za objemové podpramérny.

Text prace je psan srozumitelnou angli¢tinou, obsahuje vSak mnozZstvi balastu, tedy nap¥. dvodnich vét uvozujicich co bude v
nasledujicim odstavci a zavérl opakujicich, co bylo v pfedchozim odstavci - viz napf. zacatek kapitoly 2. | po odecteni balastu v§ak
zbyva rozsah textu u diplomové prace obvykly.

Struktura prace odpovida tématu prace, zvyklostem se vSak ponékud vymyka systém explicitné uvedenych &islovanych
requirements a odkazli na né - to by spi$e odpovidalo firemni dokumentaci nez diplomové praci, ve které ma autor volnost (a v
jistém smyslu povinnost) prabézné upravovat cil prace podle svého nejlepsiho védomi.

Prilozeny software je funkéni a na béznych pocitacich dostate¢né rychly, neni vSak jisté, zda bude jeho vykonnost dostate¢na i ve
vykonostné omezenych prostredich, které byly jednim z dlvodd, pro¢ takovy minimalisticky editor vytvaret. Vzhledem k zavislosti na
cizich knihovnach autor pochopitelné nema mnoho moznosti, jak rychlost ovlivnit, je ovSem Skoda, Ze se v textu zadné testovani
vykonnosti ani nezmiriuje.

PIné spokojenosti uzivatelt brani nékolik mensich nedodélkd, z nichz nejpodstatnéjsi se tyka krokovani v debuggeru - to je zfejmeé
vazano na interni jednotky kodu a nikoliv na fadky zdrojového kédu, takze se z pohledu uzivatele chova nepredvidatelné.

Zavérem je mozno fici, ze odevzdané dilo potvrzuje schopnost autora navrhnout, implementovat a dokumentovat netrivialni
software.

Doporuceni k obhajobé:

Z vys$e uvedenych duvodl praci  doporucuji / nedeporucuji* k obhajobé.

Vynikajici prace vhodna pro soutéz studentskych praci ANO []

Seznam soutézi studentskych praci, viz http://www.mff.cuni.cz/studium/bcmar/prace/

Pokud jste vySe zaskrtli ANO, zdtvodnéte prosim svuj navrh, pfipadné uvedte konkrétni soutéz, pro kterou
je prace vhodna (ramecek Ize nechat prazdny, pokud za dostate¢né zdtvodnéni povazujete text posudku):
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