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Průběh obhajoby: 
 
Uchazeč shrnul výsledky své diplomové práce. Začal přehledem své práce a představil řešený 
problém. Popsal cíl vytvořit inteligentního agenta pro reálné prostředí hry Unreal Tournament. 
Uvedl, že za tímto účelem vytvořil vlastní evoluční prostředí pro vývoj agentů popsaných pomocí 
formalizmu yaPOSH. Popsal genetický algoritmus pro vývoj yaPOSH agentů. Předseda komise 
shrnul posudek vedoucího práce, zdůraznil přínosy práce, konstatoval, že práce je nadprůměrná a 
zmínil možná pokračování. Oponent shrnul svůj posudek, ocenil přínosy práce a zmínil některé 
kritické připomínky týkající se srovnání s alternativními metodami a návrhu účelové funkce. Uchazeč 
reagoval na připomínky oponenta. Předseda položil dotazy k návrhu účelové funkce a simulaci. 
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