Abstrakt (Cesky)

Prace piedstavuje tradi¢ni korejskou hru paduk z hlediska jejich pravidel, historie a soucasné
situace co do organizace hra¢u a rozvoje paduku jak na korejském, tak i mezindrodnim poli.
V uvodni ¢asti je hra pfedstavena z hlediska jejich oficidlnich pravidel a v zakladnim ptehledu je
poskytnuta moznost sezndmit s odbornou terminologii a hlavni pojmy spojenymi s touto hrou.
Navazujici kapitoly popisuji zakladni strategie a prabéh hry vcetné praktickych ukazek.
V historické ¢asti se prace zabyva popisem importu paduku na Korejsky poloostrov a jeho
rozvojem Vv jednotlivych historickych obdobi od Tti kralovstvi az po moderni dobu a sou¢asnost.
Zvlastni pozornost je vénovana transformaci paduku v Kolonidlnim obdobi (1910-1945) kdy se
v Koreji prosadila, nebo byla prosazena, japonskéa varianta hry, kterd je dominantni i v soucasné
dob¢. Formovani moderniho korejského paduku je popsano na konkrétnich piikladech vzniku
padukovych organizaci, ptibézich slavnych mistri a charakteristice postaveni soucasného
korejské paduku na mezinarodni scéné. Pozornost je vénovana i malo znamé problematice
postaveni paduku v KLDR a otazce rozvoje této hry v severokorejském spole¢nosti. Zavér prace
shrnuje zakladni charakteristiku distinktivnich ryst korejského paduku (zejména v porovnani
s Japonskem).



