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Ondrej Kacaba
ZMENA ROLE CUT-SCEN V POCITACOVYCH HRACH

Posudek bakalatské prace

Bakalaiska prace Ondieje Koc¢vary se tyka hernich studii, v nich zejména téch ¢asti her, které
se nazyvaji cut-scény a slouzi k uvedeni do hry, k vyjasnéni dalSich podminek hry a k ilustraci
jejich vysledk. Jejich struktura je odvozena od filmové feci, primarné tedy neni interaktivni a
je z této povahy nehomogennim prvkem her. Casto se také herni ¢ast a cut-scény odligovaly
grafikou. Ta u vlastni herni ¢asti nebyla vzhledem k naro¢nosti na vykon grafické karty pii

dynamickém vykreslovani herniho enginu tak dokonala jako u cut-scén.

Autor chce prokazat, ze se vSak tato situace v posledni méni. D¢je se tak jednak
zdokonalovani grafiky ve vlastni herni ¢asti, dale také prokladanim cut-scén rozhodovacimi
fazemi, které zachovavaji alespon nejjednodussi moznosti rozhodovani, blizké takto herni

¢asti, coz autor prokazuje analyzou dvou vybranych her.

Aby autor dokazal vysvétlit, v ¢em spociva povaha herniho enginu, seznamuje nas velmi
fundovang s hlavnimi teoretickymi piedpoklady i s hlavnimi problémy hernich studii
(naratologie versus ludologie) a k charakteristice podstaty promény cut-scén velmi piihodné

vyuziva Manovichovu teorii hybridizace médii.

Autor dosahl proklamovaného cile prace, srozumitelné a zieteln€ vysvétlil posun, jehoz se

Vv uplatnéni cut-scén dosahuje.

Po formalni strance je prace bezchybna, bohaty seznam literatury prokazuje dikladnou

autorovu orientaci v dané problematice.

Praci by bylo mozné dale rozvinout dal$im, hlub§im srovnanim na urovni napf. magisterskeé
prace, kdyby se autor zacal zajimat stejn¢ fundované i o sémantiku filmové feci.
Praci hodnotim znamkou vyborné
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