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Shrnuti obsahu prdce

Préace pojednava o metodach generovani a redukce scéndit zalozenych na momentovych podminkéach.
Predevsim se pak zaméfuje na optimaliza¢ni ulohy pro shodu prvniho a druhého momentu a jejich
(ne)konvexitu. Tyto metody nalézaji uplatnéni predev§im v tlohach stochastické optimalizace. Velka
Cast prace je tvotrena aplikaci na redlna data investi¢nich fondu.

Celkové hodnoceni prace

Téma prace. Téma hodnotim jako stfedné narocné a méné aktualni (za coZz pochopitelné autorka
nemuze). Zadani prace povazuji za splnéné.

Vlastni prispévek. Vlastni prispévek autorky spociva v prehledném shrnuti modela a jejich aplikaci
na realna data investi¢nich fondda.

Matematicka troven. Prace je na velmi dobré matematické urovni, pfipominky jsou uvedeny nize.
Styl vykladu ,,definice - véta - dikaz™ je pouzit pouze v okrajovych castech, coz vSak v ptipad¢
formulace optimaliza¢nich uloh nepovazuji za problém. Avsak hlavni vysledky ¢asti 2.2 bych
doporucoval zformulovat jako vétu/tvrzeni s dikazem.

Prace se zdroji. Zdroje jsou uvedeny v seznamu literatury a fadné citovany v textu. Pouze

internetovy zdroj [4] nema spravny format.

Formalni uprava. Pro formalni strance je prace na velmi dobré Grovni. Hlavni vytka se tyka odkazt
na grafy, které nejsou provedeny pomoci kiizovych odkazi.

Piipominky a otazky

1. Pojmenovani kapitol je zvlastni - bud’ ndzvy vibec nic nefikaji, nebo se dokonce odkazuji
doslova na tlohu (2.9) (,,Charakter ulohy (2.9))".

2. Cast 1.2 je dle mého nazoru zcela zbyte¢na - obsahuje pouze tvrzeni pievzata ze zakladnich
kurzi pravdépodobnosti, statistiky a optimalizace, uvedené dikazy jsou trivialni (Véta 6),
pfipadné je mozné tvrzeni dokazat jednoduseji (Véta 2).

3. V celé praci (od strany 9) se vyskytuji podminky, Ze scénafe w maji byt vétsi nebo rovny danym
konstantam c. Jaké ,,extremalni pfipady* tato omezeni fesi a pro¢ zde nejsou i podminky na horni
Meze scénait?

4. Podrobna indexace ve vztahu (2.9) je zbyte¢na.

5. Zvykladu jsem nepochopil, pro¢ se feSeni ze softwari Mathematica a GAMS li§i na pomérné
jednoduché uloze linedrniho programovani. Mate pro to prosim né¢jaké vysvétleni? Dale
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nerozumim poznamce na stran¢ 24, Ze v Mathematice je funkce linedrniho programovani
zabudovand, zatimco v GAMSu je tieba ji programovat.

6. Namisto ve formé malych barevnych bodi v grafu bych radéji vysledné scénaie vidél shrnuté
v tabulce.

7. Pro¢ vuloze v c¢asti 4.5 modelujete korelace, coz se zd4d sohledem na formulaci znacné

vV

hodnoty scénait?

Zaver

I pfes vyse uvedené piipominky si myslim, Ze uchazecka téma pochopila, byla schopna jej vylozit a
metody aplikovat. Praci tedy doporucuji uznat jako bakalaiskou.
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