V praci jsou uvedeny Ctyfi zplsoby generovani scénafti tak, aby vysledné diskrétni rozde€leni
pravdépodobnosti replikovalo pfedepsané hodnoty momentli. Prvnim z~nich je heuristicky algoritmus,
druhym ze zpﬁsobﬁ je symetrické rozlozeni okolo stfedni hodnoty, dalsi je systém nelinearnich rovnic a
posledni zpusob je feSeni pomoci ciloveho programovani. V dalsi Casti je pI‘lbllZCn charakter této ulohy
cilového programovani a _]SOll uvedeny konkrétni moznosti spec1ﬁkac1 parametri Ulohy s naslednym
ovlivnénim narocnosti feSeni. V posledni ¢asti prace jsou porovnany vysledky nékolika moznych
zpusobu feseni vybranych typt ulohy.
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