Komponentové systémy umoZznuji vytvarfet rozsahlé aplikace sloZzené ze znovupouZitelnych
softwarovych komponent. Vyvoj téchto komponent je ovSem v mnoha dneSnich komponentovych
systémech slozZity, pfedevsim diky zdlouhavému vyvojovému cyklu. Jednou z moznosti, jak urychlit
vyvoj komponent, je vyuzit dynamické jazyky umoziujici zménit implementaci za béhu bez nutnosti
kompilace a restartovani. Podpora komponent implementovanych v téchto jazycich by mohla
zjednodusit vyvoj prototypl komponentovych aplikaci a rozsifit moznosti komponentovych aplikaci o
dal$i vyhody dynamickych jazyk( (dynamické typovani proménnych atd.). Cilem této prace je rozsitit
komponentovy systétm SOFA 2 o podporu pro primitivni komponenty implementované pomoci
dynamickych jazykd. Toto rozsiteni

je zaloZeno na mechanismu komponentovych aspektd a je implementovano tak, aby co nejméné
modifikovalo béhové prostfedi SOFA 2. Kromé zakladni podpory jsou soucasti implementace i nastroje
pro dynamické zmény koédu béZicich skriptovanych komponent. Na zékladé tohoto rozSifeni prace
vyhodnocuje potencial kontrolni ¢asti systému SOFA 2 (postavené na koncepci mikrokomponent) pro

implementaci rozsifeni béhoveho prostfedi. A to predevSim takovych rozSifeni, kterd integruji noveé
implementacni technologie jako napfiklad dynamické jazyky.



