ABSTRAKT

Prace se zabyva zplsoby, moznostmi plsobeni a zaznamenani pohybu v ploSnych
dilech, které vznikly v urcitych vytvarnych ismech ve 20. stoleti. Dale se zabyva
pusobenim vytvarného uméni na filmovou tvorbu, ktera byla ur€itymi proudy
ovlivnéna jak po strance vizualni, myslenkové tak technické. Didakticka ¢ast prace
navrhuje projekt, ktery tematizuje se vztahem statického a pohyblivého obrazu. Ve
vlastni vytvarné praci se zabyvam dynamikou obrazu prostfednictvim klasického

animovaného filmu.



