UNIVERZITA KARLOVA YV PRAZE

Pedagogicka fakulta, Katedra vytvarné vychovy

Bakalatska prace

Zlo. Koncept zla ve vytvarné vychové

Evil. Notion of evil in Art Education

Jana Sromova, 3. ro¢nik
Pedagogika a vytvarna vychova se zamétenim na vzdélavani

bakalatské, prezen¢ni

Vedouci bakalaiské prace: Mgr. Lucie Jakubcova Hajduskova, Ph.D.

Konzultant bakalaiské prace: ak. mal. Mgr. Martin Velisek, Ph. D.



Cestné prohlaseni:

ProhlaSuji, ze jsem diplomovou praci vypracovala samostatné s pouzitim uvedené

literatury. V Praze dne 17. 6. 2013



Podékovani:

Dékuji predevsim Mgr. Lucii Jakubcové Hajduskové, Ph.D. za odborné vedeni, cenné
rady a pfipominky béhem zpracovani bakalarské prace. Dale bych rada podé€kovala panu
fediteli Mgr. Radku Skarkovi spoleéné s pani ugitelkou Mgr. Evou Sramkovou ze ZS
Komenského v Usti nad Orlici, ktefi byli tak laskavi a umoznili mi projekt vytvofit. A také

dekuji své rodin€ za podporu.



Anotace:

Sromova, J.: Zlo. Koncept zla ve vytvarné vychové. [Bakalafska prace] Praha: 2013 -
Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, Katedra vytvarné vychovy, s. 39

Bakalarska prace se zabyva problematikou vnimani zla skrze vytvarnou vychovu na 2.
stupni ZS. V teoretické &asti studium odborné literatury vymezuje zékladni pojmy a
koncepci zla z historického hlediska. Dale se prace vénuje zmapovanim vystavy Luciferav
efekt/stretnuti se zlem v Centru soucasného uméni DOX a uvazovani o zlu z pohledu
Philipa G. Zimbarda. Analyzou vytvarnych dél a porovnanim konceptovych map vznikl
didakticky navrh na vyuku, ktery byl realizovan Vv praktické ¢asti formou projektového
vyucovani. V praktické ¢asti jsou popsany jednotlivé vytvarné fady projektu spole¢né s
reflexi. V zavéru préce je zhodnocen jak samotny projekt, tak vyzkum. Vyzkum zjistuje,

co by mél ucitel vytvarné vychovy védét, aby mohl tuto problematiku vyucovat.

Kli¢ova slova: Zlo, vytvarna vychova, projektova vyuka, vyzkumna sonda, Philip G.

Zimbardo, Centrum sou¢asného uméni DOX



Annotation:

Sromova, J.: Zlo. Evil. Notion of evil in Art Education. [bachelor work] Praha: 2013 -
Charles University in Prague, Faculty of Education, Art Education Department, s. 39

My thesis is focused on the concept of evil, and its implications in art education at
middle school level. The theoretical part defines the comcept of evil from a historical
standpoint through the study of pertinent research. This part includes interpretation of
exhibition entitled “The Effect of Lucifer” from the contemporary art center DOX as well
as Philip Zimbard’s theories on evil. The lesson plans were created by analyzing the art
pieces from the exhibition and by comparison of conceptual maps. The practical part
shows the specific art lessons, followed by analysis. At the end of the work is a complete
evaluation of the project and related research, which provides an art teacher with the

knowledge to address this issue in the classroom.

Keywords: Evil, Art Education, project teaching, research probe, Philip G. Zimbardo,

Centrum for contemporary Art Dox



OBSAH

UVOD. ... 8
TTEORETICKA CAST......oooiiiiiiiieeee e 9
LLCOIEZLO ..o, 9
FL2DAPEL. ... 11
T2POCATEK ZLA . ... oo 12
1.3ZLOPODLE ZIMBARDA . .......oii i, 14
LA DOX .o 16
141 ANalyza del............c.ooneii 17
2PRAKTICKA CAST......coooiiiiiiiee e 21
2.1 CHARAKTERISTIKA A CIL PROJEKTU ..o, 21
22 CIL VYZKUMU......cooiiiiiii e, 22
2.2.1 Metoda VYZRUMU . ..o 22
2.2.20Azky VYZKUMU. ..o 22
2.3 VYZKUMNY VZOREK.........ooiiiiiiiiiii e 23
2.3.1 Charakteristika vybrané SKUDINY. .............ccooiiiiii it 23
24 POIMOVA MAPA......cooiiiiiiiei e, 23
1. @2, kOnCeptova MAPQ............c..cooiuiiii i e 24
2.5 DRAMATURGIE PROJEKTU......oviiiiirereeisreeseeseessessesessees s sessessesses s ssessssssnsen 24
25. 0 NAVFR VYUKY ..ot e e e e e 25
2.5.2 PFIDrava (VKOSICE)..........o.oineiii i e e e 25
2.6 JEDNOTLIVE VYTVARNE RADY A REFLEXE.............ccoooviiiiiieaien 26
2.7 SEBEREFLEXE LEKTORA ........ciiiiiiiiie e 39
2.8 ZHODNOCENI PROJEKTU A VYZKUMU.......ocooeiieiieieieeeerssessessesseneeeeseninnen, 40



2.8 L PrOJeKL. ..ot 40

2.8.2 VPZRUML. ... e e, 41
ZAVER ... 45
SEZNAM POUZITE LITERATURY ........cccoooiiirirsieieniieiesseieessessessesssses s sensenesnannens 47
PRILOHY e, 49
OBRAZOVA PRILOHA ... 50



UvoD

Téma své bakalaiské prace s nazvem ,,Zlo. Koncept zla ve vytvarné vychové™ jsem si
vybrala z mnoha duvodu. Jednim z davodd, ktery mne vedl z lidského hlediska, byla jakasi
vnitini fascinace zlem. Dé&sivym, ponurym, zhoubnym a diskutabilnim slovem, ktery
V sob¢ nese bolest i nenavist. Proto mne zajimalo jeho odborné vydefinovani, jeho kotfeny
a proc¢ se na svéte vyskytuje.

Dalsimi davody byly jak pohledy pedagogické, tak vytvarné. Vytvarna vychova ma
velky vyznam pro formovani estetického a pocitového vnimani. A pfispivd k poznani
kulturnich hodnot.

V projektu jsem chtéla ukazat, Ze i tak naro¢né téma zla je mozné zpracovat pro potieby
vyuky ve vytvarné vychové. Spojenim zla a s nim spjatych kapitol z d&jin uméni jsem
chtéla vytvoftit a realizovat projekt, ktery by nabidnutim kvalitnich informaci a podnétii
dovedl zaky k uvédoméni vyznamu vytvarného dila a vytvarného uméni v historickém
kontextu. A osvojenim §irokého spektra vytvarnych technik posilil jejich kreativitu.

Prostfedkem bakalaiské prace byly teoretické poznatky, inspirace vystavou
Lucifertv efekt/stietnuti se zlem v Centru sou¢asného uméni DOX, realizace Skolniho
vytvarného projektu a jeho zhodnoceni.

Cilem prace bylo vyzkoumat, pro€ je téma zla dileZzité pro vytvarnou vychovu, co by
mél ucitel vytvarné vychovy védét o této problematice a jaky vyznam ma pro Zzéka uceni o

zlu, v souvislosti s jeho jak osobnostnim, tak socialnim rozvojem.



1 TEORETICKA CAST

1.1 COJE ZLO

,»31 Deus est, unde malum? Si non est, unde bonum? Jestlize je Bith, odkud je zlo?
Jestlize neni, odkud je dobro?*

Teodicea (od fec. theos, Buh a dikaios, spravedlivy). Jako prvni vyraz Teodicea pouzil
roku 1710 Gottfried Wilhelm Leibniz. V jeho pojeti vyraz oznacuje ospravedinéni Boha a
ptitomnost zla ve svété. ,, Teodicea znamena, Zze Buh stvofil nas svét jako nejlepsi ze vSech
moznych svéti, plyne to pifimo z pfedstavy Boha. Jak je ale potom mozné, Ze v tomto
nejdokonalejsim ze vSech moznych svéti je tolik zla, utrpeni, nedokonalosti a hiichu?*
(Leibniz, 2004, s. 210) Odkud se bere zlo? A co je to zlo?

Zlo je odpradavna chapano jako néco S$patného, Skodlivého, amoralniho a
zavrzenihodného. Uz sam Sokrates se domnival, Ze princip zla prameni z nevédéni. Clovék
jako bytost moudra, ktera umi rozliSovat rozdily mezi dobrem a zlem, mezi nimi volit a
nést za sva rozhodnuti nasledky, vSak potiebuje k pochopeni jejich zakonitosti dosahnout
jakéhosi zhmotnéni. Tzn., ze ten, kdo neznad zlo, musi jej prozit a tim vyjit ze svého
nevédomi. Tvaii tvar zlu je tedy tikolem Clovéka porovnavat zkuSenosti se zlem a nikterak
je neuzavirat do svého nitra, ale vyslovovat a sebekriticky ptiznavat odpovédnost.

Samotné zlo lze chapat v mnoha formach, druzich a rovinach. Rimsti stoikové ho
vnimaji jako odchylku od pfirozené spravedlnosti svéta. ,,Zlo neni nic o sobé, je jen
nedostatkem dobra.” (Kohak, 1993, s. 88) Gottfried Wilhelm von Leibniz ve své eseji O
teodiciji, o Bozi dobroté, lidské svobodé a puvodu zla rozliSuje dokonce tii druhy zla.
Metafyzické, fyzické a mravni. Metafyzické zlo (malum metaphysicum) vznika z pouhé
nedokonalosti svéta a je nezbytnym rozdilem mezi Bohem a ¢lovékem. Fyzické zlo

(malum naturale) vznika z utrpeni a mravni zlo (malum morale) z hiichu. Moralni zlo sice


http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98e%C4%8Dtina
http://cs.wikipedia.org/wiki/Gottfried_Wilhelm_Leibniz
http://cs.wikipedia.org/wiki/B%C5%AFh

neni nutné, staci vSak, Ze je na zéklad¢ vénych pravd mozné a fyzické zlo (bolest) pochazi
ze zla metafyzického. ,,...charakter zla o sob¢ nalezi takovym intencionalnim akttim,
jejichz vnimani je provazeno neintencionalnimi prozitky smutku a nelibosti. V oblasti akti
vnimani a piedstavovani jsou to prozitky smyslové bolesti, v oblasti souzeni jde o prozitky
omylu a v oblasti hodnoceni je to laska k tomu, co je zIé a zvlasté laska k tomu, co bylo
poznano jako zI¢; patii tam i nenavist k tomu, co je dobré, resp. nenavist k tomu, co bylo
poznano jako dobré. Zejména laska ke zlu v podobé Skodolibosti je nécim protipiirodnim a
perverznim.” (Pavlik, 1993, s.15) ,,Buh zlo, které je dusledkem téchto pfti¢in, nechtél a
nechce, pouze jej pripustil.“ (Hlavinka, 2008, s. 140).

Pokud vsak chceme poodkryt podstatu zla, musime se nejprve zaméfit na pohledy dvou
prednich myslitelt kitest'anské filozofie Aurelia Augustina a Tomase Akvinského. Tomas
formuloval uceni o dopousténi zla Bohem, zatimco Augustin vidi ,,zdroj* zla v nesvobodné
lidské vuli.

Augustinova zdkladni mySlenka vznika z faktu, Ze vSe je soucasti uspotfadané¢ho kosmu,
kde vladne harmonie kontrasti. VSechny véci spolu souviseji a ndhoda je vyloucena. Svét
a ¢lovek jsou pod vlivem dvou zakladnich principli - ducha a hmoty, svétla a tmy, dobra a
zla. ,,Tak jako nemoci nejsou ni¢im jinym néz nedostatkem zdravi, rovnéz existence zla
zéavisi zcela a naprosto na dobru. Nema v sob¢ Zadné byti, tak jako nemoc mize existovat
jen proto, Ze tu uz je zdravé télo.“ (Gross, Kuschel, 2005, s. 68). Augustin nevidi konflikt
mezi dobrem a zlem z pohledu metafyzického, ale z pohledu antropologického. Kde
existenci zla neni vinen Biih, ale stvofeni zneuzivajici svou svobodnou viili, tedy ¢lovek. A
to, co kiestané nazyvaji prvotnim hiichem ¢i Bozim zamérem, je ve skuteCnosti jen
smiSend povaha byti, smés dobra a zla v kazdém ¢lovéku. Rad kosmu je pro ¢lovéka fadem
moralnim, ¢lovék se jim muze a nemusi fidit. Proto je ¢lovék schopen zla. Buh zarucuje

vysledek, ale lidstvo se na ném podili.
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Tomas Akvinsky, a¢ vychazi z Augustina, vidi otazku zla zcela jinak. Odmita pojeti, ze
je dobré, kdyz zlo existuje nebo kdyz se déje, protoze zlo nalezi vzdy k n¢jakému dobru.
Zabyva se tezi, zda viibec existuje n&jaké zlo, které je pticinou vseho zla. ,,Nejvyssi
dokonalé zlo nemuze vibec existovat, vzdyt’ pieci zlo nemuze dobro nikdy zcela pohltit.
Protoze tedy vzdy ziistava dobro, nemuze existovat zadné uplné a dokonalé zlo. Kdyby
totiz bylo vSechno dobro znic¢eno - a to by bylo nutné, pokud by zlo mélo byt dokonalé -
bylo by zruSeno i zlo samo, protoze dobro je jeho nositelem.* (Gross, Kuschel, 2005, s. 76)
Podle Akvinského Biih zlo pfipousti, nebot’ ponechavé prostor ¢loveku, ktery mize zlo
odmitnout nebo jej pfijmout. Boha jako puivodce zla mizeme vidét pouze v jeho
spravedlivém opléceni lidské viny. Biith chce tad svéta, podle kterého nékteré véci mohou
selhat a nékteré selhavaji. ,,A tak Buh tim, Ze chce ve vécech dobro tadu, zpusobuje
v disledku toho a jakoby ,,mimochodem*® nic¢eni véci.* (Gross, Kuschel, 2005, s. 76)

Ale, co kdyz Bih neni pfi¢inou zla? Kdo potom stoji na druhé strané? Bih pieci musi

mit sviij protéjsek.

1.1.2 Ddbel

Tak jako pro nékoho muze znamenat zIl0 abstraktni pojem ¢i konkrétni pocit. Tak i sam
d’abel, ze kterého jsme ucinili symbol zla, vzbuzuje v riznych lidech rizné predstavy. Od
malého roztomilého cCertika, ktery sedi lidem na rameni a pokousi je K hfichu, az po
skute¢né osoby, které svymi ¢iny pachaji ve svété mnoho zla a utrpeni.

,Od chvile, kdy Zlo ptfesné vymezime, tedy pojmenujeme, kdy mu propuj¢ime fadného
zastupce, totiz podléhame a nakonec podlehneme pokuseni Zlo lokalizovat, a jakmile to
ucinime, stava se napiisté¢ jednim moznym cilem jeho znic¢eni.“ (Messadié, 1996, s. 13)
Abychom jej tedy mohli zni¢it, pokud je to vibec mozné, musime jej piesné definovat.

Kdo je to tedy d’abel?
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Bible nam tika, ze d’abel je and¢€lska bytost, ktera kvili hifichu musela opustit své misto
na nebi a nyni se radikalné vzpira Bohu. Déla vSe proto, aby mu zmafila veskeré plany,
které ma s lidstvem v umyslu. Satan se proto nefidi radami ur¢enymi Bohem. Je to Zalobce,
pokusitel a podvodnik. Padly and€l jménem Azazél z Treti knihy MojziSovy chtél svét
nakazit zlem, proto zacal lidi ucit vyrobé nozti a meci. Naucil je také vyrobé naramkii,
ozdob a zrcadel a zeny se od né&j ucily uméni spravného liceni, protoze chtél svét plny
valek a chtice.

Zapadni civilizace vidi nejcastéji d’abla jako karikaturu antického boha Pana, ktery ma
lidské télo, kozi rohy a oplzlost ve tvafi. V judaismu je d’abel (asmodeus) pievtélen do
podoby hada, ktery ponouka ¢loveéka k hiichu. V Islamu je satan (Sajtan) vidce andélq,
ktery neuposlechl Allaha a nepfijal ¢loveka jako nadfazenou bytost. V asijskych zemich je
velice zajimavé, Ze ¢im vyS$i je spolecenské postaveni, tim slabsi je vira v démony.
Mnohdy vidime d’abla jako pftitazlivého, okouzlujiciho muze, ktery ziskava duse lidi tim,
Ze vyuziva jejich marnivosti a pokuSeni. Takto ztélesnény satan ma své misto | V nasi
lidové tradici, povérach ¢i pohadkach. Lidé proto ptijali d’abla jako strasaka, kterého
udrzuji pti zivoté a ktery jim slouzi k udrzeni lidské moralky. Nese na sebe podoby
Frankensteina ¢i Drakuly.

V moderni kultufe jej uz nevidime jako pokusitele ¢lovéka, ale jako nastroj nejvyssi
mozné hranice zla. At uz se jedna o Stalina, Hitlera ¢i Breivika, zlo je ve své podstaté

neménné. Pouze se méni lid¢, ktefi se zlem spolupracuji a vyuZzivaji jeho silu.

1.2 POCATEK ZLA

Za davnych a davnych cast Panddra oteviela svou skiiilku a zni vylétly na svét
vSechny mozné Utrapy a také zlo. A od té doby se s nim lidé musi potykat a doufat
V nadéji, kterd jako jedind zistala.
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O existenci zla v soucasné dobé nikdo nepochybuje. V patrani po jeho rodokmenu
nalézame nespocetné stopy raznych kultur, které zlo chapaly, vidély a proti nému bojovaly
zcela odlisnym zpisobem. Kazdé stoleti ¢i kazdé spoleCenstvi si nese svou vlastni vidinu
zla. Vidinu, ktera formuje jejich thel pohledu a reakci na stietnuti se zlem.

,,Pritimitivni narody pfipoustély existenci zla a snazily se pfed nim chranit za pomoci
kouzel. Ve stfedoveku ¢loveéka chranila vira v Boha a v soucasnosti vitézi xenofobie.

Nejvétsi zlo, které se vSak napfi¢ kulturami udalo, bylo zpisobeno lidmi, ktefi se
domnivali, Ze jen oni maji ,,nadfazenou* pravdu. A proto kazdy, kdo proti ni povstane, je
zastancem zla. Dokonaly piiklad mtizeme nalézt v obdobi inkvizice, kdy ve jménu Bozim
byli lidé ¢asto ponizovani, muceni a upalovéni. Inkvizitofi pachali zlo, aby jej vymytili.
Zastavali nazor, ze jen Blh vymezuje ¢lovéku hranice a pokud jej €loveék piekroci ¢i
neuposlechne, stava se bytosti jdouci jistou cestou k zatraceni.

Osvicenstvi se pozdé&ji obraci k rozumu a ¢lovek je stiedem vseho (homo mensura).
Vyuziva svlij rozum a rozhoduje, co je dobré, co je pravdivé, co je skuteéné. V obdobi
reformace lidé zili S jednoznacnym presvédéenim, ze zlo neni né¢im vnéjSim nebo
prechodnym, ale ze zlo nosi v sobé kazdy znas a Ze je vlozeno pfimo do na$i lidské
piirozenosti. ,,Zivot je neustalym, neutuchajicim zapasem uvnité nds samych, zapasem
mezi dobrem a zlem, k némuz nas Buh povolava, a zlem, které Zije v tmavych hlubinach
naSi dusSe. NaSe faktické jednani je vyslednici tohoto neutuchajiciho zipasu. (Kohak,
1993, s. 179) Od konce 18. stoleti zlo postupné opousti pole spolecenskych praktik a
uchyluje se do svéta mytii a symbold. Avsak ve 20. stoleti opet vyuziva svou silu a zvlaste
pak udefi na na$ narod. Lidé za¢nou své nadfazené ,,dobro“ vnucovat a transformovat
druhym se zbrani v ruce a naS malic¢ky stat se zacne potykat se zlem v té nejhorsi mozné
podobé. Nejprve formou genocidy, potom nastupem Komunisti. Nacisté i komunisté

uvazovali o svém rezimu jako o jediném a spravném. Domnivali se, ze jen oni tvoii tu
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Stastnou budoucnost lidstva, a proto maji pravo ji branit vSemi prostiedky a svrhnout
vSechny nepfratele.

Vv moci ovladat. Ve stfedovéku se jednalo o inkvizici, v dne$ni dob¢ je to cela politicka
scéna. Uginek tohoto systému nam nakonec znetvofuje na$e mravni hodnoty a ma za
nasledek strach z neznamého. Tim, Ze je nam nuceno, co je dobré a co $patné, nas vede
nejprve k podeziravosti, potom k nesnasenlivosti a nakonec k zabijeni.

Nyni nam nase budoucnost nabizi mnoho moznosti, jak se zlem bojovat. Nékdo v boji
proti nému pouZije kvétinu zastréenou do hlavné pistole, jiny zase kulku. Clovék je za své
dé&jiny odpoveédny a i za to, jak se budou dale vyvijet. Zlo nelze do nekone¢na vytloukat
zlem. ,,Zlo v lidech se promita do spole¢enského uspofadani, to pak podporuje hlubsi zlo
v lidech, a to se zase promita do zla ve spolecnosti. Zly ¢loveék je zly bez ohledu na viru,
kterou vyznava. V rukou zlého ¢lovéka se kazda vira (vCetné kiestanstvi a demokracie)
muze stat zhoubnou.* (Kohak, 1993, s. 171) Problematiku nasi spole¢nosti musime vyftesit
zménou postoje k ¢lovéku 1 ke svétu. A jak fikd sdm Messadié: ,,Kdybychom vSichni byli

buddhisty, mozna by k tém jatkdm nedoslo.*

1.3ZLO PODLE ZIMBARDA

V souladu s tématem této kapitoly je tfeba nejprve predstavit pojem Lucifertv efekt:
,»V Luciferové efektu upozoriiuje Zimbardo na skutecnost, Zze zlo symbolizované
Luciferem si vzdycky zac¢ina podrobovat ¢loveéka nikoli ve své syrové podobé, nybrz ve
zdanlivych malickostech kazdodenniho Zivota, jez tolerujeme nebo v nichZz sami
ucinkujeme, jako jsou Sikana, rasistické vtipy, pomluvy ¢i malé podvody. Co za¢ne jako
malé tolerovani uplatkii a porusovani zakona, se rychle rozbuji do nevidanych méfitek.
(Andel, 2011, s. 22)
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Zlo nepochazi od Boha, ale vznikd skrze Clovéka. Je uvniti kazdé lidské bytosti a jen
diky kultufe se nam podafilo jej vtésnat do unosnych mezi. Pfesto, pro¢ se tedy obycejni
lidé stavaji zlocinci?

Zimbardo se zaméfuje na psychologii a zkouma pfi¢iny, které vedou obycejného
Cloveéka az k projevim ni¢ivého, deviantniho a zlého chovani. Ve své knize Lucifertv
efekt se zabyval vyzkumem s nazvem Stanfordsky vézensky experiment, Ktery uskute¢nil
roku 1971. A ktery prokazal, jak velmi je snadné piejit na stranu zla. ,,Ugastniky vyzkumu
jsme podrobili experimentiim, pfi nichz je vyznamné situaéni sily - anonymita, skupinové
tlaky ¢i rozptyleni osobni zodpovédnosti - vedly ke slepému uposlechnuti autority.
Experiment popisuje radikdlni promény, k nimz dochdzelo mezi vysokoSkolskymi
studenty, ktefi plnili ndhodné ptidélené Ulohy vézil a strazch v simulované véznici na
Stanfordové univerzité.*

(http://www.project-syndicate.org/commentary/the-lucifer-effect/czech)

Na tcast v experimentu odpoveédélo 70 dobrovolniki, z kterych bylo vybrano 12 véziti
a 12 dozorcii na zéklade¢ losu. Zamérné€ byli vybirani nejvyzralejsi a emocné nejstabilnéjsi
muzi. Pivodné mél experiment trvat po dobu dvou tydnt, ale nabral nevidanych rozméra a
proto musel byt ukoncen jiz po pouhych Sesti dnech, a to z diivodu, ze dozorci zacali
Cast&ji pouzivat Krutéjsi zpusoby trestani véznd. I kdyZz vézni a dozorci védéli, Ze jsou
ucastniky experimentu, piestali vnimat hranice mezi jednotlivymi rolemi a skute¢nosti.

Zimbardovym hlavnim zamérem bylo zjistit, pro¢ se obycejni lidé stavaji zlo¢inci. Ve
vyzkumu bylo zjisténo, ze pokud je zdravy ¢lovék vystaven extrémnim podminkdm, mutze
za velmi kratkou dobu radikdln€¢ zmeénit své chovani. Je-li clov€ék vystaven
nepifekonatelnému tlaku okoli, napt. v obdobi valky, je schopen spéachat ty nejbrutalné;si

zloCiny.
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1.4 LUCIFERUV EFEKT (DOX)

Lucifertv efekt/stfetnuti se zlem v prazském Centru souc¢asného uméni DOX byla
vystava, ktera predstavovala kontroverzni téma zla a jeho moralku. Impulzem, diky
kterému cely projekt vznikl, byla stejnojmenna kniha Philipa G. Zimbarda, kterd zkouma
roviny zla ze socialniho hlediska. Tak jako se vystava inspirovala pifednim psychologem
Zimbardem, tak jsem se ja, pro vytvoieni svého vytvarného projektu, inspirovala vystavou.
Vystava, ktera tvofila klicovou ¢ast mého konceptu, nesla v sobé jak prvky soucasného
vytvarného umeéni, tak moderniho nahlizeni na problematiku zla. Vystava Luciferiiv efekt
se zabyva zlem uvnitt ¢loveka a jeho stietnuti s d’ablem.

A sjakym d’ablem jsem se tedy na vystavé setkala? ,,0 jakého d’abla jde? Jisté ne o
atraktivni stfedoveké fantomy, o rohaté netvory, ktefi poziraji pokojné a sporadané
zastupce lidského plemene. Dabel, kterého tematizuje renomovana prazska vystavni sii,
ma sice tvaf moderni a jeho domovem je pievazné druhd polovina dvacatého stoleti, ale
podstata ziistdva neménnd od davnoveku. Lucifer je tu padlym andé€lem, pokuSitelem dobra
a sviidcem na cesty, které vedou za hranice moralky, ¢ili na cesty zla. Vydatné mu v tom

pomahaji nejriznéj$i moderni technologie, které umoziuji jednomu kontrolovat a ovladat

druhé. (Radim Kopa¢, http:/kultura.idnes.cz/recenze-andel-s-dablem-v-pusobive-souhre-

fdp/vytvarneumeni.aspx?c=A111031 173555 vytvarneum jaz)

Jak uZ jsem diive poukézala, zlo m& mnoho podob. A proto se Sestadvacet vytvarnikd,
ktefi maji vlastni formu vidiny zla, spojilo a vytvofilo nevidanou vystavu, Ktera v sob¢
nesla potencial clovéka pobufovat a provokovat k mnoha otazkam. K vidéni byla jak dila
demonstrujici korumpujici plisobeni politické moci, tak ,,obrazy“ reflektujici minulé i
soucasné problémy S piimési zla. VSe bylo vytvofeno tak, aby dila co nejvyslovnéji

zapisobila na divdka, vnesla jej do d¢je zkoumaného problému ¢i poukdzala na ,,zverstva®,
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ktera se kolem nés odehravaji. Proto z riznych koutti vystavni sin¢ doléhali vykiiky a plac,
které byli zdokumentovany formou filmu, videoartii ¢i zdznami z happeningt.
Vystava poukazovala na moc zla a jeho ovlivilovani naSich zivotd. Je to takova

neviditelna ruka, u které nevime kdy, na koho a jakou silou udefi.

1.4.1. Analyza dél

V této kapitole jsou popsana vytvarnd dila, kterd byla soucasti vystavy Lucifertiv
efekt/stretnuti se zlem, diky kterym jsem se nechala inspirovat pii vytvafeni svého
vytvarného projektu. V ramci vyuky byla vyuzita jak dila cela (ponechala jsem jejich
vyznam), tak i dila, z kterych jsem vyuzila pouze uréité segmenty (napf. slovo, zvuk).
Déjiny zla

Ole-Magnus Saxegard, narozen 1984 v Sarpsborgu, zije v Oslu. Film dg&jiny zla vznikl
jako studentsky projekt na University of Technology v Sydney.

,Zamérem filmu bylo ukézat, co lidé v pribéhu dé&jin povazovali za zlo. Film by m¢l
vést k zamysleni nad tim, co je vlastn¢ zlo. Chce také upozornit na to, ze pfilisnd posedlost

»zlem® nds muze piivést az k ucasti na ném.* Ole-Magnus Saxegard (Andél, 2011, s. 87)

(Ole-Magnus Saxegard, 2008, animovany film, 5 min 40 sec, majetek autora)

http://www.scribd.com/doc/63106149/A-History-of-Evil-Film-Review
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Tento animovany film bych chtéla vyuzit v realizaci vytvarného projektu z divodu
ivodu do d&je zkoumané problematiky v ramci své bakalafské prace. Zaci by po jeho
zhlédnuti dostali uceleny ,,obrazek o vyvoji zla a jeho vnimani z pohledu zapadni
civilizace. Na tento film by mohli navazat vlastnimi zkuSenostmi ze stfetu se zlem, které

by vyuzili ve vytvarném ztvarnéni piedstavy vlastniho zla.

Milgramiiv experiment

Stanley Milgram se narodil roku 1933 v New Yorku a zemfel roku 1984. Studoval
politologie a socialni psychologii. Byl americky socialni a experimentalni psycholog

,»Pro studium poslusnosti jsme vyvinuli jednoduchy postup. Do laboratofe piijde
ucastnik pokusu v kontextu experimentu zaméfené¢ho na proces uceni ma jinému
ucastnikovi (tim je ve skuteCnosti herec) déavat stale silngjsi elektroSoky, pokud Spatné
odpovi na otizku. Ugelem experimentu je zjistit, jak daleko subjekt zajde, nez pokyny
vedouciho experimentu odmitne, a s elektroSoky prestane. Dvacet Sest ze Ctyficeti subjekti
piivodilo ,,zakim* elektroSoky dosahujici nejvyssiho bodu stupnice generatoru.” Milgram

(Andgl, 2011, s. 31)

(Milgram, 1963, studie, videoinstalace, majetek autora)

18


http://cs.wikipedia.org/wiki/1933
http://cs.wikipedia.org/wiki/New_York

,Obycejni lid¢, d€lajici prosté svou praci bez jakéhokoliv pocitu néjakého nepratelstvi,
se mohou stat aktéry straSného ni¢ivého procesu. Kdyz po nich autorita zada, aby konali
¢iny neslucitelné se zakladnimi moralnimi principy, prestoze jejich nicivé dasledky jsou
naprosto ziejmé, jen relativné malo z nich ma potiebnou silu vzdorovat.* Milgram (And¢l,
2011, s. 28)

Milgramiv experiment patii mezi stéZejni inspirace vramci mého projektového
vyuCovani. Pii této studii byly zjistény velmi znepokojujici vysledky. ,,Velka cast lidi
udéla presné to, co je jim feceno, bez ohledu na obsah ptikazu a bez vycitek svédomi,
pokud maji pocit, Ze jim pokyn dava legitimni autorita. Milgram (And¢l, 2011, s. 34)
Strach s autority mnohdy vede ¢lovéka k iracionalnimu jednani. Proto bych chtéla ve své

vyuce zakum ukazat, kam az mize vést pocit strachu a jak je mozné se mu postavit.

Projekt Ygramul

Nikola Semotanova se narodila roku 1976 v Jindfichové Hradci. Mezi lety 1997-2003
studovala Vysokou Skolu uméleckopriimyslovou v Praze, ateliér kov Sperk. Nyni Zije a
pracuje v Praze.
»...Nejdesivejsi ze vSech stviur, mnohocetna Ygramul®“. Ygramul méni svou podobu podle
potieby. Neni to jedna bytost, ale forma skladajici se z mnoha ¢asti. V ,,nekonecném
pribéhu* lidské fantazie (Michael Ende) jsou to modfi brouci, tady jsou to vale¢ni zloCinci,
vrazi, teroristi, pedofilové, mafiani, zlod&ji... Muzi 1 Zeny. Dohromady tvoii formu
predatora.* Nikola Semotanova

Dilo autorky Semotanové piesné zapadalo do mého navrhu konceptu, ve které bych
chtéla zaktim piedstavit zlou bytost a jeji rizné podoby. Zaci by na toto dilo vytvaieli
parafraze. A stejné jako je vytvoren Ygramul, tak by 1 Zaci sestavovali rtizné ¢asti bytosti

dohromady a vytvotili si vlastniho predétora.
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2 PRAKTICKA CAST

2.1 CHARAKTERISTIKA A CiL PROJEKTU

Podle J. Manaka a V. Svece se definuje projekt jako ,.komplexni praktickd wloha
(problém, téma), spojena se zivotni realitou, kterou je nutno fesit teoretickou 1 praktickou
&innosti, ktera vede k vytvoreni adekvatniho produktu.” (Matiak, Svec, 2003, s. 168)

,»V projektové vyuce ustupuje do pozadi dominantni role ucitele a naopak se vymezuje
Sir§i prostor pro komunikaci mezi zdky vzajemné. Komunikace v ramci projektové vyuky
také vyzaduje menit obsah pedagogické komunikace, ktery neni zaméfen pouze na
sd€lovani fakti, poznatki, pfedavani informaci a hodnoceni, ale soustfedi se rovnéz na
komunikovani emoci, postoji, hodnot, na komunikovani potfeb, z4jmi a predstav mezi

ucastniky vychovné vzdélavaciho procesu.“ (Kratochvilova, 2006, s. 19)

Charakter. znaky projektové metody jako systému ¢innosti podle Kratochvilové:
1. Organizovand ucebni ¢innost smétujici k urcitému cili — realizaci projektu a jeho vystup
2. Cinnost, ktera nemtize byt dopfedu zcela jasné krok za krokem naplanovana
3. Cinnost vyzadujici aktivitu zaka a jeho samostatnost
4. Cinnost tvofiva a reagujici na zmény v priibdhu projektu
5. Cinnost pfevazné vniting fizena — autoregulovana
6. Cinnost teoreticka i prakticka rozvijejici celou osobnost zaka a vedouci k odpovédnosti
za vysledek
7. Prakticka ¢innost, zkuSenost a vyuziti teorie motivuje zaka k uceni a pfispiva k rozvoji
jeho sebepojeti

Cilem projektového vyucovani ve vzdélavaci rovin€ bylo nastinit zakim epochu zla
spole¢né s vyvojem dé&jin uméni, které de facto ilustruji celou historii lidstva. Chtéla jsem

zaktim ukazat, kam az muze vést ,fascinace* zlem a kam az to muze dojit, kdyz je zlo
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V rukou nespravného ¢lovéka. Ve vytvarné roviné jsem chtéla motivaci v avodu hodiny
piivést zaky k realizaci daného vytvarného tkolu a K potiebé vnimani jejich vytvarného
vyjadieni. V socidlni rovin€ bylo zapotitebi dovést zaky, jak ke skupinové spolupraci a
kooperaci, tak k,feSeni problémd, hledani smyslu Cinnosti a sméfovani k ziskanym
zkuSenostem.* (Kratochvilova, 2006, s. 27)

V zévérecném hodnoceni celého projektu mi poslouzily reflexe z kazdé hodiny a
dotaznik od zaku, kde jsem v ramci hodnoceni chtéla zjistit, co se zaci o daném tématu

dozvédéli, jak nad nim uvazuji a co bylo pro né ptinosem.

2.2 CIL VYZKUMU

Cilem vyzkumu bylo zjistit, co by mél ucitel vytvarné vychovy védét a jak by mohl
koncipovat vyuku, kterd se zabyva tématem zla, které patii k vSeobecné kontroverznim
tématim v $ir§im spektru vnimani lidskou populaci. Proto jsem chtéla, pokladanim
vyzkumnych otazek, porovnanim konceptovych map, reflexi a sebereflexi zjistit, zda by se
toto téma dalo rozvijet a vyuzit jeho potencial v hodinach vytvarné vychovy pro zaky

zakladni skoly.

2.2.1 Metoda vyzkumu
Pro svou vyzkumnou sondu jsem pouzila typ kvalitativniho vyzkumu, kde jsem vyuZila
metodu projektového vyu€ovani spolu s otevienym zucastnénym pozorovanim v podobé

jednotlivych otazek pro reflexi zakt po kazdé hodin¢ a skupinové interakce.

2.2.2 Otazky vyzkumu
1. Jaky vyznam ma pro Zaka uceni o zlu?
2. Je téma zla dulezité pro vytvarnou vychovu?
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3. Co by mél pedagog vytvarné vychovy védét o problematice zla, a jak vyuku navrhnout?

2.3 VYZKUMNY VZOREK

2.3.1 Charabkteristika vybrané skupiny

Vyuc¢ovani jsem realizovala s zky devaté tiidy Zakladni koly Komenského v Usti nad
Orlici ve Skolnim roce 2012/2013. Jednalo se o tfidu s povinné volitelnou vytvarnou
vychovou. Proto jsem si také tuto skupinu zdmérné vybrala, protoze meéla bohaté
zkusenosti s vytvarnym uménim. Zaci pfi hodinach dokazali vyuzit jak svou spontaneitu,
tak i kriticky pohled, ktery jim pfi hodinach ur€oval dany vytvarny problém. Skupina byla
smiSena a c¢itala 15 zakl ve véku 14 az 15 let. Projekt probihal jak v ramci celé skupiny,

tak s individualnim piistupem.

2.4 POJMOVA MAPA

V projektu jsem se zaméfila na pochopeni zla jako postupného nazirani véci z riznych
uhli pohledu. Nejprve jsem chtéla, studiem odborné literatury, dosdhnout zmapovani
pojeti zla, na jehoz podkladu jsem chtéla zaktim vysvétlit, co je zlo a zaméfit se na jeho
charakteristiku. Posléze jsem zjiStovala detaily a zékouti zla. Proto jsem mySlenkové mapy
rozdélila na dvé ¢asti. V prvni €asti jsem studiem odborné literatury, inspiraci a analyzou
vytvarnych dél z vystavy v DOXU ziskala stéZejni fakta. Nasledn¢ jsem ziskala jejich
analyzou druhou cast konceptové mapy, neboli ndvrh pro vyuku. Druhou ¢ast jsem dale
koncipovala do péti ¢asti, které jsou komplementéarni. Zacina se tedy historii, pochopenim
souvislosti a kon¢i ve chvili, kdy si Zaci uvédomuji nuance a mohou vytvarné vyjadfit

absolutni svobodou pocity dobra a zla.
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1. konceptova mapa

Bih— ospravedInéni — teodicea (G.W. Leibniz)

/

pobro  ZLO strach nevédomi Sokrates

\ $patné, skodlivé, amorélni,\

zavrzenihodné stoikové
druhy metafyzické fyzické mravni \ odchylka
symbol nedokonalost svéta bolest hfich
Blh se sam pripousti zlo zdroj zla je v lidské vali
/
débel T. Akvinsky A. Augustinus — dualita
satan, asmodeus, Sajtan vnucm;a’m’ ,dobra“———poslusnost
¢lovék — Stalin, Hitler, Breivik nastroj zla / inkvizice, svata valka Milgram(v experiment
\
komunismus Zimbardo — DOX
2. konceptova mapa
7
smyslové vnimani odvaha emoce
¥ \ / :

ZVUK NEGATIV STRACH ZLA BYTOST DOBRO x ZLO

/ / / l \
rev negativni x pozitivni nepfijemny pocit Clovék boj

/N
hnév fotografie alarm nebezpeci zly dobry (hrdina) vitezstvi  prohra
zlost fotit = krast dusi vrozeny —tma zrida nadéje
\
zlo duse nauceny —samota, pisemka, test fikce  fakta
7
peklo 2|4 duse stres cert nasilnik
stin panika démon vrah (diktatura, totalita)
|
fobie carodéjnice terorista

2.5 DRAMATURGIE PROJEKTU

Projekt vznikl na zakladé vystavy Luciferiv efekt/stretnuti se zlem v Centru sou¢asného
uméni DOX. Dramaturgie projektu spocivala v podrobném sepsani navrhu vyuky a jeji

piipravy, ale 1 pfesto se v hodinach pocitalo s ur€itou davkou improvizace. Vyuka byla
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upravovana na zakladé reakci zaku z predeslé vyucovaci hodiny. V zavéru projektu jsem

rozdala dotazniky, ve kterych zaci reflektovat své pocity.

2.5.1 Navrh vyuky

Nazev: Zlo. Koncept zla ve vytvarné vychove

Realizace: 9. roénik ZS Komenského, Usti nad Orlici, $kolni rok 2012/2013

Typ: Kratkodoby (5. vyucovacich hodin), skolni, tfidni, jednopfedméetovy

Smysl: Sméfovani k prozitku z estetické zkusenosti a rozsifovani pojeti problému zla (Pro¢
je zlo? Jak jej vnimat?)

Vystup: Vystava obrazkd, instalace v prostoru, performance

Predpokladané ¢innosti: Hra se zvukem, tvorba vytvarnych praci, performance

Organizace: Prace ve skuping, individualni ¢innost, hromadna vyuka

Piedpokladané vyukové metody: Metody slovni - rozhovor, piednaska, brainstorming,
metody nazorové demonstra¢ni, metody praktické - grafickd a vytvarnd cinnost,
dramatizace - vyrazova hra

Predpokladané pomiicky: Mnemotechnické pomiicky - karticky, vytvarné potteby, papiry,
balonky, provazek, ukazky vytvarnych reprodukci, tabule, digitalni fotoaparat

Zpisob prezentace: Vystava dél zaka na konci kazdé hodiny

Zpisob hodnoceni: Priibézné hodnoceni kazdé hodiny (reflexe, sebereflexe)

2.5.2 Piiprava (v kostce)

1. vyuCovaci hodina.: Brainsrorming, vysvétleni historie zla skrze vytvarna dila a
animovany film, prace s informacemi, vytvareni ,,zI¢ho* zvuku, vytvarna ¢innost, reflexe.
2. vyu€ovaci hodina.: Ziskani informaci co je to negativ, ukazky vytvarnych dél, kresleni

autoportrétu, reakce na spoluzakiiv portrét, reflexe.
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3. vyucovaci hodina.. Rozhovory na téma strachu, demonstrace - nafouknuti balonku,
kresba na balonky, instalace, performance, reflexe.

4. vyucovaci hodina: Kdo je to zla osoba, jak vypada? Pouziti ukazek pro inspiraci,
vytvarna reprodukce, tvotfeni bytosti, reflexe.

5. vyu€ovaci hodina: Téma: Boj dobra a zla. Vysvétleni, diskuse, losovani, motivace,

reprodukce od zaku, malba, reflexe.

2.6 JEDNOTLIVE VYTVARNE RADY A REFLEXE

1. Vytvarna fada: ZLO JAKO POUHY ZVUK

Datum: 18. 9. 2012

Vychovny a vzdélavaci zdmér: Rozvijeni fantazie pfenosem zvuku a jeho interpretaci v
déjindch vytvarného uméni

Vazba na RVP: Zik uziva vizualné obrazna a (sluchova) vyjadieni k zaznamenani
vizudlnich zkuSenosti, zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnétii z
predstav a fantazie

Lidsky problém: Vznik zla a jeho vyjadieni

Vytvarny problém: Libovolna technika s dlirazem na vyrazové vyznéni celku

Ukol: Znazornéte zlo, tak jak si jej kazdy z vés predstavuje

Technika a format: Kombinovana technika. Format A4

Vazba na vytvarnou kulturu:

Giotto (detail Peklo) viz ptiloha obr. ¢. 1

H. Bosch (Kristus v piedpekli) viz piiloha obr. ¢. 2

F. Goya (Carodgjnice Sabbath) viz piiloha obr. &. 3

Ole-Magnus Saxegard (D¢jiny zla/animovany film) viz analyza dél, s. 17
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Otazky pro reflexi zaki:
1. Jaky jsi mél/a z vytvoteného zvuku pocity?
2. Napi$ mi, co jsi na téma zlo jako pouhy zvuk nakreslil/a (popis to jako piib&h) + napis

nazev tvého obrazku.

Odpovédi zaka:

1. ,,Zvuk protéjsi skupina neudé¢lala, takze zadny pocit asi nemam. Ale to ticho ve tfidé
bylo nepiijemné.” (chlapec 13 let)

2. ,,Hnév Bohi. Bohové se zlobi a kfi¢i na lidi. Proto jsem nakreslil zvukové stopy.*

(chlapec, 14 let)

Vyuédovaci hodina:

Spole¢na prace, brainstorming: Co je to zlo? Odpovédi zaki: Cestinaika, démoni, nasili,
satan, vrah, cigarety, zubaf, alkohol, smrt, tma, temnota, Certi, velci lid¢, klauni, drogy.
Jaké byste zlu ptitadily barvy? Zaci: Cervena, ¢erna, modra, $ediva, hnéda.

Probirani historie zla skrze vytvarna dila a jejich obdobi. Co je to zlo a jak jej lidé
napfi¢ historii chapou a znazoriji. Zaci zhlédnou kratkou ukizku animovaného filmu
D¢jiny zla. Poté se Zaci rozifadi do skupin. Rozdaji se listecky a k ukazkam vytvarnych dél
musi zaci spravné piifadit autora, obdobi, mySlenku nebo ndzev dila. Posléze si to mezi
sebou opravi a lektor doplni informace.

1. tikol: Hra, interpretace. Zaci se rozdéleni na dvé skupiny a inspiruji se ukazkou
vytvarného dila od Hieronyma Bosche. Jedna skupina zavie oCi a druha se snazi vyjadfit
pouze pomoci zvukii d€j na obrazku. Poté se skupina vyméni. Tato hra je velmi diilezita,

na jejim zaklad¢ se dal vytvarné pracuje.
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2. tkol: Vytvarna cast. Libovolnou technikou zaci znazorni zlo, tak jak ptsobi zvuky na

kazdého individudlné. Pro inspiraci vyuZziji brainstorming a barevné Skaly v tvodu hodiny.

Reflexe:

Prvni vyucovaci hodina nedopadla podle mého oc¢ekavani. Domnivala jsem se, ze pokud
zéaci maji vytvarnou vychovu jako volitelny predmét, budou brat jakoukoliv vytvarnou
¢innost se zaujetim. Nabidla jsem jim téma zla a véfila v urCité zaujeti, se kterym bychom
mohli dojit k zajimavym myslenkam a vytvarnym pocintim. Ttida vSak od zacatku nejevila
dostatecny zajem. Snazila jsem se navazat pratelskou atmosféru, avsak pro zaky jsem byla
chtéla, aby se rozd¢lila na dveé skupiny a znazornila zvukem zlo. Jelikoz na této ¢asti ukolu
stalo celé vytvarné zpracovani, myslela jsem, Ze Zaci budou zodpovédni a budou chtit
svym spoluzakiim piedvést dokonalou zvukovou kulisu, pomoci které si zlo piedstavi a
nasledné ho vytvarné znazorni. Zaci zvuk nevytvorili, pfesto se nakonec vytvarna &ast

vydaftila. Zaci vyuzili své vrozené fantazie a abstraktniho mysleni.
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2. Vytvarna fada: NEGATIV. ZLO POTLACENE VE STINU DUSE

Datum: 25. 9. 2012

Vychovny a vzdélavaci zamér: Zaci si mezi sebou nonverbalné sdéli, co jim na spoluzacich
vadi, co jim na nich pfipada zIé. Zpétna vazba: Zaci si uvédomi, jaké je jejich chovani
vuci ostatnim

Vazba na RVP: Zak védomé uplatiiuje tvofivost pii vlastnich aktivitach a chape ji jako
zékladni faktor rozvoje své osobnosti, dokdze objasnit jeji vyznam v procesu umélecké
tvorby i v zivoté

Lidsky problém: Nonverbalni komunikace jako kli¢ k feSeni problému

Vytvarny problém: Zamysleni nad obracenym obrazem (negativem). Hleddni bilych linii a
stinli

Ukol: Nakreslete autoportrét, se kterym budete pracovat jako s vlastnim stinem

Technika a forméat: Kresba. Pastelky, suchy pastel, kiida. Format A3

Vazba na vytvarnou kulturu:

Tono Stano (Bilé stiny) viz ptiloha obr. ¢. 4

Fotograficky negativ, viz pfiloha obr. €. 5

Otazky pro reflexi Zaku:
1. Myslis, Ze je dobie sd€lovat spoluzdkovi jak pozitivni, tak negativni pocity?

2. Bylo tézké sdélit spoluzékovi, co si 0 ném myslis?
Odpovédi zaku:
1. ,,Nebudu to nikomu fikat, alespont se mnou budou vsichni kamaradit. (divka, 14 let)

2. ,,Kdybych ji fekla, co si o ni doopravdy myslim, nedala by mi opisovat. (divka, 14 let)

29



Vyucovaci hodina: Stin jako kontrast tvého ,,ja*

Individuélni prace. Vysvétleni pojmu: Co je to negativ, jeho vznik. Z latinského
slova negativus - pievraceny. Co je to stin? (podle Junga). Spojitost s hlavnim tématem zlo
vznika ze synonyma: pozitivni — dobry, negativni — zaporny, zly.

Stin podle Junga: ,,Stin predstavuje vlastni tendence, které byly zavrzeny naSim bdélym
zivotem ve spolecnosti. Ve stinu jsou ulozeny neakceptovatelné kvality pro nase védomi. I
ty vSak Cas od Casu uplatiiuji svlij narok na védomy zivot a stavaji se zdrojem tizkosti. Stin
ptedstavuje nase druhé ja, nase alter-ego.” (Jung, Archetypy a nevédomi, 1997, s. 52)

1. tkol: Vytvofeni autoportrétu na Cerném papife A3 bez pomoci zrcadla. Neni zde
dillezita anatomie. Zaci se znazorni tak, jak si mysli, Ze vypadaji v negativu. Poznamka:
Kresba v negativu je opodstatnéna tim, ze Zaci sice sd€luji konkrétni osobé své pocity vuci
ni, ale paradoxn¢ to nesdé€luji ji, ale jeho negativu - jeho stinu.

2. Gikol: Zaci si libovolnd mezi sebou vyméni kresby a dostanou za kol &ervenou
pastelkou vybarvit, dokreslit ¢i ptekreslit spoluzakovi konkrétni véc, kterd se mu na ném
nelibi. Vé&c, ktera je na ném zla. Ptiklad: Z1a pusa, protoZze m¢ pomlouva. Celkovy ¢as: Pét
minut (impulzivni reakce) + napsat divod vybarveni konkrétni Casti obli¢eje. Vzajemna
konfrontace nad vystavenymi obrazky. Zaci si na konci hodiny navzajem povédi, co je na

nich pozitivni. Z divodu, aby neodchazeli z vyuky s negativnimi pocity.

Nazvy praci Zaku:

,Obcas si nevS§ima lidi z jinych tiid.*

,»Nemam ji rad, neni mi sympaticka, divné kouka, trapn¢ mluvi.*
,lerez mé neposlouchd, nevnima a obc¢as déla, ze mé nevidi.*

e

»Mam ji rada takovou, jaka je

,»,Vojta me neposlouchd, protoze pry fikdm blbosti.*
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»Nepomlouvej m¢! Neignoruj mé! Furt mé Stve, jeji chovani mi vadi!*

Reflexe:

Jak bych realizovala vyuku pii§té? Co bych na ném zménila? Uvédomila jsem si, ze
bych tento typ vyucovani ptisté nerealizovala. Zde by se mohlo ,,otevtit néco, co by bylo
V tomto typu vytvarné fady nezadouci. Mohla by se naskytnout mozZnost urc¢itého druhu
Sikany. Zaci byli velmi odtaziti a bali se jakékoliv konfrontace, i kdyz se jednalo o
nonverbalni komunikaci. Pokud bych 1 pfesto tuto vyuky pouZila, nakladdala bych s ni

velice citlivé a s dlouhodobym ptesahem.

3. Vytvarna rada: STRACH

Datum: 19. 10. 2012

Vychovny a vzdélavaci zamér: Sméfovani k sobé sama sebe s vyuzitim prvku performance
Vazba na RVP: Zak uziva prostiedky pro zachyceni jevil a procesti v proménach a
vztazich; k tvorbé uzivd nékteré metody uplatiované v soucasném vytvarném umeéni a

digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace

31



Lidsky problém: Boj se strachem a odvaha ¢lovéka

Vytvarny problém: Performance

Ukol: Nafouknéte si balonky a nakreslete nebo napiste na né svij strach
Technika a format: Nafukovani balonku, kresba, instalace

Vazba na vytvarnou kulturu:

Zdenék Smetana (Kubula a Kuba Kubikula) viz piiloha obr. ¢. 6

Stanley Milgram (Milgramiv experiment) viz ptiloha obr. ¢. 7

Otazky pro reflexi zaki:
1. Co se vam libilo na dnesni hoding?
2. Co pro vas bylo neptijemné nebo tézké?

3. Jaky jste méli pocit, kdyZ jste propichli balonek a zbavili se strachu?

Odpovédi zaku:

1. ,,Hodina se mi libila. Byla neoby¢ejna a kreativni. Zaujala mne.* (divka, 15 let)

2. ,,Bylo pro mé t€Zké viibec to slovo napsat a propichnout balonek.* (divka, 14 let)

3. ,,Méla jsem strach z té rdny, az to bouchne. Vim, ze m¢ to nic neudéld, ale piesto to

stejné bylo velice stresujici.” (divka, 15 let)

Vyuéovaci hodina:

Vysvétleni zaktim, co je to strach. Strach je to emoce, kterd vznika jako reakce na
hrozici nebezpeéi. Clovék zbledne, zatne se chvét, zrychli se mu tep. Je to normalni
reakce, kterd ma jedince pfipravit bud’ na ut€k, inik nebo obranu. Strach je vrozeny (strach

ze tmy) nebo nauceny (strach z osaméni). Existuji také chorobné formy strach —
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nepotladitelny strach z konkrétnich véci nebo situaci, napf. arachnofobie - strach
Z pavoukt. Strach se méni s vékem a nabitymi zkuSenostmi.

1. ukol: Doprostied tfidy polozim krabicku (schranku) a zaci si zahraji na tiché pisatele. Na
kousky papiru napisi, co pro né znamena strach. Posléze jednotlivé papirky piectu pred
celou téfdou. (Socialni rovina: Zaci zjisti, Ze mohou mit stejné formy strachu jako jeho
spoluzak. Uvédomi si, ze tzv. v tom nejsou sami).

2. ukol: Inspiraci vytvarné ukazky s ptibéhem o Barbuse vysvétlim a nasledné demonstruji
zakim vytvarny problém. Barbucha je strasidlo, které Zije diky ¢lovéku, ktery ma strach.
Pokud je strach maly, zdstava mala i Barbucha, pokud vsak strach roste, zvétSuje se s nim,
az celého &lovéka pohlti. Zaci nafouknou balénky, na které napisi &i nakresli svou
nejniternéjsi predstavu strachu. Poté cela tfida nainstaluje balonky do jiz pfipraveného
prostoru.

3. ukol: Nazev: Boj se svym strachem. Protoze opakem strachu se odvaha, Zaci za pomoci

Spendliku svou obavu zneskodni.

Prace zaku:
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Reflexe:

Tteti vyuCovani probihalo zcela jinak, nez dvé predesla. Dostala jsem tzv. druhou Sanci
s druhou polovinou devaté tiidy. U nich jsem se snazila vyvarovat chyb, kterych jsem se
dopustila s predchozi skupinou (zapomnéla jsem se s zaky dostateCné seznamit, méla jsem
prilis dlouhy vyklad, mnoho ukolt, atd.). Chyby vznikly z nedostatku zkuSenosti a z nich
vznikla ma viditelna tréma, které zaci vice méné zneuzili.

Druha polovina skupiny viak predéila mé o¢ekavani. Zaci se zajimali o téma, pokladali
mi sami od sebe otdzky a z tidy byla citit celistvost, 1 kdyz se jednalo o skupinu, ktera
spole¢né pracuje pouze pii hodin€ vytvarné vychovy.

Na zacatku hodiny jsme si povédéli, Ze budeme pracovat se strachem. Vysvétlili jsme si,
ze pokud se Clovek setka se strachem, je vzdy lep$i najit odvahu a postavit se mu, protoze
pokud mu chceme utéct, vzdy si nas najde. Zakam jsem vysvétlila, ze pokud by jim tato
problematika byla nepiijemna, nemusi se zapojovat ¢i vyjadiovat. Zaci vsak sami chtéli o
svém strachu hovofit a t&Sili se na zavér hodiny, kdy mohli propichnutim baléonku

demonstrativné zneskodnit svij strach.

4. Vytvarna fada: ZLA BYTOST

Datum: 2. 11. 2012

Vychovny a vzdélavaci zdmér: Poznani skrytého zla v ¢lovéku a odhalovani negativnich
umysli v lidské historii

Vazba na RVP: Zik interpretuje uméleckd vizualni obraznd vyjadieni soucasnosti i
minulosti; vychdzi pfitom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich
zkuSenosti a prozitka

Lidsky problém: Proména ¢loveka ve zlou bytost
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Vytvarny problém: Vyjadieni asociaci skrze kolaZzovou techniku a dokreslovani. Vzajemna
vytvarna komunikace

Ukol: Nakreslete a sestavte zlou bytost, tak jak si ji pfedstavujete, vyuzijte viech svych
dosavadnich zkuSenosti a znalosti

Technika a format: Kolaz, frotaz, kresba. Format A2

Vazba na vytvarnou kulturu:

N. Semotanova (projekt Ygramul) viz pfiloha obr. ¢. 8

Otazky pro reflexi zZaki:
1. Vidite néjakou spojitost mezi vasim dilem a ukdzkou umélecké reprodukce. Co a proc?

2. Jak se vam pracovalo ve skuping?

Odpovédi zaka:
1. ,,Ano, protoZe oboji nahani strach svoji podobou!* (chlapec, 14 let)

2. ,,Bylo to super, dokazali jsme se shodnou na v§em, co jsme kreslili.“ (divka, 14 let)

Vyucovaci hodina:

Opakovani z piedeslé hodiny a navaznosti na ptedchozi vyucovani jsme s zaky dospéli
k zjisténi, Ze nemusime mit strach pouze z vySe a pavouki. A zamysleli jsme se nad tim, ze
strach nevyvolava jen ur€itd situace, ale mize ho vyvolat i osoba, kterd ztélesiiuje zlo. Jak
takova osoba ¢i bytost vypada?

Kdysi si lidé predstavovali takové bytosti rtizn€, jako cCerty, démony, Carodé&jnice,
straSidla, vampyry. Dnes uz na Certy, krom¢ déti nikdo nevéti. DneSni moderni ¢lovek vidi

jako zlou bytost ZLO-CINCE, tedy osoby péchajici skute¢né zlo. (Lektor da kolovat
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ukézky riznych bytosti a zlo¢incti) Kdo jsou to zloginci? Zaci odpovidaji: nasilnici, vrazi,
teroristé, diktatori.

Popis cinnosti: Rozfazeni do skupin, ukdzka vytvarné reprodukce, vysvétleni tukolu,
losovani (Zaci si vylosuji Cast bytosti, kterou budou tvofit, napt. hlavu, nohu), samotna
tvorba, slozeni bytosti.

Ukol: Zéci si libovolng vytvoii Sest skupin, do kterych dostanou papir forméatu A2
s vyznatenymi body (body jsou vyzna¢ené z diivodu propojeni celé figury). Zakim je
vysvétlen vytvarny zamér autorky N. Semotinové a tfida vytvoii na toto dilo Svou
parafrazi. Pomoci kol4ze a dokreslovani znazorni jejich piedstavu zIé osoby.

Ukol na ptisti hodinu: Zaci se budou v pfisti hoding zabyvat bojem dobra a zla. Vyhledaji
si tedy obrazky, na kterych bude znazornéno dobro a zlo pohromadé¢. (Ptiklad: socha,

malba, komiks, graffity, pocitatové hry...)

Prace zaka:
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Reflexe:

Na tuto hodinu se vSichni velmi tésili. Uz zde nebyla Zadna stopa po trémé, jak z mé
strany, tak ze strany zakd. Byla to hodina plnd konverzace, zajimavych otazek a
vytvarného vyjadfeni. Hodinu byla opfena o vizualni ukazky vytvarnych reprodukci a
obrazk®, které si méli Zaci pfinést za domaéci tkol. Zaci tedy méli mnoho materialu
K posileni vlastni tvorby. Libilo se jim, ze maji v ukdzkach jak straSidla, tak konkrétni
osoby napt. Hitlera. U této konkrétni 0soby méli plno osobnich otazek. Napiiklad jsem jim
musela vysvétlit, jak byla svastika hakového kiiZze zneuzita nacisty, a jak byl plvodni

symbol §tésti zneuzit a stal se symbolem zla.

5. Vytvarna rada: BOJ DOBRA A ZLA

Datum: 16. 11. 2012

Vychovny a vzdélavaci zamér: Odhalovani slozitosti lidského vnimani dobra a zla

Vazba na RVP: Zak vybira, vytvaii a pojmenovava co nejsirsi $kalu prvkd vizualni
obraznych vyjadfeni a jejich vztahl; uplatiiuje je pro vyjadfeni vlastnich zkuSenosti,
vjemi, predstav a poznatki; variuje rdzné vlastnosti prvkl a jejich vztahti pro ziskéani
osobitych vysledki

Lidsky problém: Poznavani hranic mezi dobrem a zlem

Vytvarny problém: Vzajemné prolinani barevnych ploch a linii

Ukol: Zaci za pomoci barevné $kaly znazorni svou vizi vitézstvi dobra a prohry zla
Technika a format: Malba. Temperové barvy. Format A3

Vazba na vytvarnou kulturu:

obrazky od zaki (viz piiloha obr. ¢. 9 - 12)
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Otazky pro reflexi Zakii:
1. Co jsi to namaloval/a a proc?

2. Nalezli jste svou dualitu?

Odpovédi zaka:
1. ,,Utikajici zlo. Nakreslila jsem to proto, Ze se mi libi, kdyz zlo prohraje.” (divka, 14 let)
2. ,,Ano, protoze spoluzacka zvolila podlouhlé svétlé momenty, a tak to bylo podobné, ale

zaroven Uplné jiné.* (divka, 15 let)

Vyuédovaci hodina:

Skupinova prace. Tvorba protikladd. Zaktm je ptedloZzen ptibéh Legenda o dvou vlcich
(literarni ukazka z vystavy Luciferiv efekt), ktera vyty€uje hranice mezi dobrem a zlem.

Je to nekonecny zapas dvou protipold, kde neni nikdy jasné, kdo nakonec zvitézi. Ale
patii k sobé a jeden bez druhého nemohou existovat. Je velmi zajimavé, jak se meéni
vnimani dobra a zla jako takového. Napfiiklad ve sttedoveku bylo dobro, kdyz déti méli co
jist a dnes miizeme brat zlo, kdyz déti maji dostatek jidla (celosvétovy problém obezity
v détském veku).

1. ukol: Zaci si rozlozi na lavice své obrazky, které dostateéné posili jejich fantazii.
Pomoci losovani je tfida rozd€lena na dvé poloviny, kde kazda z nich znazornuje bud’
dobro, nebo zlo.

2. tkol: Vytvarna ¢innost. Abstraktni malifskou formou ¢i malbou konkrétniho ptikladu
zéci znazorni boj dobra se zlem. V posledni fazi tkolu hledaji a pfifazuji ke svému dilu

vhodny protiklad, ktery vytvofil spoluzak (napt. shodnou barevnost, symboliku...).
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Reflexe:

Zaci v této hoding, ktera také byla zavrsenim celého projektu, vynaloZili své Gsili, aby
vyucovani naplnilo veskeré nase pozadavky ke splnéni ukolu. Tiida dostala za tukol
ztvarnit boj dobra se zlem, pii¢emz jsme chtéli, aby dobro zvitézilo. Zaci velmi rychle
pochopili, jaky vystup se po nich o¢ekava. Pii malb¢ se inspirovali vytvarnymi ukazkami,
které si sami pfinesli. Proto také pro n¢ bylo zajimavé porovnavat, jak odlisné maji
predstavy navzajem. Kazdy vidél tyto duality jingym zptisobem. V posledni fazi ukolu méli
propojit své dilo s dilem svého spoluzaka. Této faze jsem se obavala z divodu, ze Zaci
nenajdou nebo Iépe feceno nebudou chtit hledat. Proto jsem byla velmi prekvapenad, kdyz
vSichni nasli svého ,,protihrace v boji*“. Z vytvarného hlediska vzniklo uZzasné napéti mezi

dvéma obrazky. Zaci hledali, jak podobnou formu ztvarnéni, tak barevné spojitosti.

2.7 SEBEREFLEXE LEKTORA

Osobn¢ se domnivam, ze v této bakalarské praci je dulezita nejenom teoreticka,
pripravna a praktickd faze, ale pfedevSim sem patii jako nedilna soucast praveé sebereflexe.

Bez kritického nahlizeni na sebe sama, by tento projekt nemohl fungovat. Z reakci zakd,
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jejich pocith a reflexi jsem se mohla na zéklad¢ své sebereflexe posunout kazdou hodinu o
krok bliz k vytvoteni kvalitni vyuky.

Napiiklad: Pti prvni hodiné¢ se zakiim nepodatil vytvofit zly zvuk, ktery byl soucasti
vytvarného tikolu. Od Mgr. Sramkové (téidni ucitelka a ucitelka vytvarné vychovy) jsem se
dozvédéla, ze metodu dramatizace mohu vytvaret s zaky, ktefi mne budou dobie znat a
diavérovat mi. Vystup jsem proto opakovala na posledni vyucovaci hodiné, na kterou jsem
si pripravila i hudebni podklad (pro silngjs$i vyvolani atmosféry) a zde jiz nenastal zadny

Na zaklad¢ uspéchu uskute¢néného projektu, ktery sméfoval k propojeni teoretické a
vytvarné slozky, jsem si ovéfila, Ze vyuka plisobila kompaktné a smysl pedagogického

projektu se podafil naplnit.

2.8 ZHODNOCENI PROJEKTU A VYZKUMU

2.8.1 Projekt

Cely projekt byl vyhodnocen diky zpétné vazbé zaki. Klicovym nastrojem byl dotaznik
a reflexe z hodin, které byly pfedmétem ptedeslé kapitoly. Dotaznik byl anonymni a
skladal se z 10 otazek, které vyplnilo vSech 15 respondentti. VSichni cilovi respondenti byli
také ucastniky projektu. Proto mohli v dotazniku popsat své konkrétni zazitky, které piimo
na hodinéch prozili.

Otazky mapovaly jak celkové hodnoceni projektu zdky a pochopeni teoretické Casti
vyuky, tak srozumitelnost vykladu a napaditost vytvarnych aktivit lektora.

Zjistila jsem, Ze tiida hodnotila cely projekt velmi kladng. Zaci vnimali mé pojeti
vytvarné vychovy jako zdbavné, ale také naucné. Dosdhli stavu, kdy se pii vykladu
dozvédéli nové a zajimavé informace. Libila se jim kreativni vizudlni zpracovani (napf.

40



spojovani zlé bytosti), ale vrcholem jejich zéazitku byla 3. vyucovaci hodina, kde zaci
formou performance pracovali se strachem. Zakiim se ve vyuce libila jak spojitost
klasickych vytvarnych technik (koléze), tak i seznameni s netradi¢nimi vytvarnymi medii
(performance).

,,Nejzajimavé¢jsi byla hodina, kde jsme propichovali balonky. Trochu jsem se bala, ale
byl to pfijemny pocit. Zjistila jsem, ze se kazdy bojime néceho jiného a ze nema smysl se
strachu bat.* (divka, 14 let)

»Nejvice mé bavilo vyucko, kdy jsme kreslili tu pfiSeru a pak jsme ji skladali
dohromady. Bylo vtipné vidét, jak kazdy uvazoval jinak a pfesto se ndm to povedlo. Co se
tyée zla, tak to bylo pro m¢ dfive slovo, u kterého mn¢ naskakovala husi kiize a bala jsem

se. Dnes ho chapu uplné jinak. Nazor na zlo jsem zménila. Vyrostla jsem.” (divka, 15 let)

2.8.2 Vyzkum

Stézejnim cilem mé vyzkumné sondy bylo vyzkoumat, jak by mohl pedagog vytvarné
vychovy navrhnout vyuku, kterd se zabyva tématem zla. Déale bych pak chtéla odpoveédét
na vyzkumné otazky tykajici se pojeti zla ve vytvarné vychové. Zda je téma zla dilezité
pro vytvarnou vychovu a jaky vyznam ma pro zaka uceni o zlu v kontextu osobnostniho a
socidlniho rozvoje. Vyzkum byl vyhodnocen na zdklad¢ porovnani konceptovych map,
reflexi a sebereflexi.

Konceptové mapy byly vytvoieny jiz pted samotnym projektem. Byly sestaveny ze
dvou ¢asti. Prvni ¢ast byla sloZena z teoretického pojmoslovi konceptu zla. Druha ¢ast se
skladala z feSerSe odborné literatury a inspirace vystavou z galerie DOX. Pro druhou c¢ast
bylo vyuzito pouze nékolik podstatnych pojmu, které byly nasledné pouzity pii realizaci

projektu vyuky vytvarné vychovy. Pfi porovnani jsem zjistila, ze pfi spravném sloZeni a
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aplikaci konceptovych map, lze docilit kompaktnosti ve vyuce a lépe dovést Zzaky

k vyty¢enym cilim ve zkoumané oblasti.

Otazka ¢ 1. Jaky vyznam ma pro Zaka uceni o zlu?

Ve vyzkumu bylo zjisténo, Ze zéci pred samotnym piedstavenim mého konceptu zla ve
vytvarné vychové, jiz maji jakysi vSeobecny néhled na tuto problematiku. A¢ se jedna o
informace pramenici od rodiny, kamaradt ¢i z hodin nabozenstvi, zaci si zlo dokazi velmi
dobfte pfedstavit a analyzovat. Jelikoz se vyzkumny vzorek zadka pohyboval v rozmezi 14
az 15 let, tedy v pubertalni fazi, bylo velmi zajimavé pozorovat, jak se jejich hodnoty,
které jsou ovlivnény zazitymi piedstavami a vlastnim pohledem na svét, méni s kazdou
spravné mifenou informaci. Zjistila jsem, ze zaci vnimaji zlo pfevazné jako néco
nebezpeéného, ale i1 tajemného. Bylo vidét, Ze vyznam tohoto slova chtéji blize
prozkoumat. Chtéla jsem tedy zakiim nabidnout nejenom ,,ochutnavku‘ zla a vysvétlit jim
historicky obsah, ale pfedev§im jsem se chtéla s Zaky zaméftit na pochopeni zla skrz sebe
sama a sebe navzijem. Protoze pojem zlo ma moc lidi rozdélovat, ale 1 stmelovat. Chtéla
jsem zaktim ukazat, jak lze rozpoznat zlo ve Skolnim klimatu a jak Ize naslednému zlu
predejit. Tuto mySlenku jsem napt. vyuzila ve své vytvarné fad¢ s nazvem ,,Negativ, zlo
potlacené ve stinu duse*.

Vyznam uéeni o zlu bych hodnotila jako piinosné. Zak nasledkem pochopeni vyznami
a spravnym zafazenim kontextl dokaze vyhodnotit redlny problém, ktery jej jako nova
forma zkuSenosti povede zZivotem. A tim se samoziejme rozviji 1 jeho osobnostni a socialni

obzor.
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Otazka ¢ 2. Je téma zla dilezité pro vytvarnou vychovu?

Dé&jiny umeéni a jeho odrazy spolecné¢ jdou a zrcadli se napfi¢ nasi historii, ktera byla
Casto dlazdéna zlem. At uz se jednalo o valky, mor nebo totalitni rezim. Vyjevy z téchto
hriiz popuzovaly a m¢li za nasledek, ze umélci nedokazali ne¢inné sedét, ale méli potiebu
sdelit své pocity, strach a obavy. Nékdy 1 se sarkastickym humorem poukazovali na jiz
pfedem prohrany souboj. Umélecka dila zabyvajici se zlem patii vzdy k velmi emotivnim,
dds vykreslujicim, piesto pouénym zéleZitostem. Clovéka nabadaji k okamZitému
uvédoméni si dané situace a k pfipadnému ¢inu, nebo maji za nasledek hluboky, trvaly
zazitek.

Domnivam se, ze ve vytvarné vychové je dilezité, aby zaci méli dostatek jak
teoretickych znalosti ze sféry vytvarného umeéni, tak i z oblasti problematiky zla, nebot
diky nim dokézi vyselektovat dulezitd fakta, kterd jsou soucasti nasi epochy, a kterd by
méla byt v povédomi kazdého z nas. Vytvarna vychova dokazuje, Ze patii k fenoméntim,

4

skrze které zaci dokazi pracovat s danym problémem, znazornit jej a reflektivné hodnotit.

Otazka ¢ 3. Co by mél pedagog vytvarné vychovy védét o problematice zla, a jak
vyuku navrhnout?

Vyhodnocenim sebereflexe a reflexi zaka z kazdé hodiny, jsem vyzkoumala, ze ucitel
vytvarné vychovy by mél mit Siroké spektrum znalosti, nebot’ vSe co se odehrava a vSe co
na nas pusobi, se odrazi i ve vytvarném umeéni. Z tohoto diivodu by méla soucast jeho
védomosti zahrnovat i1 problematika zla, kterd je vyjevem ilustrujicim nasi historii. Tato
oblast by méla byt podepiena dostateCnymi teoretickymi informacemi a orientaci v
déjinach umeéni.

Koncepce vyuky by méla vychéazet z pfedem dobie promyslenych pojmovych map a

dostateCné sebereflexe, které jsem si ve svém projektu vyzkousela a na které mohu
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reagovat. Zjistila jsem, Ze pedagog navrhujici vyuku se zaméfenim na zlo ve vytvarném
uméni by mél své vyucovaci hodiny koncipovat na zakladé dostateCnych znalosti,
rozvinutého vytvarného citéni a v neposledni tfadé by mél disponovat dostatecnou
flexibilitou a empatii vici zakiim. Nasledkem vznikda dobré tfidni klima, ve kterém se

mohou zaci bez obav oddat svym vnitinim pocitim a tim vytvofit kvalitni vytvarny pocin.
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ZAVER

V této bakalaiské praci jsem se pokusila poukazat na dilezitost a smysl vyuziti zla ve
vytvarné vychove.

V teoretické ¢asti jsem si vymezenim hlavnich pojmil, zmapovanim vystavy a pohledu
Philipa G. Zimbarda oteviela prostor pro pedagogickou a vyzkumnou ¢ast. Pomoci
projektového vyucovani, reflexi od zakt a hodnocenim projektu jsem dospéla k zavéru, ze
koncept zla ve své pedagogické, vytvarné i socialni rovin¢ je podstatnym bodem ve
vytvarné vychové. Vytvarna vychova je specifickou formou odrazu svéta a ma tu moc, Ze
dokaze na ¢lovéka pusobit a komunikovat s nim. ,,Tim je posilovano i ideové-politické,
moralni a svétondzorové pusobeni uméni, které se stava nikoli ptehlidkou jednou pro vzdy
ptijaté hierarchie hodnot, ale prostfedkem trvalé socializace cloveka, jeho neustalého
obohacovéni o nové piistupy a podnéty a ni¢im nezastupitelnou formou spojovani ¢lovéka
se spolecnosti a svétem, v némz zije. Toto spojeni nemiize mit charakter neménného pouta,
ale hlubsiho chapani a obohacovani osobnosti ¢lovéka.« (Samsula, 1982, s. 7) Jelikoz se
zlo dotyka kazdého z nas, je ho dilezité umét reflektovat a dokazat se z né&j poucit. Proto
by bylo mozné tuto problematiku déle rozvijet.

Prestoze se celkové podafilo pedagogicky projekt naplnit, narazila jsem v ramci
vytvarné vychovy na jemné ndznaky tzv. ,krize* détského vytvarného projevu, kterd je
v tomto véku typickd. V nékterych vytvarnych fadach byla kriti¢nost zaka tak velka, Ze
nastal problém dovést je k uvolnénému vytvarnému pocinu. Pfesto bych tento typ vyuky
rada realizovala a rozvijela nadéle. Piist€¢ bych se zaméfila na pieklenuti této krize a
za pomoci vychovného poradce bych vyuku dostatecné podepiela vyzkumem socidlniho
klimatu tfidy a mezipfedmétovych vztahtl, nebot’ téma zlo a s nim spojené problémy (napft.

tyrani déti) by mohly mit nezddouci ucinky na détskou psychiku.
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Cela prace byla pro mne velmi dulezita, nebot jsem diky ni ziskala jak teoretické
znalosti, tak pedagogické zkuSenosti, které bych chtéla vyuzit ve svém dalSim

pedagogickém rustu.
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PRILOHY

Dotaznik

1. Co pro tebe dnes znamena slovo zlo a jak si zlo vidél/a pred tim? Zménil/a jsi ndzor?
2. Co si myslis, Ze je na tématu zla zajimavé a proc?

3. Pfineslo ti vyu€ovani (vSech pét hodiny) néco nového a proc?

4. Co jsi se zajimavého dozveédél/a a proc€ té to zaujalo?

5. Bylo pro tebe srozumitelné, co jsem ti pfi vyuce vypravéla?

6. Bavil/a jsi se s nékym o vyucovani (napft. s rodici, s kamaradem) a proc¢?

7. Ktera hodina t€ bavila nejvice a proc?

8. Ktera hodina t€ viibec nezaujala a proc?

9. Bavilo by té téma zlo dal rozvijet a vypracovavat na n¢ dalsi obrazky a proc?

10. Pfedstav si, Ze by byla pfisti tyden zase hodina, co bys chtél/a d¢€lat, jak bys hodinu

vymyslel/a ty?

Legenda o dvou vicich (z vystavy Luciferiv efekt Centra sou¢asného uméni DOX)
Stary indian kmene Cerokézii uéi svého vnuka o Zivoté: V mém nitru probiha zapas. Je
to strasny zapas mezi dvéma vlky. Jeden je Spatny - je to vztek, zavist, zarlivost, sobeckost,
hrubost, nendvist, sebelitost, faleSnost, namyslenost a ego. Ten druhy je dobry. Je to radost,
pokoj, laska, nad€je, vyrovnanost, skromnost, laskavost, empatie, Stédrost, vérnost, soucit a
davéra. Stejny zapas probiha uvniti tebe a také uvnitt kazdého ¢lovéka. Vnuk o tom vSem
pfemyslel a po chvili se zeptal: A ktery vlk vyhraje? Stary indian odpovédél: Ten, kterého

krmis.
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