Tato prace se zabyvd moznostmi nasazeni masivné paralelnich architektur v data-
bazovych systémech vyuzivajicich podobnostni vyhleddvani. Hlavnim pfedmeétem
naseho zdjmu je vyuziti vypocetni sily soucasné generace grafickych karet pro
vyhledavani v databazich obrazka. I pfes vyznamny pokrok v poslednich letech
zustava oblast podobnostniho vyhledavani velmi vypocetné ndro¢nd, takze je mozné
tyto metody aplikovat pouze u databazi mensiho rozsahu. Grafické ¢ipy disponuiji
obrovskou vypocetni silou, avsak jejich pouzitelnost pro konkrétni problémy byva
komplikovand z dtavodu specifickych vlastnosti této architektury, které si vyZzaduji
individualni Gpravu existujicich algoritm® a datovych struktur. Zabyvali jsme se
vSemi aspekty této problematiky, od efektivniho vyuziti grafickych ¢iptt pro obecné
vypocty ptes akceleraci vyhledavaciho procesu az po efektivni indexaci obrazka. Ve
vétsiné pripadh prineslo nasazeni grafickych karet zrychleni ptiblizné o dva fady ve
srovnani s jednojddrovymi procesory a nékolikandasobné zrychleni ve srovnani
s béznymi viceprocesorovymi NUMA servery. Tato prace shrnuje nase poznatky
z né€kolikaletého vyzkumu, algoritmy upravené pro specifické podminky masivné
paralelnich ¢ipti, ale také vysledky provedenych experimentti, které potvrzuji nase

zavery.



