
Tato diplomová práce zkoumá princip hry v různých složkách moderního románu, reprezentovaného
díly Rayuela Julia Cortázara a Tres tristes tigres Guillerma Cabrery Infanta. V první kapitole se zabývá
pojetím hry z hlediska filosofie (zejména Eugena Finka), sociologie (Rogera Cailloise) a psychologie
(Carla Gustava Junga). V druhé kapitole se zaměřuje z hlediska literárněvědného na hru v moderním
románu a podává příklady ze světové literatury. Těžištěm práce je třetí kapitola, jež za pomoci zjištění z
předchozích kapitol postupně analyzuje a komparuje princip hry v rovině tematické, jazykové,
kompoziční a vypravěčské přímo v románech Rayuela a Tres tristes tigres, a na závěr se pokouší
formulovat vidění světa a člověka v obou dílech.


