Tato diplomova prace zkouma princip hry v rliznych slozkach moderniho romanu, reprezentovaného
dily Rayuela Julia Cortazara a Tres tristes tigres Guillerma Cabrery Infanta. V prvni kapitole se zabyva
pojetim hry z hlediska filosofie (zejména Eugena Finka), sociologie (Rogera Cailloise) a psychologie
(Carla Gustava Junga). V druhé kapitole se zaméfuje z hlediska literarnévédného na hru v modernim
pfedchozich kapitol postupné analyzuje a komparuje princip hry v roviné tematické, jazykové,
kompozi¢ni a vypravécské pfimo v romanech Rayuela a Tres tristes tigres, a na zavér se pokousi
formulovat vidéni svéta a Clovéka v obou dilech.



