ABSTRAKT

Diserta&ni prace se zabyva vlivem mytologie na hudbu. Amgtimytus s hudebnimi
prvky je chapan jako inspiai podret pro hudebni kompozice sihzem na instrumentalni
programni hudbu, hudebni impresionismus a hudbws®@leti. Zohled#éna je také hudelin
historiograficka dimenze tématu. Interpretace mytinudl® je provedena pomoci teorie
archetyf Carla Gustava Junga a modifikované sémantickéapnabilezitou sodasti prace
je aplikace problematiky jednotného celku mytologiechetyi a hudby v oblasti hudebni
pedagogiky.

V prvni kapitole teoreticky zkoumame moznosti iatei mezi mytem a hudbou,
priblizujeme archetypalni teorii, definujeme mozné&sgby chapani hudebnich archeiyp
a jejich vyuziti @i interpretaci hudebniho dila. Druha kapitola sauje antickym myim
o Apollénovi, Dionysovi, Orfeovi, Panovi a Sirénashrnuje tzné verze mytologickych
piibéht a interpretuje je archetypé&lnTreti kapitola sleduje vybrané mytologické motivy
v historické perspektiy jako namdty hudebnich skladebCtvrta kapitola pinasi fi
archetypalni, sémantické analyzy a interpretacadskl Igora Stravinského (Orpheus),
Vitézslava Novaka (Pan) a Clauda Debussyho (Sirenésgre€na kapitola je teoretickou
pedagogickou responzi vSech z#mych problémovych okruhs praktickymi aplikacemi se
zantienim na sedoSkolskou hudebni vychovu. Prezentuje antickyusyako ilezitost
k rozvoji osobnosti edukait poukazuje na vyznam mytologie, rittalantické kultury
a vzdtlanosti v sotasné dob, odhaluje pedagogickéusledky archetypalnich symtiol
v hudebnich skladbach. Sdsti kapitoly je zprava o provedené vyzkumné satalhudebni
recepce studeippomoci metody sémantického diferencialu.



