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ABSTRAKT

Zakladnim vychodiskem bakalafské prace je obecné pojeti textu, v jehoz
ramci autorka tes$i svlij primarni cil — uvést nové formy ctenafstvi. Vychazi pii tom
z formy tradi¢ni, kterd je zaloZena na Cteni psanych a tiSténych textl a k identifikaci
novych forem textli voli odli$na kritéria: prvnim je dominantni komunikacni kéd,
druhym médium, které text zprostiedkovava. Na zaklad¢ dominantniho
kodu diferencuje Ctenafstvi vizudln€ obrazové, zaloZzené na Cteni obrazu a grafickych
znakli, zhlediska médii pak Cctendfstvi na platformé digitadlnich technologii.
V souvislosti s nariistem novych forem CcCtendifstvi se autorka vénuje zékladni
problematice ¢teni, a to porozumeéni a reflexi tisténych, obrazovych a digitalnich text
a jejich zpracovani. Text prace usti do zavéru, ktery autorka chape jako vyznamny
problém pro jakékoli ufeni se a zpracovani textu. Na ziklad¢ srovndni studii
Stenafstvi Cteme?: obyvatelé Ceské republiky a jejich vztah ke knize, Ctenafi
a internauti, PISA 2000 a PISA 2009 nedochazi podle autorky ke kvantitativnimu, ale
spiSe kvalitativnimu poklesu tradi¢niho ctenafstvi. Hlavni pfi¢ina je spatfovana
v nerozvinutych ¢tenarskych dovednostech. Tyto dovednosti a jejich rozvoj se tak jevi
jako téma, které bude zpracovano v prubc¢hu dal$iho zkoumani v rdmci diplomové

prace.

Klicova slova: ctenaiska gramotnost, ¢tenaistvi, digitalni technologie, kurikularni

dokumenty, vizualni gramotnost



ABSTRACT

The ground for this bachelor’s thesis is a general concept of text within which the
author addresses her goal - to introduce new forms of reading. She proceeds from the
traditional form based on reading of written and printed texts and to identify the new
forms she chooses different criteria including the dominant communication code, and
the medium conveying text. On the basis of the dominant code she differentiates
visual-graphic reading based on reading pictures and graphic characters, and, in terms
of media, reading texts using digital technologies. In connection with the rise of the
new forms of reading, the author deals with basic problems concerning reading,
understanding and reflecting printed, visual, and digital texts and their processing.
Text work leads to the conclusion the author considers a major problem for any
learning and text processing. Having compared studies of reading Cteme?: obyvatelé
Ceské republiky a jejich vztah ke knize, Ctenafi a internauti, PISA 2000 and PISA
2009, the author concludes that there has not been quantitative, but rather qualitative
decline of traditional reading. She sees the main cause in underdeveloped reading
skills. These skills and their development thus seem to be the issue to elaborate and

examine further in the future master’s thesis.

Key words: reading literacy, reading, digital technologies, curriculum documents,

visual literacy
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1 UvVOoD

Donedavna stacilo jen umét plynule ¢ist, aby byl ¢lovék povazovan za dobrého
Ctenafe. V soucasné dob¢ vSak Ctenafstvi klade na ¢loveka daleko veétsi naroky nez jen
»technické®, vyzaduje také fadu dalSich kompetenci — ¢lovék musi umét nejen Cist, ale
musi textu porozumét, umét informace vybirat, vyhledavat, tfidit, spojovat,
interpretovat a hodnotit, a to nejen v tradi¢nich formatech, které prenasi tisténé slovo
na papife, ale také ve formatech datovych s pomoci riznych digitalnich technologii.
Toto pojeti reflektuje konstruktivistické postupy poznani, které tvoii teoreticky ramec

nasi bakalaiské prace.

Prestoze je Cteni tisténého textu stale stézejnim prostredkem celozivotniho vzdélavani,
v Zivoté se stale Castéji setkdvame také s jinymi formami sd€leni, které se od toho

tradiéniho lisi.

Cilem této prace je tedy zmapovat nové formy ¢tenarstvi, které posuzujeme ze dvou
hledisek: z pohledu dominantniho komunikac¢niho kédu a na zakladé¢ média, ktery
pouzivaji k pfenosu informaci. Vzhledem k existujici $ifi nabidky se nezabyvame

jednotlivymi médii, ale digitdlnimi technologiemi obecné.

Vramci jednotlivych forem Ctenafstvi pfedstavime jejich  psychologicka
a pedagogicka vychodiska, konkrétné jak je reflektuje psychika c¢tenare resp.
kurikularni dokumenty. V kontextu tradicniho ctendistvi odpovime na otazku,

dochazi-li k jeho poklesu a zformulujeme mozZné priciny jeho piipadného tibytku.

V prvni fadé bylo dilezité vymezit pojem ¢tenarstvi a identifikovat jeho nové formy.
Odborna literatura nabizi riiznorodé definice, mezi nimiZ lze vysledovat dvé hlavni
tendence. Jedna pfistupuje ke Ctenafstvi jako k aktivnimu vztahu ¢tenafe k literatute,

druha jej stavi na roven Ctenai'ské gramotnosti.

Pro tcely této prace jsme vychazeli z pfistupu, ktery vymezuje tradi¢ni ¢tenarstvi
jako €tenarskou gramotnost. Definice tohoto pojmu a terminll s nim souvisejicich

a jejich zasazeni do SirSiho kontextu ptinasi druha kapitola.



Zdrojem pojmoslovi byly slovnikové publikace Pedagogicky slovnik (Pricha,
Walterova a Mares, 2003), dale metodické piirucky Ctenaiska gramotnost ve vyuce
(Altmanova aj., 2011a) a Gramotnosti ve vzdélavani (Altmanova aj., 2011b) a knihy
Rozvoj détského Ctenarstvi (Chaloupka, 1982) a Psychologie c¢tenafe (Nakonecny,
1965).

Ctenarstvi na bazi ¢tenarské gramotnosti je Ustfednim tématem tfeti kapitoly.
V jejim uvodu predstavujeme Vygotského koncept uceni v kontextu Ctenatstvi. Déle
vénujeme pozornost ¢teni s porozuménim, ¢tenaiskym dovednostem a strategiim
a vneposledni tad¢ také formovani kladného vztahu k literatute. Zaklady tohoto
proto rodina, kterd zasadnim zplisobem ovliviluje vnitini motivaci ¢tenare. K dalSim

vyznamnym Cinitelim patii §kola, vrstevnici a stale vy$si mérou také technologie.

V souvislosti s plisobenim Skoly se dotkneme otazky, zda c¢tenafskou gramotnost
reflektuje Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (Balada aj., 2010)

a gymnazia (Balada aj., 2007) a jak.

Vitéto casti prace jsme vychazeli zknih Strategies that Work: Teaching
Comprehension for Understanding and Engagement (Harvey a Goudvis, 2007),
Mysleni ate¢ (Vygotskij, 1970) a ramcovych vzdélavacich programl pro zakladni

vzdélavani a gymnazia.

Ctvrtd kapitola piedstavuje nové formy ctenarstvi. Nejprve predstavime Ctenéfstvi
zalozené na gramotnosti vizualni a za vSechny texty s dominantni obrazovou slozkou

ptiblizime komiks jako moznou pomticku k rozvijeni vizualni gramotnosti.

Z hlediska novych médii se zaméfime na gramotnost v oblasti informacnich
a komunikac¢nich technologii (ICT gramotnosti) jako na souCdst gramotnosti

informacni, kterd je stézejni pro ¢tenarstvi na bazi digitalnich technologii.

Studijni literaturou byly v této ¢asti publikace Understanding Comics: The Invisible
Art (McCloud, 1993), Stavba komiksu (Groensteen, 2005), Remediation:
Understanding New Media (Bolter a Grusin, 2000), Jak rozumét médiim (McLuhan,



1991) a ramcové vzdelavaci programy zakladniho vzdélavani a gymnazii (Balada aj.,

2010; Balada aj., 2007).

Pata kapitola prace se vénuje otazce poklesu tradi¢niho ¢tenafstvi. Odpovéd na ni
hledame v analyze vybranych studii a v odborné literatufe. Ctenaiskou gramotnosti se
zabyvala fada vyzkumi, my jsme jako vychozi studijni literaturu zvolili publikaci
Cteme? Obyvatelé Ceské republiky a jejich vztah ke knize (Travniéek, 2008)
a vysledky mezindrodnich studii Programme for International Student Assessment

(Strakova, 2002; Paleckova, Tomasek a Basl, 2010).

ZavéreCna Sesta kapitola shrnuje naSe predchozi zjisténi a tivahy a nabizi vychodiska

pro dalsi zkoumani.



2 VYMEZENi POJMU

Zakladnim predpokladem Ctenéfstvi je existence ¢tenare. Ctenat je ,,osoba, ktera umi
Cist a urcitym zpiisobem vnima cteny text, pricemz se nemusi jednat jen o aktudlné
provadenou cinnost. Ctendrem je i clovek, ktery néekdy cte nebo cetl” (Nakonecny,

1965, s. 12).

Pro ucely této prace vSak vychazime z psychologické definice ¢tenafe, podle niz je
¢tenarem cClovek, ,.ktery vnima psany text, rozumi mu a psychologicky jej konzumuje,

md k nému zajmovy vztah™ (Vasova a Cerna, 1980, s. 32).

Vnimani psaného nebo tisténého textu, dekodovani znakti je podstatou ¢teni. Odborna
literatura definuje Cteni jako ,,druh recové cinnosti, spocivajici ve vizudlni percepci
znakii (slov, vét a nejazykovych symbolii), jez jsou podnétem pro myslenkovou cinnost
(porozumeéni vyznamu znakii). Proces cteni zahrnuje nékolik fazi, jejichz vysledkem ma
idedalné byt porozuméni ¢tenému textu a vnitini zpracovani prislusné informace* (Pricha,

Walterova a Mares, 2003, s. 42).

Psychologie ¢tenafe pouziva také termin ¢etba. Béhem cCetby ,,ileddme a nachdazime smysl
Cteného textu, interpretujeme jej optikou vlastnich ctenarskych a Zivotnich zkusenosti
a znalosti v mantinelech nasi osobnosti, které tentyz text zdroven reformuje a meni nds

vnitini svét“ (Nakonecny, 1965, s. 12).

Z hlediska funkce rozliSujeme dvé zékladni kategorie Cetby, funkciondlni a literarni.
Prvné jmenovany typ klade diiraz na uzitkovost, jejim cilem je informovat se, doplnit
znalosti apod. Druhy zdiirazituje estetickou a psychologickou funkci textu, umélecky

zazitek resp. zabavu a pouceni.

Pro ucely této prace pouzivame pojem cCetba jako ekvivalent termind text, literatura

a literarni dilo a neni-li uvedeno jinak, jeji jednotlivé funkéni typy nerozliSujeme.

Ctenarska gramotnost je definovana jako ,,celoZivotne se rozvijejici vybavenost

cloveka vedomostmi, dovednostmi, schopnostmi, postoji a hodnotami potiebnymi pro
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uzivani vSech druhii textii v riznych individudlnich i socidlnich kontextech® (VUP,
2011, s. 8). Tuto ramcovou definici pak autofi dopliuji o jednotlivé urovné, jez se ve

¢tenatské gramotnosti prolinaji. Patii k nim

e doslovné (objektivni) porozuméni textu tj. dekddovani lingvistického kodu
a porozuméni na zéklad¢ ptedchozich zkusenosti a znalosti

e vztah ke Cteni, vyvozovani z textu, rozpoznani zdmeéru autora a posuzovani

e uméni autoregulace, kdy ¢tenai dokdze posoudit miru vlastniho porozumeéni
a volit strategie pro jeho zlepSeni

e schopnost piectené vyuzit v budoucnu

e umeéni sdilet své prozitky s jinymi lidmi.

Pedagogicky slovnik vymezuje Etenarskou gramotnost jako ,.komplex védomosti
a dovednosti jedince, které mu umozZiuji zachdzet s pisemnymi texty beézné se
vyskytujicimi v zZivotni praxi. Jde o dovednosti nejen Ctendrské tj. umét texty precist
a rozumét jim, ale také dovednosti vyhledavat, zpracovavat, srovnavat informace
obsazenée v textu, reprodukovat obsah textu aj.“ (Pricha, Walterova a Mares, 2003,

5. 34).

Podle jiné ceské autorky ctenafskd gramotnost ,, predpoklada nejen osvojeni si
schopnosti dekodovat pri cteni jednotlivé znaky, ale hlavé pracovat s obsahem cteného

a vyuzivat jej v riznych realnych situacich* (Wildova, 2004, s. 38).

Mezinarodni vyzkum PISA 2009, ktery jsme v tomto piipadé zvolili za referencni,
oznacuje Ctenafskou gramotnost za ,.schopnost zabyvat se psanym textem, porozumeét
mu, premyslet o ném a pouzivat jej k dosahovani vlastnich cilu, rozvijeni viastnich
védomosti a potencidlu a k aktivni ucasti ve spolecnosti.” (Paleckova, Tomasek
a Basl, 2010, s. 12). Autofi pfitom do pojmu psany text zahrnuji rukopisy a tisténé
texty vcetné téch prezentovanych v digitdlnich médiich a upozornili tak na tésnou
vazbu mezi tradicnim Ctenafstvim a gramotnosti v oblasti  informacnich

a komunikacnich technologii.
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Byt gramotny v oblasti ICT znamena osvojit si ,,soubor kompetenci, které jedinec
potrebuje, aby byl schopen se rozhodnout jak, kdy a proc¢ pouzit dostupné ICT a poté
je ucelne vyuzit pri reSeni ruznych situaci pri uceni i v Zivoté v meénicim se svete.
V pojmu informaéni a komunikacni technologie jsou zahrnuta nejen technicka
zartizeni (hardware), ale také postupy (software) ,které slouzi ke sbéru, prenosu,

uklddani, zpracovani a distribuci dat“ (VUP, 2010, s. 57).

Podobné jako ctenafskd gramotnost skladd se i ICT gramotnost z nékolika Casti,

k nimz patii

e dovednosti a védomosti, které c¢lovéku umoziuji s porozuménim
a efektivné pouzivat jednotlivé informacni a komunikacni technologie
schopnost pomoci ICT shromézdit, analyzovat, vyhodnotit a pouZit
informace

e schopnost vyuzivat ICT v riznych kontextech a k riznym ucelim na
zaklad¢é porozuméni pojmim, konceptlim, systémim a operacim z oblasti
ICT

e védomosti, dovednosti, schopnosti, postoje a hodnoty, které vedou
k zodpovédnému a bezpecnému pouzivani [CT

e schopnost pfijimat nové podnéty v oblasti ICT a kriticky je posuzovat,
porozumét rychlému vyvoji technologii, jejich vyznamu pro osobni rozvoj

a jejich vlivu na spole¢nost

V navaznosti na vySe uvedené typy gramotnosti nyni piedstavime zastfesujici koncept
gramotnosti funk¢ni. Ta je chapana jako ,, vybavenost ¢lovéka pro realizaci riznych
aktivit vyzadovanych souCasnou civilizaci. Je to napt. dovednost nejen Cist, ale také
chapat slozitéjsi texty, vyplnit formulat, zformulovat pisemnou zdadost apod. “ (Pricha,
Walterova a Mares, 2003, s. 67). Cesti autofi pfitom vychazeli z definice gramotnosti
Mezinarodniho vyzkumu gramotnosti dospélych (International Adult Literacy Survey;

IALS). Zminény vyzkum sledoval tfi slozky gramotnosti dospé€lych:
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e literarni (Ctenatskou)
e numerickou (matematickou)

e dokumentovou

Pro uplnost dodejme, ze dokumentova gramotnost ptredstavuje ,,znalosti a dovednosti
potrebné k nalezeni a vyuzivani informaci obsaZenych v riznych formatech vietné
pracovnich aplikaci, vyplatnich formulari, jizdnich vadu, map, tabulek a grafii.*

(OECD, 2000, s. x)

Dombrovska, Landova a Ticha (2004, s. 13) rozsitily tyto tfi slozky o gramotnost
jazykovou (cizojazy¢nou) a gramotnost v oblasti informac¢nich a komunikac¢nich
technologii. Pro funk¢ni gramotnost na platformé ICT gramotnosti zavedly nadfazeny

pojem informaéni gramotnost.

Rozsifeni funkéni gramotnosti implikuje, ze se nejednd o neménny koncept, ale ze
reaguje na zmény ve spolecnosti (ICT slozka je urcité nejmladsi). My ji pro potieby
této prace — obklopeni indexy, ikony a symboly — obohatime jest¢ o rovinu vizualni

gramotnosti.

Vizuélni gramotnost neni v ¢eském ani zahrani¢nim prostiedi jednoznaéné definovana.
a porozumét informacim prezentovanym v obrazkové nebo grafické podobé*

(Wileman, 1993, s. 114).

Ucelu nasi prace nejlépe vyhovuje definice, ktera akcentuje mj. pedagogicky a tvofivy
aspekt: ,, Vizualni gramotnost predstavuje skupinu vizualnich kompetenci, které clovek
miize rozvinout tim, Ze vidi a zaroven ma dalsi smyslové zkuSenosti, které integruje.
Rozvoj téchto kompetenci je zdsadni predpoklad normalniho lidského uceni. Jsou-li
rozvinuty, umoznuji vizudalné gramotnému cloveku rozlisovat a interpretovat viditelné
akce, objekty a/nebo symboly, prirodni nebo uméle vytvorené, s nimiz se setkava
v okolnim prostredi. Tvorivou aplikaci téchto kompetenci je clovek schopen
komunikovat s druhymi lidmi. Pouzivd-li je vnimave, je s to porozumét a mit pozitek

z mistrovskych deél vizualni komunikace. “ (Francesky a Debes, 1972, s. 7)
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3 TRADICNIi POJETI CTENARSTVI

Ctenafem v pravém slova smyslu se stavame, az kdyz se naucime Ccist. V tom
nejzékladnéj§im smyslu je podstatou c¢teni vnimani, rozpozndvani a extrakce
objektivniho vyznamu z vizualné¢ prezentovanych lingvistickych nebo jinych

komunikac¢nich symbolii (Cohen, 1972, s. 75).

Na opacné stran¢ stoji pojeti Cteni jako platformy socidlni interakce a komunikace
odehravajici se prostiednictvim te¢i (jazyka). Jednim z pfedstavitela tohoto
socialné-konstruktivistického pojeti poznani byl Lev Semjonovi¢ Vygotsky, ktery se

zabyval mj. vyvojem a vztahy mezi mentalnimi funkcemi, predev§im mysleni a feci.

Podle Vygotského prochdzeji tyto funkce identickym vyvojovym procesem: na
pocatku se objevuji ve spolupraci s dospélym. Ta se odehravd na platformé zony
proximalniho vyvoje (ZPV), coz je prostor vymezeny stavajici vyvojovou urovni, na
niz dit¢ dokaze tesit ukoly samostatn¢é a urovni, které dit¢ mize dosahnout s pomoci
zkusen¢jsi osoby. Opakovanim dochdzi ke zvnitinéni téchto procest a dité je s to je

pouzivat samo nebo v novych souvislostech. (Vygotsky, 1970)

V procesu osvojovani si dovednosti ¢ist mizeme vidét vnéjsi analogii s Vygotského
pojetim vyvoje zprostiedkovanych psychickych funkci: dit¢ ¢te nejprve nahlas, pro
okoli (rodice, ucitele), apo zvladnuti techniky cteni a osvojeni si Ctenatrskych

dovednosti je schopno ¢ist a porozumét textu pii ¢etbé tiché, vnitini.

Vnitini podobnost spociva v obdobnych podminkiach pro uceni se feCi a Cteni.
Osvojovani feCovych schopnosti mé, stejné¢ jako Cteni, socialni charakter, pficemz
oboji zavisi zejména na ochoté okoli reagovat, na mnoZzstvi a na kvalit€¢ komunikace
(napft. je tfeba podnécovat objektivni nutnost pouzivat smysluplnéd slova, nesnazit se

odhadovat, co chce dité tici).

Rec a Cteni Ize povazovat za néastroje mysleni, pficemz ¢teni je receptivni slozkou -

¢tenim obohacujeme naSe kognitivni struktury o nové elementy, rekonstruujeme je —
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afe¢ (mluvend i psana) produktivni, kdyz s jeji pomoci vyjadiujeme nové zkusenosti

a myslenky.

Ctenatska gramotnost se vyviji postupné, v urditych etapach, které bychom vymezili
jako ptedskolni vék, Skolni vék az adolescence a dospélost. Kazdé z téchto obdobi
charakterizuje jiny aspekt Ctenaiské gramotnosti: prvni znich akcentuje afektivni
Cinitele, druhé predev§im kompetence k uceni a tfeti obé pfedchozi zuzitkovava

a rozviji.

V pregramotné (predctenarské) fazi se dit¢ seznamuje s textem v ordlni a obrazové
podobé, pfiCemz jednotlivé ilustrace pro néj predstavuji pismena (Matéjcek, 2004,
s. 7). Kolem ti let véku dité chape symbolickou roli pisma a dokaze se oprostit od

konkrétnich pfedméti, které v jeho mysleni nahradi obecné pojmy.

Vyzkumy prokézaly, ze v ptfedSkolnim obdobi uz déti maji urCité povédomi
o gramotnosti napf. znaji formdlni pravidla ¢teni (Cteme zleva doprava, shora dolil),
védi, Ze ¢tenim Ize ziskat informace a poznaji chybny slovosled ¢i tvar slova a umi jej

opravit (Mares, 2001, s. 173).

Tato etapa se odehrava predevSim v roding, kterd zastavd funkci vyznamného

motiva¢niho Cinitele, o niz se blize zminime v samostatném oddile.

Druhd, pro rozvoj Ctenafstvi zésadni faze gramotnosti zaCina s nastupem ditéte do
Skoly a jejim hlavnim rysem je zamérné uceni. V pocatecnim obdobi jde predevSim
o osvojeni si dovednosti Cteni a porozuméni, které jsou predpokladem pro uceni
z textu — oboji by se mélo tedy od samého zacatku rozvijet na pozadi konceptu ¢teni

a Ctenafstvi jako prostfedku celozivotniho vzdélavani.

Piedchozi faze lze povazovat za zéklad stadia tfetiho, obdobi funkéni gramotnosti tak,

jak jsme ji vymezili v pfedchozi kapitole.

Vychodiskem pro sledovani gramotnosti mohou byt napt. vyzkumy PISA, které se
zaméfily na €teni s porozuménim a v jeho ramci na slozky obecné porozuméni,

ziskavani informaci, interpretaci, posouzeni obsahu a posouzeni formy.
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3.1 Cteni s porozuménim

X

Cteni s porozuménim je jednou z ,,fazet* &tenaistvi. V souladu s konstruktivistickym
pojetim se jedna o aktivni proces, pfi némz ctenar na zéklad¢ informaci a poznatki
z textu rekonstruuje své dosavadni zkusenosti a znalosti. Cteni s porozuménim vychazi
z ,, dovednosti Zaka desifrovat text tj. nalézt vmnem klicove pojmy a poznatky

a postihnout vztahy mezi nimi “ (Manak a Svec, 2003, s. 65).

Cteni s porozuménim je rovnéz dil¢im cilem zékladniho vzdélavani - predev§im jako
zaklad budouci specifické dovednosti ucit se z textu, kterou oznacujeme jako umeéni
,zpracovat a zapamatovat si didaktické informace prendsené didaktickym

materialem “ (Pracha, Walterova a Mares, 2003, s. 242).

Porozuméni ¢tenému text predchazi motivacni faze a vnimani, v souvislosti s u¢enim
z textu je tfeba zminit jest¢ naslednou inferenci a elaboraci a zapamatovani vcetné

uchovani informaci a jejich vybaveni.

V batolecim obdobi jsou motivem ditéte spiSe potieby nizsi, s vékem se pridavaji také

potiteby kognitivni a vykonové (viz dalsi text).

Béhem vnimani dochézi k diferenciaci znakii a grafickych elementl v textu, které
¢tenat spojuje s urCitymi vyznamy, dekdduje obsah a prectené ukladd do senzorické

paméti. Zaroven se aktivuji zkusenosti a znalosti ulozené v paméti dlouhodobé.

V dalsi fazi se rozbihd proces porozuméni, v némz muizeme rozlisit troven slovni
avétnou a rovinu textu. V jeho ramci se Ctenaf snazi odkryt objektivni vyznam
a subjektivni smysl c¢teného a rekonstruuje dosavadni zkuSenosti do podoby
mentalnich reprezentaci. Proces porozuméni neni uzavieny, probiha opakované a dale

se proméiyje v interakcei s vnéjSimi a vnitinimi faktory.
Elaborace spociva v konfrontaci ptivodnich a novych zkuSenosti a znalosti. Ze starych

struktur ¢tenaf vybira ty, které se néjakym zpisobem mohou vazat k ¢tenému textu,

a testuje, zda a kam je zaradit a jak upravit struktury stavajici. V procesu inference
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¢tenat sklada a zobeciuje dil¢i informace z textu a vystupy porovnava a integruje do

svych dosavadnich znalosti

Po pfefiltrovani informaci v senzorické paméti ty subjektivné vyznamné kodujeme —
tfidime, hierarchizujeme, organizujeme - do paméti kratkodobé. Naslednym
opakovanim je mozné je piesunout do paméti dlouhodobé — zapamatujeme si je.
Komplementarni proces k procesu zapamatovani, ktery oznacujeme jako vybavovani,
miZe mit podobu pasivnéjsiho znovupoznani (uplatiiuje se napf. v testech s vybérem
odpovédi) nebo aktivnéjsiho znovuvybaveni (napf. vtestech s otevienymi

odpovéd'mi). (Mares 2001, s. 473-482)

Obecné feceno textu rozumime, pokud jsme s to integrovat informace z néj ziskané do
nasSich dosavadnich znalosti tzn. pouzivame-li urcité ¢tenarské dovednosti, které naim
umoziuji ¢ist a chapat texty pfimeéfené naSemu veéku a tirovni mysleni a dokazeme-li je
vysvétlit. 'V obrazné roviné se jednd o vnitini dialog ¢tenafe se sebou samym nebo
autorem k usnadnéni porozuméni — tedy mechanismus vnitini feci, ktery se uplatiiuje

v konstruktivistickém pojeti vyvoje kognitivnich funkci.

Jestlize nam pochopeni textu Cini potize, méli bychom si osvojit chybéjici étenarské

strategie.

3.1.1 Ctenaiské dovednosti

Jak jsme jiz naznacili vyse, Ctenafské dovednosti tvoii komplex zvnitinélych,
zautomatizovanych metakognitivnich postupti, které vedou k uspéSnému ziskani
a propojeni urCitych informaci ztextu, vystizeni hlavni myslenky, jeho spravné
interpretaci, zhodnoceni textu na zakladé vlastnich zkuSenosti nebo informaci z jiného

zdroje a posouzeni jeho obsahu ¢i formy.

3.1.2 Ctenarské strategie
Ctenaiské strategie predstavuji zamérné postupy, pomoci nichz fidime a modifikujeme
zpusob, jakym dekodujeme text, chdpeme jej a konstruujeme jeho vyznam (Manak

a Svec, 2003, s. 65).
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Ctenaiské strategie se déli do riiznych kategorii napt. podle fazi ¢tenafského procesu
(pted, v pribehu a po Cteni). Pro tcely této prace jsme zvolili za rozhodujici kritérium
zpusob, jakym se ztextu ucime a uvadime vycet a stru¢nou charakteristiku osmi

zakladnich ¢tendiskych strategii:

e monitoring

e predikce

e kladeni otazek

e vizualizace

e propojovani informaci

¢ identifikace stézejnich informaci a myslenek
e sumarizace a syntéza

e hodnoceni

Monitoring by mél provazet ¢teni od zacatku az do konce. Jednd se o strategii
nadfazenou vSem ostatnim, béhem niz ¢tenai napt. formou vnitiniho rozhovoru nebo
propojovani informaci s diivéj$imi zkuSenostmi sleduje miru vlastniho porozuméni

a reviduje ptipadné chybné zavéry.

Otazky (sob¢ samym, autorovi textu) nas provazeji vSemi fazemi Cteni, pfed nim,

v jeho pribehu i po ném, budi nasi zvédavost a motivuji nds hledat odpovedi.

Predikce stavi na ¢tenarové odhadu napt. obsahu, vyvoje, autorova zaméru atd. pred i
v prub¢hu ¢teni. Nejedna se vSak o prvoplanové hadani, ale o usuzovani na zakladé
¢tenafovych vlastnich zkuSenosti. Pfedpovéd’ motivuje ¢tenaie text docist, aby mohl

odhad porovnat se skutec¢nosti.

Vizualizace je zdmérnym vytvafenim piedstav napf. o postavach, dé¢jisti nebo déji.
Miuzeme se pokouset také o predstavy pachové, zvukové ¢i hmatové. Tato strategie
napomahd cCtenafi vytvofit si vztah ktextu, ktery jej motivuje kjeho docteni
aporozuméni a umoznuje mu Iépe si zapamatovat nové poznatky. Jednim
z nejznamg&jSich ndastrojti vizualizace jsou mentalni mapy, které napomahaji

organizovat a propojovat informace a myslenky.
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Strategické propojovani informaci spociva v hledani souvislosti na nékolika
urovnich: mezi Ctenafem a textem, ¢tenym a jinym textem nebo textem a skutecnosti.

Pomoci tohoto postupu identifikujeme své ptedchozi znalosti a zkuSenosti.

Identifikaci stéZejnich informaci a myslenek povazujeme v kontextu vzdélavani
atéto prace za zvlast¢ dulezitou. V prvni fad¢ je vyuzitelnd zejména pii praci
s odbornymi (ucebnimi) texty. Dale umoznuje filtrovat mnozstvi informaci, coz je
pfinosné napf. pfi praci s informacnimi a komunika¢nimi technologiemi (viz kapitolu
Nové formy ctenafstvi). Nedilnou soucasti této strategie je grafické oznaCovani

hlavnich mySlenek textu tj. hierarchizace poznatk, ktera usnadnuje uceni.

vvvvvv

a vystizné preformulovani, pomoci syntézy zafazujeme nové poznatky do struktury

stavajicich zkusenosti a budujeme tak novy uceleny ,,obraz*, novou zkusenost.

Posuzovat text znamena hodnotit jej podle urcitych kritérii napt. je-li pro Ctenare
subjektivné obtizny, z hlediska mnoZstvi nezndmych vyrazli, objektivity informaci

apod. (Harvey a Goudvis, 2007)

Pro tplnost se zminime jes$t€¢ o metakognitivnich strategiich v kontextu uceni. Jednim
z nejznaméjSich zplsobil prace s textem je metoda znama jako SQ4R, podle niz je
nejprve tfeba zorientovat se v textu (survey), pak se zacit ptat co, jak a proc
(question), dale ¢ist a d€lat si poznamky (read), zvaZovat a srovnavat prectené
s dosavadnimi znalostmi a zkuSenostmi (reflect) a prerikavat si to, ¢emu jsme jiz
porozuméli (recite) a nakonec zrekapitulovat, shrnout nové poznatky (review).

(Thomas a Robinson, 1972 podle Helus, 1997, s. 81-82)

Jednim z modell, které lze vyuzit pfi preddvani metakognitivnich strategii, je
Brunerovo ,leSeni“ (z angl. scaffolding) inspirované Vygotského konceptem ZPV,
kdy dospély tidi ty elementy ukolu, které jsou az dosud mimo schopnosti ditéte. To se
tak miiZze soustiedit na prvky, které jiz ovlada. Regeno slovy definice je scaffolding
wproces, ktery umoznuje ditéti nebo nezkusenému jedinci vyresit problém, splnit kol
nebo dosahnout cile, jenz by byl bez pomoci [zkuSenéjsi osoby] za hranicemi jeho

moznosti* (Wood, Bruner a Ross, 1976, s. 90).
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Podobnost s leSenim je nasnadé¢: jedna se o budovani pomysiné podptrné konstrukce,
kterou odstranime, kdyz si dit¢ danou strategii osvoji a zacne ji samostatné¢ pouzivat.
Zaklad scaffoldingu tvoii tzv. modelovéani a instrukce, kdy dospély ditéti nazorné
pfedvadi, vcéem dana strategie spociva. Dilezitd je vtéto fazi verbalizace

myslenkovych pochodt dospélého a reflexe porozuméni strategii ze strany ditéte.

Stfedni ¢ast konstrukce — etapa procvicovani s dopomoci - buduje dospély spolecné
s dité¢tem. Role dospé€lého jiz neni tak vyraznd jako v prvnim ptipadé, dospély

nezasahuje bezprosttedné do Cteni, ale strukturuje a organizuje zpiisob porozumeéni.

Na vrcholu ,leSeni” je samostatna prace ditéte a aplikace prezentované cCtenaiské

strategie.

3.2 Faktory ovlivihujici ctenarstvi

Vedle cteni s porozuménim pifedpoklada cCtenafstvi také urcitou motivaci ke Cteni.
V nasledujici ¢asti se pozastavime u nckolika Cinitell, které mohou za ptiznivych
podminek podporovat Cinitele vnitini - jiz zminénou motivaci ¢i ¢tenafské dovednosti
- které v souladu se zvolenym pojetim chapeme jako vysledek zvnitifiovani vnéjSich

pobidek.

3.2.1 Rodina

Socialni interakce a komunikace nutna pro rozvoj vysSich kognitivnich funkci, jazyka
jako symbolického komunikaéniho systému a vztahu ke ¢teni a ctendistvi se zpocatku

odehrava predevsim v roding.

V kontextu ¢tenarstvi miize mit socialni interakce a komunikace podobu spole¢ného
prohlizeni knih, ¢teni a vypravéni. Béhem spolecné stravenych chvil zaziva dité pocity
bezpeci, lasky a soundlezitosti, které jsou odrazovym mustkem k uspokojovani
kognitivnich a estetickych potfeb. Ty muize pozd¢ji saturovat pravé samostatnou

¢etbou.
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Z rodiny si dité odnasi nejen zéklad eventudlniho zajmu o literaturu, ale také jazykovy
kod aurcité kognitivni struktury, které budou dulezitym vychodiskem pro cCteni,

porozumeéni ¢tenému textu a uceni.

Ctenarskd podnétnost rodinného prostiedi spociva predevsim v Cetnosti a kvalité
interakce a komunikace mezi ditétem a okolim, materidlni podminky maji az druhotny
a jeho napodoba. Ani kazdodenni spole¢ny €as straveny vypravénim nebo nad knihou
totiz nezarucuje, ze si dité vytvori aktivni vztah k literatuie a Ze se z néj stane Ctenar:
Ctenaii a vypraveCi se stavaji spise ti, jejichz blizci si ¢teni vysoce ceni a sami vasnive

¢tou a déti je pfi tom vidi (Teachout a Bright, 2007).

3.2.2 Skola
Ctenafska ,,vybava“, sniz dité prichazi do 8koly, reflektuje podnétnost rodinného

prostiedi a ¢tenaisky potencial rodiny.

Pokud je rodinné prostfedi Ctenarsky chudé (napt. rodi¢e sami necCtou a nectou ani
ditéti), mize Skola tento deficit do urcité miry suplovat a kompenzovat. K dispozici
ma vSak jen velmi kratkou dobu, n&které vyzkumy totiz uvadé¢ji, Ze ucitel dokaze

individudlni ¢tenafstvi ovlivitovat pouze do 3. tiidy (Toman, 1997, s. 133).

Moznosti, jak podporovat ¢tenaistvi, ma Skola celou fadu: zadévat domadci cetbu,
vytvaret seznamy povinné literatury nebo motivovat zédky k navstévam knihovny.
Dulezitym faktorem domaci a povinné Cetby je reflexe precteného textu. Namitka, ze
vzhledem k poctu zaki ve tfidach neni mozné vénovat se kazdému zvIast, neobstoji,
nebot’ vétsi kolektiv umozituje diskusi, kterd napt. v rodiné moznéd neni. Déti tak
dostavaji n¢kolikanasobnou zpétnou vazbu, jsou konfrontovany s rozdilnymi nazory,

oveiuji si, srovnavaji a pripadné rozsifuji své porozumeéni textu apod.
Ctenafska gramotnost jako jeden z ptfedpokladii efektivniho celoZivotniho uceni

zaujima v oblasti vzdélavani mimofadné vyznamné misto. Jakym zpusobem jeji

dilezitost reflektuji kurikularni dokumenty, dokladd vysledek analyzy ramcovych
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vzdélavacich programi, kterou pfinadsime v samostatné podkapitole nazvané Ctenaiska

gramotnost v kurikuladrnich dokumentech.

3.2.3 Vrstevnici

Se vstupem do Skoly dité postupné opousti svoji primarni referencni skupinu a na
valnou ¢ast dne se stava ¢lenem skupiny nové, zpocatku formalni. Zatimco rodina jej
pfijimala bezvyhradn¢ a bezpodminecné, v novém kolektivu si musi svoji pozici
vydobyt. Schopnost Cist, porozumét prectenému textu a debatovat o ném a aktivni
vztah ke knize miZze byt jednim z kritérii nejen pii ziskavani vlastniho ,,mista na
slunci, ale také pfi navazovani novych spolecenskych vztahii. Nade vSemi potfebami
Skoldka vy¢niva potfeba uznani, nejprve od ucitele, pozdéji od vrstevnikd. Pokud si
tfidni kolektiv ¢tenafstvi ceni, ma dité k jeho dalSimu rozvoji a podpoie velmi silnou
motivaci. Je-li vS§ak povazovano za malo vyznamné, mize u ditéte navenek dojit ke

¢tenatrskému Gtlumu (Chaloupka, 1982, s. 352).

3.2.4 Technologie

Moderni technologie plisobi na ¢lovéka jiz od utlého détstvi, za obvyklych okolnosti
vSak rodina jejich vliv v pfedskolnim a mlad$im skolnim véku reguluje (potlacuje)
a sledovani televize nebo hru na pocitaci nahrazuje alternativni cCinnosti napf.

spole¢nym c¢tenim.

Neni vS§ak mozné se jim vyhybat, protoze pro osobnostni rozvoj a pozdéjsi uplatnéni
v Zivot€ jsou nezbytnd. Jen je nutné déti vybavit dovednostmi, schopnostmi hodnotami
a postoji, které jim umozni digitalni technologie pouzivat racionalng, efektivné

a bezpeéné (viz podkapitolu Ctenaistvi a digitdlni technologie).

3.3 Ctendrska gramotnost v kurikuldrnich dokumentech

Navzdory vSeobecnému piesvédCeni o zdsadnim vyznamu ctenaiské gramotnosti pro
osobnost a pracovni uplatnéni a ptes nelichotivé vysledky studii PISA 2000 a 2009
neni Ctenafskd gramotnost vrdmcovych vzdélavacich programech pro zékladni

vzdélavani (RVP ZV) (Balada aj., 2010) a gymnazia (RVP G) (Balada aj., 2007)
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vyslovné zminéna ani jednou. Zdaraznéni jejiho klicového vyznamu postradame
predev§im v obecném pojeti a mezi cili vzdélavani a chybi také zminka o ptesahu

¢tenatské gramotnosti do vSech ostatnich oblasti.

Implicitné se vRVP ZV o c¢tenafské gramotnosti hovoii vrameci nekterych
kompetenci (k uceni, k feSeni problémli a komunikativni kompetenci), kdyz ma zak
dokazat operovat s bézn¢ pouzivanymi pojmy, vyhleddvat informace a porozumét

ruznym druhiim texta.

Ve vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace je ctenaiska gramotnost
zastoupena v podobé odkazli na jednotlivé roviny nebo specifické dovednosti tedy
pfedevsim na Grovni vystupil a u¢iva. Na 1. stupni se zdlraziiuje predevsim dovednost
Cist, na 2. stupni navic porozuméni, interpretace a hodnoceni. Cile zdiraziuji
pfedev§$im komunikacni funkci jazyka, ziskdvani informaci a estetickou stranku

Ctenarstvi.

Vzdélavaci obory Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk se soustiedi pfedev§im na komunikacni
funkci (tedy na rovinu aplikacni a rovinu sdileni). V souvislosti se ctenatrskou
gramotnosti zminuje na drovni vystupt ¢teni a jeho plynulost a dovednost vyhledavat
v textu ur¢ité informace. I kdyZ se jedna v podstaté o cizojazy&nou verzi oboru Cesky
jazyk a literatura, pisobi dojmem, Ze v ni ostatni slozky ¢tenarské gramotnosti hraji

druhotnou roli.

V oblasti Matematika a jeji aplikace - mimo cilové zaméfeni, kde se uvadi
komunika¢ni dovednost exaktné¢ se vyjadfovat - jakékoli vazby na ctendiskou
gramotnost prekvapivé chybi, ackoli bez porozuméni textu neni mozné napi. vyftesit

slovni ulohu nebo podle zadani zkonstruovat geometricky tvar ¢i téleso.

O néco lepsi situace panuje v oblasti Informaéni a komunikacni technologie, kde se
realizuji dovednosti zoblasti Ctenaifské gramotnosti na platformé digitalnich
technologii, a to predev§im v rovin¢ vystupii a uciva. Vyslovné je zminéno napf.
vyhledavani (to je uvedeno na vyssi urovni cilil) a hodnoceni relevance a spolehlivosti
informaci, dale tvofivad prace sriznymi editory. Slozka Vyhledavaini informaci

a komunikace je odkazem na dovednost komunikovat pomoci internetu propojena se
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slozkou Komunikacni a slohova vychova vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova

komunikace.

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét najdeme &tenafskou gramotnost opét jen
v naznacich, a to ve zminkdch o komunikacnich dovednostech (charakteristika
oblasti), rozSifovani slovni zasoby (cile) a specifickych druzich lidové slovesnosti
(u¢ivo). Je zde vSak uvedena navaznost na dal$i oblasti, coZz napf. u Jazyka

a jazykové komunikace, kterd je hlavni doménou ¢tenaiské gramotnosti, chybi.

Oblast Clovék a spole¢nost, ktera na oblast Clovék a jeho svét navazuje na 2. stupni,
na cCtenafskou gramotnost odkazuje ve svych cilech, kdyz rozviji kompetence

k vyuzivani riznych verbalnich (a neverbalnich) textu.

Oblast Clovék a piiroda sledovany pojem ani jednotlivé slozky gramotnosti
nereflektuje, pfitom je patrné, ze pro porozumeéni okolnimu svétu (vCetné prirody) je

tato komplexni dovednost nezbytna.

V oblasti Uméni a Kultura lezi hlavni pozornost na alternativnich zpisobech

komunikace, odkazy na tradi¢ni Ctenafstvi tu tedy rovnéz nenajdeme.

Vzdélavaci oblast Clovék a zdravi cCtendiskou gramotnost (ptfedevsim schopnost
analyzovat) pfipomind pouze vzdalené¢ v oboru Vychova ke zdravi, kdyz se na urovni

uciva zminuje o tématu manipulativni reklama a informace.

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace najdeme Ctenarskou gramotnost ve dvou

vystupech, které uvadéji dovednost porozumét jednoduchym navodim.

Prifezova témata referuji o cCteni a Ctenafstvi sporadicky: Vychova k mySleni
v evropskych souvislostech hovoifi o poznavaci funkci gramotnosti, kdyz
v tematickém okruhu Evropa a sveét nds zajima zminuje lidovou slovesnost
evropskych narodi. Medialni vychova uvadi v charakteristice schopnost analyzovat
a posuzovat texty prezentované masmédii a upozoriiuje na provazanost tématu

soblasti Jazyk a jazykova komunikace, kterd je stézejni doménou cCtenarské
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gramotnosti a v tematickych okruzich vycet ¢tendiskych dovednosti (kritické ¢teni,
posuzovani zaméru autora, nalézani informaci v textu, tvorba sdé€leni apod.).

Podobné je tomu také v Ramcovém vzdélavacim programu pro gymnazia (Balada
aj., 2007): urcité prvky ctenarské gramotnosti zminuji klicové kompetence (k uceni a
komunikativni), charakteristiky a vzdélavaci obsahy. Na urovni cili zlstava tradicni

Ctenafstvi jako pojem opét nepovSimnuto.

Pro vSechny vzdélavaci oblasti se zdd byt stéZzejni dovednost komunikovat, ¢teni
a Ctenafstvi jakoby ustoupilo do pozadi. Zminky o ném ptevazné v podob¢ schopnosti
a dovednosti najdeme v charakteristice oblasti Jazyk a jazykova komunikace (Cteni
s porozuménim), implicitn¢ také v cilech (hodnoceni, motivace, tvofivé vyuzivani,

vyhledavani informaci) a ve vystupech a v u¢ivu.

Ojedinélou ukazkou provéazanosti Ctenatfské, vizualni a ICT gramotnosti je obor
Geografie vzdelavaci oblasti Clovék a priroda, kde se na trovni vystupli a uciva
opakované setkavd porozuméni terminologii a ¢teni a interpretace kartografickych

znacek a material v tiSténé i digitalni podobé.

Oblast Clovék a zdravi hned v Gvodu upozoriiuje na presah do viech vzdélavacich
oblasti, ale ¢tenarskou gramotnost explicitné ani implicitné nezmifnuje, a to ani na
Grovni vystupti a udiva, stejné jako oblasti Matematika a jeji aplikace, Clovék

a spolecnost a Clovék a svét prace.

Z prirezovych témat deklaruje wuritou vazbu na ctendiskou gramotnost
v problematice mezilidské komunikace téma Osobnostni a socidlni vychova,
Vychova k mySleni vevropskych a globalnich souvislostech, Medialni

a Multikulturni vychova.
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4 NOVE FORMY CTENARSTVI

S pojmem Ctenaistvi jsme az dosud pracovali jako s gramotnosti zalozenou na
lingvistickych znacich. V nasledujicich subkapitolach a oddilech se budeme nejprve
vénovat gramotnosti vizualni, kterd stavi na schopnosti rozpoznavat obrazové znaky
a porozumét jim. Piikladem rozvinutého vizualniho komunikaéniho kodu, ktery od

Ctendfe vyzaduje primarné tento typ gramotnosti, je komiks.

Ve treti subkapitole se zaméfime na digitalni technologie a na gramotnost v oblasti

informacnich a komunikac¢nich technologii (ICT gramotnost).

4.1 Ctenéafstvi na bdzi vizualni gramotnosti

V riznych kulturdch chépou lidé jeden a tentyz obraz odlisné. Tato zkuSenost
implikuje, Ze obrazy maji svlj ,,jazyk®, ktery se miizeme naucit ,,Cist“. Komunikace
prostfednictvim obrazu je v nas$i spolecnosti velmi rozsifena, nicméné osvojovani si
vizudlni gramotnosti lezi na samém okraji zajmu vzdélavacich instituci. Podle
rozsifeného minéni je totiz obraz natolik ndzorny, Ze nepotiebuje analyzu
a vysvétlivky. Druhym davodem mitize byt také skuteCnost Ze, obraz neni jen
zalezitosti profesionalil, obrazova sdéleni dokaze (napt. diky digitalnim technologiim)
udajné vytvaret kazdy. Podle naseho nazoru je opak pravdou — dokladem je prave
komiks, ktery lezi daleko za hranici ilustrace, nebo reklama, v niz hraje analyza (Od

koho a pro koho? Pro jaky tcel? V jaké situaci?) klicovou roli.

Tak jako psany text pouziva lingvistické znaky, ,,vizudlni“ text pouziva znaky
ikonické tedy vyobrazeni, jez odkazuji k existujici nebo smyslené osob¢, mistu, véci
nebo myslence a zaroven k urcité predstavé (McCloud, 1994, s. 27). V této piedstavé
spocivaji vyznamy znaki, které miizeme dekoddovat na Grovni denotativniho, (v daném
Case a dané kultufe) objektivniho vyznamu a v roviné konotativni zavislé¢ predevsim

na osobnich zkusSenostech a subjektivnich asociacich.

Navenek probiha cteni obrazu opacnym smérem neZ je tomu u Cteni tiSténého textu.

Eco (2004, s. 245) k tomu poznamendva, ze ,,ikonicky znak je ve skutecnosti text,

26



nebot’ jeho verbalni ekvivalent (s vyjimkou ridkych pripadii znacné schematizace) neni
slovo, ale fraze nebo vlastne cely pribéh; ikonické zndzorneni koné neodpovida slovu

Jkiin X, ale spise popisu koné nebo néjakému jinemu mluvnimu aktu. *

Proces recepce obrazu je vSak podobny jako u psaného textu: nejprve je tieba
motivace, abychom na obraz zaméfili svoji pozornost. Nasleduje faze percepce, kdy
obvykle vnimame subjektivné nejvyraznéjsi prvek obrazu (figuru), zbytek se nam jevi
jako pozadi. RozliSeni figury a pozadi je jednim z kritérii vybéru informaci, které pak
mifi do senzorické paméti. V ni se informace tfidi a ty snejvySSimi prioritami
informace koduji do paméti dlouhodobé, kde dochazi k opétovnému srovnavani,
pfekddovani a integraci informaci a tim i k reorganizaci piedchozich struktur (Mares,
2001, 495). Ukladané obrazové informace podobu piedstav, coz je skutecnost
vyznamna z pohledu uceni, nebot’ obrazova predstava je snaze zapamatovatelna a lépe

se po delsim Case vybavuje.

Produktivni faze ¢teni obrazu se realizuje jako u Cteni textu feci, Ze Ctendf text aktivné
konstruuje - popisuje, analyzuje, domysli nezachycené - na zaklad¢ vlastnich
zkuSenosti a znalosti. Obraz a obrazovy piibeéh (jakym je také komiks) podle nés
pfedstavuje nejen svébytny komunikacni kod, ale také vhodnou pomtcku pro rozvoj

tradiéniho Ctenarstvi.

Tradi¢ni pfinos obrazu pro uceni spociva v motivaci Ctendie ke Cteni obrazovych
a potazmo 1 tiSténych textil a v pfitazeni jeho pozornosti k textu tak, jak to mizeme
pozorovat béhem vyvoje predCtenare ve Ctendie. Z vlastni praxe také vime, Ze obraz
rovné¢z usnadiuje porozuméni, kdyz napt. v jazykovych ucebnicich dodava nebo
rozSifuje nezbytny situacni ¢i kulturni kontext. V kombinaci s tiSténym textem muize
obraz fungovat také jako ilustrativni, organizacni ¢i esteticky prvek, ktery ctenafi

vvvvvv

ktery text ozivuje a poskytuje ¢tenafi chvili na oddech.

Vizudlni Ctendfstvi se neomezuje pouze na formaty tradicni, ale stale vétSi mérou
vyuziva datové formaty digitalnich technologii, je jejich nedilnou soucasti. Je proto

pochopitelné, ze se vizualni gramotnosti do zna¢né miry prolind také gramotnost
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v oblasti informacnich a komunikacnich technologii, které se budeme vénovat dale

v samostatné podkapitole.

4.2 Vizualni gramotnost v kurikularnich dokumentech

Rémcovy vzdé¢lavaci program pro zdkladni vzdélavani (Balada aj., 2010) vizudlni
gramotnost explicitné nezmiiuje, ale implicitné je obsazena predev$im na urovni
vystupit a uciva a dale vnékterych kompetencich (k ueni, komunikativni)
a prifezovych tématech (Osobnostni a socialni vychova), kde se objevuje diraz na
kreativitu a rozvoj smyslového vnimani. V tématu Multikulturni vychova je zminéna
vazba na oblast Uméni a kultura, kde se vyuziva znakovy kod, zahrnuje tedy i
problematiku vizualni gramotnosti. Vizualni Ctenaistvi se podle oCekavani objevuje
také v tématu Medialni vychova ve formé& mediélnich sdéleni a v dovednostech s nimi
pracovat, analyzovat je, interpretovat, hodnotit a vytvéafet, coz predstavuje vyssi

kognitivni cile.

Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace akcentuje predevSim lingvisticky
kod, presto se vizudlni gramotnost v ndznacich objevuje na 1. stupni v urovni vystupli
a uciva (dovednost setadit obrazkovy ptibéh a interpretovat jej; fe¢ mimiky a gest,
vlastni vytvarné zpracovani textu). Na 2. stupni je zminéna dovednost identifikovat
manipulativni tendence v médiich a pouzivat neverbalni prostfedky vcetné feci téla

a v roviné uciva opét vytvarné zpracovani textu nebo nadmeétu.

Matematika a jeji aplikace souvisi s vizualni gramotnosti v pozadavku na osvojeni,
porozuméni a uzivani specifické symboliky (na urovni charakteristiky a jednorazoveé
také cili) a grafickych vyjadfeni dat (grafy, diagramy vroviné uciva) a dale
v souvislosti s rovinnymi a prostorovymi télesy a vztahy mezi nimi v oboru Geometrie

na obou stupnich (vystupy a ucivo).

Oblast Informaéni a komunikacni technologie se z hlediska vizualni gramotnosti
omezuje na vystupy a ucivo, tedy na dovednosti a praktické pouziti (elementarni
urovenn prace sobrazem vtextovych a grafickych editorech). Zminuje vSak

instrumentalni vazbu této oblasti na vSechny ostatni.
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V navazujicich oblastech Clovék a jeho svét a Clovék a spole¢nost je vizualni
gramotnost v obecné rovin¢ obsazena v cilech (kompetence k zachyceni pozorovanych
skute€nosti ve vlastni produkci) a dale ojedinéle ve vystupech a uivu s odkazem na
zakladni kartografické znacky a zobrazeni (1. stupeil) resp. v ucivu na téma kulturni

zivot a masmédia v oboru Vychova k obcanstvi (2. stupen).

Podobné je tomu v ramci v oblastech Clovék a priroda a Clovék a zdravi. Prvné
zminénd uvadi ve vystupech a ucivu dovednost deSifrovat vizualni kod, a to v oboru
Geografie (kartograficka zobrazeni a znacky) a ve druhé se v ucivu prolind vizudlni

gramotnost se ¢tenaiskou (manipulativni reklama a informace).

V oblasti Clovék a svét prace lze vizuilni gramotnost jen tusit v nepovinném
tematickém okruhu Vyuziti digitalnich technologii, které zahrnuji také dovednost

zpracovavat grafické formaty a znalost riznych vizudlnich technologii.

Z pochopitelnych divodi se vizudlni gramotnosti pomérné detailné¢ vénuje oblast
Uméni a Kkultura, a to na urovni charakteristiky, kde zdaraziiuje ptedevsim
komunikac¢ni funkci obrazu a na dovednost jej interpretovat, v roviné cilil jej pojima
jako zptisob poznani. Nejvétsi prostor vénuji urcitym slozkdm vizudlni gramotnosti
vystupy a u€ivo oboru Vytvarnd vychova na obou stupnich (znalost grafickych znak,
porozuméni vizudlné obraznym dilim, jejich interpretace a tvorba). Jednim ze
zastupcil novych forem ¢tenafstvi jmenovité uvedenych v oboru Vytvarna vychova na

urovni uciva je také komiks, o némz pohovotime v pfistim oddile.

Také v Ramcovém vzdélavacim programu pro gymnazia (RVP G) (Balada aj.,
2007) je vizualni gramotnost tradicné doménou oblasti Uméni a kultura a zejména
Vytvarného oboru, ktera se na vSech urovnich vénuje jeji receptivni a produktivni fazi,
opomiji vSak jeji reflektivni etapu, kterd je pro porozuméni pravdépodobné
dovednostmi (napf. porovnavani znakovych systémi a vyrazovych prostiedki s jinymi

dily a s vlastni zkuSenosti).

Vzdéalen¢ na vizudlni gramotnost odkazuji cile v oblasti Jazyk a jazykova

komunikace, kdyz hovoii o formovani estetickych kritérii. Matematika a jeji
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aplikace se s vizudlni gramotnosti prolina v ramci cild, vystupti a uéiva na pudé
(matematickych) symboli, geometrickych zobrazeni a grafického vyjadieni soubori
dat. Podobné je tomu v oblasti Clovék a priroda, jejiz cile uvadgji pouzivani
grafickych prostiedki k objasnéni souvislosti mezi pfirodnimi jevy a procesy
a vystupy v Biologii cloveka vyzaduji dovednost popsat a interpretovat schémata
ataké Clovék a zdravi, kterd poZaduje identifikaci a porozuméni gestim (obor
Télesna vychova). Oblast Clovék a svét prace a Clovék a spolefnost vizualni

gramotnost zcela opomiji.

Hlavni prafezové téma v souvislosti s vizualni gramotnosti je podobné jakou u RVP
ZV Medialni vychova (témata Media a medialni produkce a Medidlni produkty

a jejich vyznamy).

4.2.1 Komiks

Z historického hlediska je komiks klasickym, ale ne zcela docenénym uménim. Jinak
bychom se jesté dnes nemohli docist, ze se jedna o ,, trividlni umeéni, které nezatezuje
Ctendre otdazkami o vztahu ¢lovéka a svéta, chce jen pobavit* a ,,narocnéjsiho ctenare

neuspokoji  pro primitivnost a stereotypnost jazykové i vytvarné slozky

(Lederbuchova, 2002, s. 149). Nasledujici text toto tvrzeni vyvraci.

Podle jedn¢ ztady definic je komiks druhem vizudlniho sekvencniho uméni,
wuxtaponovany sled kreslenych a jinych obrazii v urcitém zameérném poradi urceny
k prenosu informact nebo vyvolani estetické odezvy u ctenare“ (McCloud, 1994, s. 9),
které se odehrava v prostorové ohraniceném ramci a jez k vypravéni piibéhu vyuziva

primarné obraz ¢i obraz v kombinaci s textem nebo s jinymi prvky.

4.2.1.1 Charakteristika komiksu

Charakteristickym rysem komiksu je dominujici obrazova slozka. Ta byva casto
kombinovana s psanym textem nebo jinymi znaky nebo jimi doplilovana, ale

nezbytnou souc¢ésti komiksu neni.
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Komiksova kresba ma své specifika, na rozdil od ilustrace je totiz nositelem narace.
K jejim zakladnim vlastnostem patii antropocentrismus, synekdochické zjednodusenti,

typizace, expresivita a rétoricka konvergence.

Antropocentrismus se projevuje v akcentaci aktérti déje, které kresba postupné vynasi

,ha scénu‘ a dava jim nejveEtsi prostor.

Synekdochické zjednoduSeni spocivad ve vypusténi vSeho, co neni nezbytné¢ nutné
k porozuméni. Typizace znamena zjednoduSené pojeti postav, které Ize casto
identifikovat podle nékolika typickych (typizovanych) rysi. Tato zkratka
(zjednodusSeni a typizace) se Casto projevuje jako abstrakce, karikatura. Ta na jednu
stranu Ctenafi umoznuje snaze se identifikovat s postavou, protoze mu ,,nepiekdzi*
realistické detaily, konkrétni obli¢ej se v karikatufe méni na univerzalni. Na strané

druhé vsak klade zvySené naroky na schopnost piijemce dekoédovat a pochopit

vvvvvv

Vyrazna expresivita se odrazi zejména ve fyziognomii a mimice postav a pozadavek
rétorické konvergence sméfuje k jednotnému efektu komiksové kresby, ktera k tomu
vyuzivd nejruznéjs$i vizudlni prostiedky (barevnost, ramovani, kompozici).

(Groensteen, 2005, s. 190-191)

O vysSe zminéné zkratce ¢i uspornosti hovoti také McLuhan (1991, s. 33) ve svém dnes
jiz klasickém dile, v némz rozliSuje média z hlediska jejich nasycenosti daty na

nizkodefini¢ni a vysokodefini¢ni.

Mezi vysokodefini¢ni média — média bohatd na vizudlni nebo verbalni data - ktera
vyzaduji nizkou miru participace divaka nebo posluchace, fadi napt. film a rozhlas.
Komiks naproti tomu obsahuje malo vizualnich dat, patii proto mezi média
nizkodefini¢ni, coz znamend, Ze odkryvani vyznami komiksu vyZzaduje zna¢nou cast

¢tenare (viz text).
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4.2.1.2 Struktura komiksu

Za zakladni strukturdlni jednotku komiksu Ize oznacit tzv. vinétu. Jednd se
0 ohrani¢enou ¢ast prostoru (mezerou, bilym mistem, rameckem). Zvolend hrani¢ni
linie umoziuje vnimat a Cist vinéty jako jednotlivé celky. Omezena plocha vinéty nuti
kreslite ke zkoncentrovani formy a obsahu ilustrace na podstatné rysy, k vytvarné
zkratce. Hranice jednotlivych obrazii neslouzi jen jako prostiedek odd¢leni
jednotlivych vinét, ale predstavuje také prostor pro fantazii pfijemce — v nich se
(v mysli ¢tenaie) odehrava to, co neni zachyceno na obraze, jakasi chybéjici policka

Lflmu‘ mezi situacemi na obrazcich A a B.

Umisténi vinéty urcuje, které vinéty ji budou predchazet resp. nasledovat, pficemz
smér jejich fazeni probiha zpravidla zleva doprava. Vodorovna fada vinét tvoii tzv.
strip (prouzek), nékolik vinét nebo prouzkli na jedné strance se oznacuje jako arch
(Groensteen, 2005, s. 195). Text, pokud je soucasti komiksu, byva umistovan do tzv.
bublin, doprovazi obraz pod nebo nad vinétou jako tzv. recitativ nebo je soucasti
obrazu jako napft. napis v pozadi apod. Ve vinété se tedy Casto setkavaji a doplnuji dva
kody, vizualni a verbalni a tedy 1 dva zdroje narace, které odrazeji zékladni organizaci

vizualnich vjemi figura-pozadi.

4.2.1.3 Odkryvani vyznamu

Zkratkovité zobrazovani, slozita struktura a dva komunikacni kddy spolu s bohatstvim
obrazovych konotati ¢ini z komiksu vyznamové mnohovrstevnaté dilo. Odhalit a plné

docenit vSechny vyznamy vSak muze jen vizualn¢ gramotny ¢tenar.

Ctenafi vSak Casto setrvavaji pouze na povrchu dila a dalsi vrstvy vyznamil nehledaji.
Na viné¢ muze byt jednak dominujici obrazova slozka, pro kterou jej vnimaji jako
nazornou, bez potieby hlubsi analyzy a jednak obecné rozSifend povést banalniho

umeéni. A vizualni negramotnost.

Podobné jako u c¢tenaiské gramotnosti mohou s porozuménim komiksové naraci
pomoci ¢tenaiské strategie také u komiksu. Jednim z moznych vychodisek je struktura
komiksu a hledani vztaht v jednotlivych rovindch a mezi nimi: v prvni fazi je tieba se

zaméfit na jednotlivou vinétu, na obraz bez dal§iho kontextu. Na této Grovni verbalné
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popisujeme to, co vidime uvnitf takto vymezeného prostoru. V ,prvnim cteni
predevsim pozorujeme a identifikujeme, co se ve vinété odehrava, jaké prvky jsou v ni

zobrazeny.

Druhou rovinou komiksu je Groven syntagmatickd, kdy na zaklad¢ predchozi, praveé

¢tené a bezprostiedné nasledujici vinéty konstruujeme sémantické vztahy.

vvvvvv

obrazki, které spojuje Casova nebo d¢jova jednota. VétSina komiksl, zejména ty
urcené détskému Ctenafi, prezentuje naraci vice méné linearn€ a na této urovni

nepouziva retroaktivni prostredky.

Nékteré komiksy jdou jeste¢ za tyto tii zdkladni vyznamové roviny a nuti Ctendfe
porovnavat vzdalengjsi vinéty. Tuto Ctvrtou Uroven oznacujeme jako rovinu siti, jez
muze fungovat na nizsich (komiksovy arch) i na vysSich urovnich (komiksové album)

(Groensteen, 2005, 134-136).

Vedle ustalené struktury pouziva komiks (i pfes variabilitu vytvarnych stylt) také
urcité konvencni, opakujici se grafické prvky, které je mozné ,,Cist* vzdy stejné. Jedna
se napt. o znamé symboly pohybu (spirdly = to€ivy pohyb), metafory emoci (Cerny
mrak = smutek), vlastnosti (symbol amerického dolaru ve zfitelnicich = chamtivost),

zvukové ¢i pachové efekty (horizontalni resp. vertikalni vinovky) aj.

4.3 Ctendarstvi a digitalni technologie

Jak jsme uz naznacili v predchozich kapitolach, tradi¢ni ¢tendfstvi a Ctendistvi na bazi
obrazového kodu stile vétsi mérou vyuziva informacni a komunikacni technologie
synonymn¢ oznacované jako technologie digitalni. Mohlo by se zdat, Zze médium hraje
pii pfenosu textu ¢i obrazu zanedbatelnou roli, ale ¢tenafe neovliviiuje pouze kod,
obsah a forma ¢teného textu, ale také jeho format a zpisob, jakym informace ziskava

nebo jakym se k nému dostavaji.

Charakteristickym znakem informacnich a komunikac¢nich technologii (ICT) je jejich

hypermedialita - text se v nich ¢asto snoubi s obrazem, animaci, videem, zvukem,
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hudbou nebo mluvenym slovem a dal$i vrstvy vyznamt dodavaji zobrazené
pocitacové ikony, menu a liSty s ovladacimi prvky, hypertextovost — text se neodviji
linearné, jako je tomu u tradi¢nich médii, ale pfechazi asociativnim zplisobem z vrstvy
do vrstvy. Ctenaf si tak v podstaté jen na zakladé svého zajmu vybird a tvoii vlastni
text a s nim i vlastni verzi pravdy. S hypertextovosti tizce souvisi interaktivita, kdy
Ctenai aktivné zasahuje do Cetby a dostava okamzitou odpovéd. (Bolter a Grusin,

2000)

Pro cetbu v ramci informacnich a komunikacnich technologii je také charakteristicka
absence Casovych a prostorovych hranic — texty v datovém formatu podléhaji zkaze
podstatné pomaleji nez pevna média, jsou dostupné stale akdekoli, jedinym
omezujicim Cinitelem jsou technické parametry pfenosového zafizeni a pfipadné

moznosti pfipojeni k internetu. (Bolter a Grusin, 2000)

K tomu, abychom takto prezentovanému sdéleni porozuméli, musime byt nutné
»hypergramotni®, informac¢né gramotni. Vyznamnou slozkou informacni gramotnosti

je v kurikularnich dokumentech citovand ICT grameotnost (viz dalsi oddil).

V oblasti vzdélavani u nas maji technologie pomérné dlouhou tradici, uz v 60. letech

20. stoleti se v tehdejsim Ceskoslovensku pouZzivaly pocitace v programovaném uceni.

Vyhody digitalizovaného ¢tenafstvi a uceni, které se odehrava v jeho ramci, spocivaji
predev§im v okamzité zpétné vazbe, v moznosti velmi individualniho pfistupu (napt
z hlediska tempa), v mnozstvi a aktualnosti dostupnych dat (za predpokladu, ze se
v nich dok4zeme orientovat a dokédzeme pruzné revidovat a rekonstruovat stavajici

znalosti), ve snizeni obav z chyby a souvisejiciho eventualniho posméchu.

Pozitivem je rovnézZ moznost pfizplsobit digitdlni technologie ucebnimu
a Ctenafskému stylu zdka. Lze tak napf. akcentovat pozndni, kdy si dit¢ dopliuje
znalosti. Z hlediska senzorického mohou technologie nabidnout pfevazné (statické
1 pohyblivé) obrazové texty, prevadét tistény text do zvukové podoby nebo umoziiovat
interaktivni manipulaci s texty. V informacnich a komunikaénich technologiich
pfevazujici individudlni styl Cetby a uceni se z textu lze v prostoru virtualnich ttid

nebo chatu zménit ve styl (do urcité miry) socialni — béhem cteni a plnéni tkold Zaci
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sice kooperuji, ale jen ve virtudlnim prostredi, osobni kontakt probihd v omezené mire.

(Mares, 2007)

Charakter digitalnich textd mulze svadét k domnénce, ze tyto technologie idedlnim
zpusobem napliuji Komenského myslenku o poznavani vSemi smysly a lze je tedy
povazovat za univerzalni prostfedek ¢teni a uceni se. ICT vSak s sebou ptinaseji fadu
uskali napt. v podobé zvysSenych narokil na autoregulacni schopnost zdka nebo na jeho
schopnost kriticky hodnotit informaéni zdroje, protoze pii prostupnosti digitadlnich

textll konstruuje své poznani podle subjektivnich kritérii a z4jma.

Obsah ICT je nezifidka organizovan ¢i fragmentovan pomoci grafickych prostfedki -
barev, rameckd, riznych typl pisma a pozadi aj. Nékteré technologie navic umoziuji
sledovat nékolik textd najednou nebo mezi nimi pfepinat (napf. ,,okna*“ znama
z pocitacl) a ,,prochazet* z textu do textu pomoci tzv. linkli. Pro ¢tenafe to znamena
v kratkém ¢asovém useku pfijimat, zpracovavat a vyhodnocovat informace z n¢kolika
médii nebo kanall. Tuto ¢innost oznaCujme piithodnym nazvem ze svéta digitalnich

technologii jako multitasking.

Podle odborniki je multitasking sice efektni, ale neefektivni. Cenou za zdanlivé
zvladani nékolika véci najednou je pomalejsi plnéni ukolu a vysSi chybovost
(Rubinstein, Meyer a Evans, 2001) souvisejici s pfesycenosti pii zaddvani ukolovych

situaci, pied niz varuje Sternberg (2002).

Pii multitaskingovém uceni také dochdzi k zapojeni procedurdlni paméti namisto
deklarativni, coz vede kjeho povrchnosti (Foerde, Knowlton a Poldrack, 2006).
Hlavni faktograficka zatéz se Casto presouva na digitalni technologie a zejména pak na
internet. Namisto udaji samych ukldda informace o tom, kde je hledat (Sparrow, Liu

a Wegner, 2011).

Vyjdeme-li z konstruktivistického pojeti uceni, dochazi v procesu mysleni k revizi
stavajicich prekonceptl, integraci novych poznatkii do starych struktur a jejich
rekonstrukci. A tyto diivéjsi zkuSenosti jsou uloZeny pravé v paméti. Pokud by se
inadéale vyvijela timto smérem, ocitli bychom se v extrémnim piipadé ve svété

bezobsazného know-how - sam nic nevim, ale vim, kam se obratit; nemam znalosti
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a zkusenosti, na nichz bych stavél a které bych restrukturalizoval, a tudiz nejsem s to

myslet.

K multitaskingu pfispiva také rychlost pfenosu dat. Digitalni technologie reaguji na
¢tenafovy akce (prepindni, otvirdni a zavirani panelti, odesilani a pfijimani posty atd.)
okamzité, bezprostiedné. Dochazi tak k okamzité zpétné vazbé, k bezprostiednimu
uspokojeni ¢tenafovych potieb, které mu ,,pomalejsi“ texty nemohou doptrat. Tato
opakovana zkuSenost jen oslabuje ¢tenafovu motivaci vracet se k souvislej$im textim

a ¢ekat na satisfakci nékolik hodin ¢i dni.

Kvantum dostupnych informaci a zpiisob jejich prezentace nuti ¢tenate volit strategie,
které zlistavaji pii povrchu textu: informace filtruje a vybira jen to podstatné nebo je

letmo prochézi, aby si o textu udélal rAmcovou piedstavu.

Pro zminéna rizika (ale i fadu dalSich napf. socidlni a bezpecnostni) a pro splnéni
jedné ze zékladnich podminek zaméstnatelnosti je tfeba si informacni gramotnost
dokonale osvojit. Tento pozadavek je paradoxné naléhavéjsi v ptipadé dospélych tedy
generace X narozené nejpozdéji pocatkem 80. let 20. stoleti a starSich, nebot’ pro
mladsi lidi jsou ICT ,,druhou pfirozenosti“ — odborna literatura je oznacuje jako

sitovou generaci resp. iGeneration (Oblinger a Oblinger, 2005, s. 21).

Zajimavé rozdily ve vztahu sitové generace a generaci starSich k technologiim
vyplyva ze srovnani s dal§imi pracemi. Ve Skolnich lavicich sedi generace, které
povazuji digitalni technologie za samozfejmou soucdst Zivota, ovladaji je intuitivné,
dokézou zvladat napor nespojitych informaci a jsou zvyklé na jejich nelinearnost.

Dovedou vnimat nejen psané, ale také ikonické texty a jejich doménou je multitasking.

Nase vlastni zkuSenosti ukazuji, Ze déti travi s digitdlnimi technologiemi zna¢nou ¢ést
volného ¢asu, mnohem vice, nez ICT technologiim vénuji ucitelé ve vyuce i zdvazné
vzdélavaci dokumenty, jak vyplyva z nésledujici analyzy ramcovych vzdé¢lavacich

programdi.

Za katedrou stoji generace, ktera technologie povazuje za nutné zlo a musi se na praci

s nimi soustfedit. Umi zpracovavat informace jen linedrn¢, jednu po druhé, pficemz
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vnimaji predevSim cCetbou tisténého a psaného slova (Oblinger, 2003; Veen

a Vrakking, 2006).

K poslednimu bodu mohu pfidat vlastni zkuSenost s mezigeneracnim rozporem.
Pouzivam-li ve vyuce digitalni technologie, omezuji se zpravidla na powerpointové
prezentace uciva, které bych jinak piednédsela nebo psala na tabuli, pfipadné je
vyuzivam k ovéfovani znalosti studentl. Uvédomuji si, Ze existuji 1 vySsi cile, ale
sama patfim k ,.digitdlnim imigrantdm” — jako vétSina aktivnich uciteli na vSech
vzdélavacich stupnich. Nutnost podstatnym zpiisobem rozsitit téma digitalnich
technologii v RVP, zaclenit je do profesnich pedagogickych pozadavkii a doplnit si

v tomto sméru vzdélani tedy pocit'uji jako velmi osobni.

4.4 ICT gramotnost v kurikularnich dokumentech

V Ramcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) (Balada
aj., 2010) se informa¢nimi a komunikacnimi technologiemi (ICT) do vétSich detailti
zabyvaji pouze dvé oblasti, ato ICT a oblast Clovék a spole¢nost (obor Digitdlni
technologie). Charakteristika prvné jmenované oblasti vSak hovoii o elementdrni
informacni gramotnosti a zdkladnich dovednostech ovladat vypocetni techniku
a informacni technologie, orientovat se v informacich a umét snimi pracovat
a pouZzivat je v dalSim vzdé&lavani a v Zivoté. Upozoriuje ale na piesah této vzdélavaci
oblasti do vSech ostatnich. Cile, ucivo i vystupy predstavuji zjednodusené pocitacove-
internetové pojeti ICT a jejich instrumentalni funkci. Zajimavé jsou nicméné dalsi
formulace cila, které zohlediuji nejen pouzivani digitdlnich obsahli a zafizeni, ale
upozornuji také na nutnost chépat je v socidlnim kontextu tedy jako spolecensky

fenomén.

U druhé oblasti jsou zajimavé vystupy a ucivo nepovinného oboru Digitalni
technologie, protoze jsou jedinym zdrojem informaci o predstavé autori RVP ZV
o konkrétnich technologiich a jdou pfi tom nad ramec pocitact a internetu. Heslovité
jsou ICT piipomenuty také ve vzdélavacim obsahu oboru Geografie pro 2. stupen, kde

je zminka o préaci s daty a jejich zdroji a informaénimi technologiemi.
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Odkaz na ICT ponékud piekvapivé najdeme v oblastech Clovék a zdravi, obor
Vychova ke zdravi, a Uméni a kultura, obor Vytvarna vychova. Ve Vychové ke zdravi
se na urovni vystupll uvadi schopnost zdka orientovat se v informacnich zdrojich
o pohybovych aktivitach a sportovnich akcich ve Skole i v misté bydlisté. Ve Vytvarné
vychove se pak pocita s dovednostmi umoziujicimi pouzivat prostiedky pro zachyceni
jevl a procesti v proméndch a vztazich; k tvorbé uzivat nékteré metody uplatiované
v soucasném vytvarném umeéni a digitalnich médiich, k nimZ autofi fadi pocitacovou

grafiku, fotografie, video a animace.

ICT jsou v textu programti opakované redukovany pouze na pocitace popi. na pocitace
a internet: oblast Jazyk a jazykova komunikace pro né¢ ma instrumentalni uplatnéni
na urovni vystupd, ale jen na 2. stupni, oblast Matematika a jeji aplikace uvadi ve
své charakteristice explicitné n&které ICT (vypocetni) ndstroje a ve vystupech 2.
stupn¢ zminuje ICT implicitn¢ v ramci sbéru, zpracovani a hodnoceni dat. Oblasti
Clovék a jeho svét ICT nezmifiuje vibec, v oblasti Clovék a spole¢nost existuje
potencidlni propojeni na Grovni vystupl a uciva (pravni normy a jejich dodrzovani,
globalizace). Uméni a kultura uvadi pouziti ICT na 2. stupni na urovni vystupl
(uméleckd tvorba uméni na platformé digitalnich médii) a uciva (typologie zptsobt

digitalniho zobrazovani).

Informacni a komunikaéni technologie najdou uplatnéni udajné pouze ve ctyfech
prifezovych tématech, v jejichz ramci slouzi primarné jako zdroj faktografickych

informaci.

Tento stru¢ny pirehled ukazuje znacnou nevyvazenost zastoupeni ICT na jednotlivych
urovnich programu: digitalni technologie se objevuji pfevazné vramci uciva
avystupli, v obecnéjSich rovinach casto chybi. Pfi mife rozSifeni a pouzivani
technologii vné Skoly je s podivem, ze RVP ZV prezentuje informacni a komunikacéni
technologie v podstaté izolované. Je trochu pfekvapenim, ze se rozsifeni digitalnich
technologii jetd piili§ nedotklo vzdélavacich oblasti Matematika a Clovék
a priroda, kde se nabizeji Fyzika ¢i Chemie, nebo oboru Cizich jazykii. Doslova
tragicky pak plsobi pouze hodinova minimalni dotace, ktera je pro ICT doporucovana

na 1. a 2. stupni.
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Oblasti Ramcového vzdélavaciho programu pro gymnazia (RVP G) (Balada aj.,
2007) navazuji na identické oblasti RVP ZV. Podobné jako v ném je v RVP G nejveétsi
pozornost gramotnosti na bazi informacnich a komunikacnich technologii (ICT)
a potazmo informacni gramotnosti vénovana ve stejnojmenné vzdélavaci oblasti. Jejim
cilem je rozvijet elementarni Uroven schopnosti a dovednosti, snimiz Zaci na
gymnazium piichazeji: zpusobilost studenta mj. porozumét ICT, vyuzivat je
k celozivotnimu uceni a kreativné je pouzivat ve vSech vzd€lavacich oblastech. Na
urovni vystupti a uciva figuruji ICT ve form¢ hardwaru a softwaru, jako néstroj

vyhledavani a jako dovednost zpracovavat a prezentovat data.

Mimo tuto oblast jsou ICT technologie zminovany jako zdroje informaci (vystupy
a ucivo oblasti Jazyk a jazykova komunikace), nastroje vyhledavani a zpracovani dat
(cile oblasti Matematika a jeji aplikace, Clovék a p¥iroda, Clovék a zdravi) nebo
jako nastroje finan¢nich sluzeb (vystupy v sekci Finance). Jako prosttedek umélecké
tvofivosti jsou ICT zminény v oboru Uméni a kultura. V oblasti Clovék a price je
potencial ICT gramotnosti pfitomny ve vystupech tématu Obcan a pravo a v ucivu

v otazce globalizace.

Z priufezovych témat se ICT dotyka pouze Medialni vychova (nosi¢ medialniho
sdéleni, U¢inky) a Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

(prostedek globalizace).

ICT v ném figuruji jako samostatna vzdélavaci oblast, jejiz ptesah do jinych oblasti je
ryze instrumentalni (nastroj vyhledavani informaci). Doporu¢ena ¢asova dotace je sice
vy$$i nez na zékladnim stupni, ale podle naSeho nazoru stale nereflektuje rozsifeni

a vyznam technologii v Zivoté a ve vzdélavani.

Shrneme-li pfedchozi text, ITC gramotnost je zminéna pouze jako soucast informaéni
gramotnosti v jediné vzdélavaci oblasti, jejimZ prostfednictvim by méla pronikat do
ostatnich oblasti. Nejde vSak o oboustrannou vazbu, z opacné strany se na ni odkazuje
malokdy. Pfitom minimaln¢é jako néstroje lze digitalni technologie vyuzit v kazdé
z nich. Na trovni uciva existuje fada propojitelnych polozek, ale tento krok je patrné

ponechan na Skolach a ucitelich.
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5 ZMENY TRADICNIHO CTENARSTVI

Koncem 80. let minulého stoleti nase spolecnost vstoupila do nové etapy své
existence, kterou provazi vyrazné politické, ekonomické, spolecenské a kulturni
zmény. Proménou prochézi také vyznamné Cinitele ovlivitujici ¢tenafstvi, jakymi jsou
rodina a Skola. Ekonomické tlaky nuti rodic¢e vénovat praci vice Casu a déti jsou Casto
ponechany v péci instituci nebo samy sobé. Bez pozitivnich rodiCovskych vzort
a s nenarocnymi zpisoby zabavy na dosah dalkového ovladace, mysi ¢i joysticku pak

udajné dochazi k poklesu tradi¢niho Ctenarstvi.

Pesimistickou vizi na ¢as podpofila studie z konce 90. let minulého stoleti, podle které
se témet pétina mladych lidi fadila k nectenaiim, ktefi nemaji vnitini potfebu ¢ist
apokud ctou, tak sahaji po jednoduchych, plytkych textech forméatu zabavnych
Casopist, které z hlediska porozuméni nevyzaduji ze strany Ctenafe zadnou zvlastni
aktivitu. Jejich volny cas vypliuje sledovani televize nebo pocitacové hry,
komunikace v ramci socialnich siti nebo poslech populdrni hudby (Toman, 1997,

5. 134).

Také o dvacet let pozdéji vetejné hovoii o poklesu Ctendistvi a o digitadlnich médiich
konkurujicich tradiénim knihdm. Odborna literatura vsak piedchozi vyzkum
zpochybiiuje, kdyz doklada, ze nova média zpravidla odvadéji divaky, posluchace
resp. uzivatele historicky a technologicky star§im médiim stejného typu. Za vSechny
jmenujme internet, ktery soupeii o uZzivatele predevSim s televizi, kterd zase
o sedmdesat let diive ,,pretahla® divaky filmu, jak shodné uvadéji McLuhan (1991,
s. 333) a Travnicek (2008, s. 92).

Slozitou situaci, kdy instinktivné citime, Ze se Ctenafstvi promenilo, ale tvrda data
ptitom hovoii o opaku, miizeme uspokojivé vyiesit, pokud si uvédomime, ze vysledky
vyzkumu hovofti o stabilité Ctenafstvi z kvantitativniho hlediska tedy z hlediska poctu
knih piectenych za urc¢itou ¢asovou jednotku. Vyzkum se soustiedil na aktivitu cteni
uosob ve véku 15 let a starSich a zjistil, Ze alespofi jednu knihu v poslednim roce
precetlo 83 % z nich, pfic¢emz vékové rozlozeni ctenaiti hovoti ve prospéch generace

nad 55 let, za niz nasleduje generace nejmladsi, ktera jesté studuje. Nejméné Ctenaiti je
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ve skupiné, kterd jiz ukoncila institucionalni vzdélavani a dosud pracuje (Travnicek,
2008, s. 160-162). Obdobna studie (Travnicek, 2011) potvrdila jen mirny pokles poctu
ctenait (79 %), a to zejména ve skupiné dospé€lych, u studentl k vyraznému poklesu

nedoslo.

K proménam vSak dochazi v oblasti jeho kvality: namisto soustiedéné Cetby se Ctenari
¢asto uchyluji k povrchnimu pfelétavani textu. Jednou z pficin této zmény mohou byt
pravé diskutované informacni a komunikacni technologie, protoze plisobi na
kognitivni funkce: mnozstvim, nelinearitou a fragmentarnosti, hypermedialitou
a hypertextovosti poskytovanych informaci negativné ovliviiuji pozornost, pamét
a mySleni. Zptsob cCteni digitalnich textd se pak pfendsi do Ctendistvi tradi¢niho a

Ctenafi tak sice (technicky) Ctou, ale nedokazou porozumét.

Druhy diivod kvalitativniho poklesu Ctenafstvi je mozné spatfovat v proméné rodiny
jako Ctendiském modelu. Zaméstnani a pée o déti znamend méné Casu, ale hlavné
jinou casovou dotaci pro jednotlivé volnoCasové aktivity ve prospéch digitdlnich
technologii (zejména internetu), kterd u dospélych plni primarné faktografickou

a zpravodajskou funkci (Travnicek, 2008, s. 99).

Tteti pfi¢inou muize byt nedostatecny diraz na ¢tendiskou gramotnost jako pojem
a komplexni fenomén propojeny se vSemi ostatnimi vzdélavacimi oblastmi, kterou
jsme zjistili z analyzy rdmcovych vzdélavacich programi. Jeji chybéjici koncept
v obecnych cilech miize vést k jejimu omezenému rozvijeni nebo dokonce rezignaci
na ni stim, ze se bude rozvijet sama s mnozstvim piedtené literatury. Ctenaiska
gramotnost se tak ocita zcela v gesci ucitell, zalezi jen na nich, zda a jak k ni budou

pfistupovat.

I ucitelé, kteti se k vyuce ¢tenaiské gramotnosti stavi odpovédné, vSak narazeji na fadu
ptekazek. Jednou z nich je nizk4 Casova dotace a izolovanost jejich snah plynouci
pravé znekoncepcnosti RVP. Navic neni v praxi mozné se z Casovych divodl
dlouhodob¢ a systematicky vénovat souvislejSim textim, pracuje se hlavné

s ¢itankovymi ukédzkami a mnohdy chybi faze spolecné reflexe a diskuse.
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Jinym dokladem uvedené kvalitativni zmény, ktery se bezprosttedné vaze na Skolni
prostiedi, jsou i1 vysledky opakované zminovanych studii Programme for International
Student Assessment (PISA) z let 2000 a 2009. V roce 2000 dopadli ¢esti zaci v testu
PISA nejhiife v oblasti vyhleddvani riznych typt informaci v textu. Potize méli

pfedevsim s texty souvislymi a s tikoly zasazenymi do pracovnich situaci.

O 9 let pozd&ji byli Cesi opét podprimémi ve vyhleddvani informaci, oproti
pfedchozimu zkouméni vSak dosahli Spatnych vysledkii v tlohiach zamétenych na

hodnoceni formy a obsahu textu.

Z hlediska volného casu straveného Cetbou se naSi zaci umistili v prvnim vyzkumu
nad primérem, na druhé strané vyzkum odhalil vice nez ¢tvrtinu nectenaiti (Strakova
aj., 2002, s. 56). V dal§im obdobi pak zaznamenal zasadni pokles i tento ukazatel

(Paleckova, Tomasek a Basl, 2010, s. 32).

V kontextu zmén tradi¢niho Ctenafstvi poskytl zajimavé informace také doprovodny
dotaznik srovnavacich studii, ktery zkoumal vztah zakt a studenti ke Skole -
respondenti ji vétSinou charakterizovali jako nezazivnou (Paleckova, Tomasek a Basl

2010, s. 38).
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6 ZAVER

Cil nasi prace spocival v identifikaci novych forem ¢tenarstvi na pozadi Ctenafstvi
tradi¢niho, a to na zaklad¢ prevladajiciho komunikaéniho kédu resp. podle média,
pficemz jsme postavili do kontrastu médium tradi¢ni (tiSt€énou publikaci v pevné

kopii) a digitalni texty.

V prvnim ptfipadé jsme odlisili ¢tenafstvi na bazi vizudlni gramotnosti, ktera
vychéazi ze znakového kodu. Z druhého hlediska jsme pohovotili o ,,digitalnim*
étenarstvi, které predpoklada informacni gramotnost a v jejim ramci (vedle ¢tenarské
a vizualni) pak zejména gramotnost v oblasti informacnich a komunikaénich

technologii.

Vizualni gramotnost jsme pak nastinili v kontextu ¢teni a u€eni tj. jak probiha recepce
obrazového textu a uCeni znéj. Na piikladu komiksu jsme poukdzali na urCitou
strukturdlni a grafickou konvenci, ktera nabizi jeden zklicti ke ,,Cteni obrazu.
Domnivame se, ze komiks mtize slouzit jako odrazovy miustek pro lepSi porozuméni
obrazu i v jinych oblastech napf. pfi odkryvani implicitnich vyznama reklamnich
sdéleni, coz je jednim zkompetencnich pozadavkii uvedenych v ramcovych

vzdélavacich programech.

Podle média ptrendsejiciho informaci jsme diferencovali Ctendistvi vyuzivajici
digitalni technologie. Ty uz plsobi nebo pronikaji do vSech oblasti lidské Cinnosti
a Skola by méla byt mistem, které tuto skute¢nost reflektuje. Pfedstavili jsme ptinosy
a nastrahy této formy ctendistvi a souvisejictho uceni. Mezi vyhody jsme zatadili
individualni pfistup k zakovi, zpétnou vazbu a konstruujici zplsob poznéni, za
problematické momenty pak hypertextovou, hypermedidlni a interaktivni povahu
digitalnich dat a dokumentti, kterda méni Ctendiské strategie a mize modifikovat

zpusob poznavani na povrchni a velmi subjektivni.
V ramci jednotlivych forem ctenaistvi jsme se vénovali také recepci textu a uceni.

V obecné rovin¢ se ve Cteni tradicniho a vizudlniho cCtenafstvi projevuji opacné

tendence od slova k obrazu (predstave) resp. od obrazu k textu, ¢tenarské dovednosti
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a strategie konstruujici poznani se vSak neli$i. Mira porozuméni u obou typt ¢tenarstvi
zéavisi velkou mérou na predchozich zkuSenostech a znalostech. Digitalni texty jsou
z hlediska koédu smiSené a navic multimedidlni, kladou proto na cCtendie 1 zika

mnohem vét§i naroky nejen v otdzce vnimani, ale také mysleni, paméti a autoregulace.

V zavéru jsme analyzovali aktudlni studie Ctenafstvi, abychom zjistili, zda skute¢né
dochazi k jeho poklesu. Kvantitativni vyzkumy zaméfené na mnozstvi piectenych
knih avyptjcky knih ve vefejnych knihovnach pokles nepotvrdil, hovoii spise

o stabilni Grovni.

Zato vysledky srovnavacich studii PISA 2000 a 2009 jednoznacné implikuji, ze se
proménuje kvalita Ctenafstvi, a to smérem k horSimu porozuméni - ceSti Zaci
neovladaji zakladni ctenarské dovednosti a strategie. Urcitou roli ziejmé hraji
digitalni technologie a informacéni piesycenost, na vin¢ ale miize byt také tichy
predpoklad ucitelt, ze je zaci na druhém stupni zadkladni Skoly a dalSich stupnich
vzdélavani uz ovladaji nebo mylné piesvédceni, Ze jejich rozvijeni je doménou ucitelti
jazyk. Tim se znovu vracime k pozadavku propracovat koncept Cctendiské
gramotnosti tak, aby byl pfitomen na vSech urovnich kurikularnich dokumentt véetné
zavaznych vzdélavacich cili a zdlraznit provazanost Ctenafstvi se vSemi ostatnimi

oblastmi.

Pokles kvality cCtenafstvi miize souviset také se stale rozSifenym transmisivnim

vyucovanim a frontalnim zptisobem vyuky, ktery zaky nedokdze ,,vtahnout do dé&je*.
Moznosti zajimavé prace s textem, pfitaZzeni pozornosti zakli a jejich aktivniho

zapojeni do vlastniho porozuméni a uceni se nabizi cela fada, kterd vSak ptekracuje

ramec této prace. Mohou byt ovsem vychodiskem pro dalsi studium a zkoumani.
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