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Abstrakt: V dnesnej dobe je moderné zatraktiviiovat $portové prenosy tzv. rozsirenou
realitou, napriklad k hra¢om hokejového zapasu zobrazit rozne Statistiky. Aby sme to
mohli urobit, musime hrac¢ov najprv automaticky najst - detekovat. Touto nadro¢nou
tlohou sa zaoberd predlozend praca. ISlo ndm nielen o presnost, ale i o rychlost,
pretoZe by sme mali byt schopni detekcie v redlnom ¢ase. Vyuzili sme jeden z novsich
modelov neurénovych sieti — konvolucné siete. St vhodné na spracovanie obrazovych
dat a ako vstup dostéavaju obrazok bez akéhokolvek predspracovania. Na zéklade
podrobnej analyzy a urobenych testov sme si ich vybrali pre implementaciu detektora
hokejovych hracov v hokejovom zépase. V préaci sme otestovali niekolko roznych
architekttr tychto sieti, porovnali ich a vybrali td z nich, ktora je presna a rychla.
Otestovali sme i robustnost siete na zasumenych vzoroch. Nakoniec sme pre takto
detekovanych hracov pouzili farbu ich dresu a na jej zaklade ich pomocou algoritmu
K-means zaradili do jedného z prave hrajuicich timov.
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