Josef Moudfik: Meta-learning methods for analyzing Go playing trends
posudek vedouciho diplomové prace

Predkladand prace se vénuje vyuziti metod strojového uceni pro tézky problém odhadu sily a stylu
hrace hry Go. Jde o aplikaci metod umélé inteligence z oblasti extrakce znalosti a klasifikace, které
jsou v textu pouzity za rdmec obvyklych metodologii strojového uceni a vyuzivaji rysy meta-ucicich
algoritmu. Vysledné metody jsou otestovany na radé priklad soucasnych i historickych her a zaroven
vyuZity ve webové aplikaci slouZici zaroven jako pomuicka pro hrace Go i jako prostfedek sbéru
dalsich dat.

Struktura textu prace je nasledujici: Prvni kapitola uvadi do pravidel hry Go, ve druhé kapitole je
stru¢né definovan problém a cile prace. Jsou zde popsany zakladni prvky feSeni, kontext pouZiti
metod strojového uceni a prace sdatovymi mnoZinami. Treti kapitola se vénuje vyznamnému
problému feature extraction, ktery z dat o pribéhu hry extrahuje relevantni informace pro vyuziti
v algoritmech strojového uceni. Ve ctvrté kapitole autor popisuje metody, které pouZziva v dalSim
textu, jde dilem o zdkladni metody strojového uceni jako jsou neuronové sité nebo k-NN regrese.
Dale jsou popsany ansamblové metody a ukdzano vyuziti genetického algoritmu pro vybér nejlepsiho
ansamblu. Cast kapitoly 4 je vénovana kritériim evaluace pouZitych metod. V paté kapitole jsou
popsany experimenty, které autor proved! na redlnych datech, a které odhaduji silu a styl hry. Sesta
kapitola je vénovana diskusi, popisu vysledk( a nacrtu dalSiho moZného vyvoje. Soucasti prace jsou
dodatky popisujici webovou aplikaci implementovanou autorem a dal$i informace o software a
vysledcich experimenti

Za hlavni pfinosy prace povazuji:

Zevrubnou analyzu extrakci relevantnich informaci z dat o prlibéhu partie. Vzhledem k teritoridlnimu
charakteru hry Go, kterd se obecné povaZuje za tézkou s ohledem na aplikaci tradicnich pristupl
umélé inteligence, jsou tyto metody inteligentni analyzy a predzpracovani dat kritické pro pouziti
dalsich algoritma.

Metody strojového uceni, které autor navrhl a implementoval. VyuZiti evoluce pro problém meta-
uceni je modernim trendem v oblasti strojového uceni. Autor navrhl automatickou tvorbu
heterogennich ansambli metod pomoci evolucniho algoritmu, kterd se navic ukazala jako velmi
Uspésna.

Zaclenéni implementovanych metod do internetového portélu, ktery umoznuje ohodnoceni hraca a

zaroven poskytuje autorovi dalsi data o pribéhu her.

Josef Moudfik je spoluautorem ¢lanku popisujiciho pfedbézné vysledky analyzy hry Go a o vysledcich
diplomové prace referoval i na mezinarodni konferenci vénované tomuto tématu. Domnivam se, Ze i
tento ohlas doklada, Ze jde o vysledky, které obstoji mezi védeckou komunitou i na mezinarodni
arovni.

Sohledem na vsechny zminéné skutecnosti povazuji predklddanou praci za velmi kvalitni a
doporuduji uznat ji jako diplomovou prdci.
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