Cilem préace je nastudovat a implementovat algoritmy a struktury vhodné pro hru Scrabble. Studiem
prace je seznamit se s moznostmi efektivniho algoritmu urceného pro hrani hry pocitaovym hra€em a s
tim souvisejiciho uloZeni slovni zasoby. Vysledny softwarovy systém umozni hru vice hract po siti i
hru, které se Ucastni pocitaCovy hraci.



