
Sociálne siete zažívajú v poslednej dekáde obrovský romach a ovplyvnili nielen spôsob on-line
komunikácie a sociálnej interakcie ale tiež oblasť obchodu, médií či vládnych inštitúcií.
Avšak ich hlavný nedostatok, uzvretý a centralizovaný charakter, ostáva nepovšimnutý medzi širokou
verejnosťou.
Táto práca pojednáva a hodnotí ich otvorené a decentralizované alternatívy a súčasne sa zameriava na
jednu konkrétnu - buddycloud.
Vďaka využitiu XMPP protokolu, buddycloud a jeho protokol Channel sa javí ako sľubný prístup pre
otvorenie ekosystému sociálnych sietí.
Umožňuje im komunikovať federatívnym spôsobom ako funguje dnes e-mailová sieť.
Ako príspevok do projektu buddycloud táto práca predstavuje aplikáciu SocialDesktopClient,
desktopový klient pre širokú škálu sociálnych sietí.
Bližšie sa zaoberá modulárnym návrhom klienta a implementáciou protokolu Channel ako prvej
sociálnej sieti.


