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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

PredloZzena prace ma vlistinné podobé 59 stran a 4 strany priloh. Prace ma
odpovidajici rozsah.
Prace obsahuje vSechny pozadované casti.

II. Obsah a odborna aroven prace:

S obsahem prace je ¢tenai seznamen v uvodni kapitole. Cile jako takové nejsou
definovany. Autor ve své praci vychazi z urcitych tvrzeni (,Optimalnim reSenim na
strednich Skolach by bylo koncipovat vyuku trojrozmérné grafiky jako jeden z nabidky
piredmétli v ramci volitelnych seminai...“ a dalsi) aniz by pro né mél jakoukoliv oporu
v odborné literature, pripadné opomnél citovat zdroje, ze kterych cerpal. Ve tietim
odstavci autor formuluje hypotézu ,Ze by se program Autodesk Softimage mél stat
jednim z nastrojli vyuzivanym ve vyuce trojrozmérné grafiky, protozZe spliiuje vSechna
kritéria (nastroje a moznosti) k poznani 3D grafiky.“

V ramci uvodu autor predklada definice pojmi prostorové zobrazeni a tutorial, které
ziejmé povazuje za stéZejni pro obsah prace. Nasleduje velmi zjednoduseny popis
nékolika 3D editort. Tuto Cast pace autor oznacuje jako analyzu, pricemz si vystaci
s jedinym odstavcem a snimkem obrazovky i u velmi komplexnich produktt.

Nejvétsi cast prace predstavuje slovy autora ,,navody at uz pro ucitele, tak pro zZaky“.
Navody maji podobu velmi malo strukturovaného textu s minimem ilustracnich
obrazkl. Zcela chybi odhad casové nazornosti, ¢i zobrazeni mezivysledku po
jednotlivych bodech navodu.



III. VysledKky a prinos prace

e Prace nepresahuje svym obsahem béZné dostupné navody na tvorbu 3D obsahu
pomoci 3D editoru. Vyuziti téchto navodi v béZné praxi si dovedu piedstavit jen velmi
obtiZzné, respektive lze pouzit jakykoliv jiny material, ktery neni navrZzen piimo pro
vyuziti ve Skolach.

IV. Zpracovani

e Autor neprokazal schopnost pracovat s odbornymi informacemi a zdroji. Citacni
aparat je pouzit velmi malo a v fadé piipadd nespravné. Jediny zdroj (Wikipedie, heslo
Texturovani) byl v seznamu informacnich zdroji uveden celkem 6 krat. Podobné tomu
bylo i v dalSich pripadech. Z celkového poctu 35 poloZek v seznamu se tak dostdvame
na cca. 6 unikatnich dokumenti.

e Po grafické strance je prace na dostacujici Urovni. Prace obsahuje nevyznamné
mnozstvi gramatickych chyb a preklepi.

V. Dalsivyjadreni, komentaie a pripominky oponenta:
VI. Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:
PopiSte metodiky, které jste pouzil pfi provaddéni analyz v uvodu prace. (,Byla

provedena analyza jiZ hotovych a dostupnych navodd a byla provedena i analyza
programi na tvorbu tridimenzionalni grafiky*)

VII. Celkova uroven prace:

Prace je zpracovana na dostacujici arovni.

Praci
doporucuji uznat jako praci bakalarskou.

Navrhuji hodnoceni prace stupném:

dobre
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