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Mgr. Ondřej Váša

Datum obhajoby: 27.09.2013
Průběh obhajoby: Předseda komise představil diplomantovi komisi. Diplomant byl

seznámen s procedurou státní závěrečné zkoušky a byl vyzván, aby
představil téma své práce. Byly přečteny posudky vedoucího a oponenta
práce. Předseda komise vybídl diplomanta, aby se k posudkům vyjádřil a
následovala volná diskuse. Komise za nepřítomnosti diplomanta
hlasovala o hodnocení práce. Předseda komise sdělil diplomantovi
výsledné
hodnocení.

Výsledek obhajoby: Velmi dobře
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