Resumé

Tato prace se zabyva Upravou autorskopravni ochrany pocitacovych programii. Jejim
cilem bylo popsat v zakladnich rysech u¢innou pravni upravu ochrany pocitacovych programi
v Ceské republice, nebot’ se jedna o velmi aktualni a dynamické téma, jeho se dotyka nas
kazdodenni zivot. Prace je ¢lenéna celkem do dvanacti kapitol, kde stéZejni Cast 1ze spatfovat

Vv desaté a jedenacté kapitole.

V tvodni kapitole vymezuji nutnost autorskopravni ochrany pocitacovych programi a
vytycuji cile této prace. V nésledujici kapitole shrnuji pokusy definovat pocitacovy program i
to, pro¢ neni zcela vhodn4 doslovna definice. Tteti kapitola je pak zaméfena na zékladni
pojmy prolinajici autorské pravo a podminky pro to, aby byl vytvor povazovan za dilo ve
smyslu autorského zakona. Nasleduje nastin mezindrodni regulace a historie autorskopravni
ochrany poéitatovych programil. Sesta kapitola je pak uZ zaméfena piimo na postaveni
pocitacového programu v oblasti autorského prava, kterd poméha znazornit odliSnosti od
autorského dila v obecném smyslu. Sedmé a osma kapitola se pak zabyva vznikem a obsahem
autorskych prav, pfiCemz jsem se zejména zaméfila na rozbor prav majetkovych. Nasledoval
vycet vyjimek z vyluénych autorskych prav, jejichz uprava je dle mého nazoru podle aktudlné
platné legislativy pomé&rné obsédhla. Jadro prace je pak postaveno na upravé licencnich smluv
Vv kapitole ¢. 10 a 11, a pfedposledni kapitola souhrnné vyjmenovavd moZzZnosti naseho

pravniho fadu k ochrané pocitatového programu.

Samotny zavér je vénovan uvaham o nékterych problémech soucasné tipravy 1 souhrnu

celého konceptu této prace.



