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Prosim vypliitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
rdmec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentai prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horS§i nevyhovuje

Obtiznost zadani X X [ []
Splnéni zadani X X O L]

Rozsah pI'é.CC ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti I:I & I:l I:l

Komentédi Zadani bylo Siroké a oteviené, pouzity byly techniky z umél¢ inteligence, které se
berou v mgr. studiu. Student splnil zadani v¢etné nastudovani podobnych pfistupti, integrace
s programy/nastroji tfetich stran a implementace podpiirného kodu. Prace je dotazena. Text
prace vénovany jednotlivym ¢astem je pomérné strucny, ale obsahuje potiebné informace pro
pochopeni celku. (Stru¢nost ptipisuju Sifce prace.) Obtiznost implementace je spis z hlediska
riznorodosti néstrojii nez rozsahu a netrividlnich algoritmd.

Textova ¢ast prace 1 hor§i nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka uroven, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu
Analyza

Vyvojovéa dokumentace

Uzivatelska dokumentace 1 [0 [
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R
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L]
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X
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Komentai Text byl bez chyb, ¢tivy, rozsahlé citace. Struktura a hloubka popisu vhodna,
popis jednotlivych ¢asti spis struény (viz vys). Obsahuje sezndmeni se a popis podobnych
piistuptl (ne vzdy srovnatelnych), ndsleduje popis vybraného pfistupu. Vysledna
implementace neni urcena pro pouziti uzivateli. Jsou popsany vybrané ¢asti, kterych se tykalo
testovani vykonu a méfeni. (Vyv. dok.:) V popisu experimentl chybi nékteré detaily (:pouziva
se on-line uceni, tabulka se sdili mezi béhy, co se klastruje a v jaké fazi), proto by bylo t€zké
zopakovat experimenty.

Konkrétni vyhrady: Z popisu klastrovani s.15/5.4 nebylo jasné, co se klastruje a podle
jakych kritérii. Odmeéna s.14/5.2 preferuje agresivni boty a mozna je ¢astecnym diivodem
malé vykonnosti. Definovat pojem "frag". Na s.21,para 4 je hypotéza pomalého uceni - uvést
konkrétni Easy udeni a/anebo koncovou podminku. (Casy na s.18/6.1 dole chapu jako asy
testovani.)
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Implementacni ¢ast prace 1

hor§i nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie I:l
Kvalita Zpr acovani ... Jjmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani I:' I:'

Stabilita implementace 0 0O [ L]
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Komentdi Architektura a algoritmy pfimocaré, technologie moderni a rtiznorod¢. Vzhledem

k riznorodosti jsem si nechal sw piedvést. CD obsahuje vysledky experimentl a skripty na
jejich zpracovani.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 13. ¢ervna 2013 Podpis
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