Abstrakt

PiedloZend prace se primadmeé snazi odpoveédét na otazku, zda je mozné nalézt rozdily (a
pokud ano, jaké) v postojich k pocitacovym (resp. digitdlnim) hram v zavislosti na rodinném
sociokulturnim z4dzemi a genderu. Za timto ucelem se zabyva analyzou vybrané¢ho hra¢ského
chovani, jakoz i sociokulturniho prostiedi, ve kterém sledovani/¢ hraci/ky vyruastaji, a rodovych
stereotypt, které vice ¢i méné kopiruji. Vyzkumné Setieni se zaméiuje pfedevsim na preference
hract/ek pii vybéru her, reflexi jejich pfistupu a zpusoby, jakymi se stimto fenoménem
vyrovnavaji jejich rodic¢e. Cilem prace potom neni vysloveni zadné vSeobecné platné teorie, ale

spise pokus o specificky vhled do uvedené problematiky.

Klicova slova: digitalni hry, pocitacové hry, hemi klasifikace, zdbavnost pocitacovych
her, rodicovské postoje k hrani pocitacovych her, sociokulturni uroven rodiny, genderové
stereotypy, uziteCnost a nebezpecnost pocitacovych her o€ima jejich konzumentt/ek, virtudlni

komunikace v ramci pocitacovych her.



