Priloha ¢.1 - Dotaznik

1. Je podle Vas problém s PC hrami ,.klasicka“ zavislost nebo byste ho zatadili spisSe

k nutkavym porucham?

Socialni vazby (rodina, partnefi, déti..)

2. Kolik klientii s timto problémem mate (rocné v priiméru, popi. aktualng)?
3. Pohlavi klienta

4. Vek klienta

5. Vzdélani

6. Zaméstnani

7.

8.

Jaké ptidruzené poruchy klienti méli? (psychiatrické diagndzy, specifické rysy
osobnosti...)
9. Co byl podle klientli impuls k tomu, Ze pfisli?
10. Co byl tento impuls podle Vas?
11. Jaké hry hrali nejvice?
12. Kolik ¢asu u toho travili?
13. Co je na téch hral nejvic bavilo?
a. zkoumani herniho svéta
b. zabijeni protivnika
c. vitézeni, dosahovani vyssich a vyssich levelt
d. socialni interakce
e. unik z reality
f. jiné:
14. Jaké pocity v nich hra vyvolavala?
15. V ¢em je to omezovalo (soc. vztahy, prace, zdravi...)?
16. Jaky byl kontrakt? (frekvence setkdvani, zakazka, na které jste se domluvili..)
17. Jak probihala terapeuticka prace s nimi? (jak spolupracovali, jak GspéSni byli v plnéni
jednotlivych krokti 1éCby...)
18. Jak dlouho terapie trvala?
19. Jaké byly konkrétni 1é¢ebné postupy?
20. Jaké byly pomtcky pro abstinenci doma?

21. Jaka je podle Vas prognoza pro tuto klientelu?
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