Préace se vénuje zatim malo prozkoumanému a koncepcné roztfisténému tématu imerze ve videohrach.
Imerze je pomérné komplexni pfistup k jevu, Ze hraci jsou pfi dlouhodobém vystaveni néjaké hre, jejim
obsahem doslova pohlceni. V préci si nejdfive obecné priblizujeme dosavadni pfistupy k vyzkumu
videoher a popisujeme zakladni déleni videoher podle Zanr( a poctu hracl. Nasledné vymezujeme vztah
videoher k ostatnim médiim. Dale si prfiblizujeme si dosavadni pfistupy k tématu imerze. Ve vlastnim
vyzkumu pak zkoumame rdzné prvky, které mohou ovliviiovat miru imerze ve hrach. Na pozadi
konceptu imerze se snazime prozkoumat riizné formy vztahu, ktery vznika mezi hraéem a avatarem pri
hrani her. Za hlavni prvky ovliviiujici navozovani stavu imerze, a vzniku vztahu mezi hraem a
avatarem, tato diplomova prace povazuje Zanrova specifika her, jez ur€uji zakladni herni mechanismy
her. Déle jsou to rozdilné uZivatelské strategie a motivace hrani her, pfibéh, vytvareni avatara ve hre,
hratelnost a s ni souvisejici audiovizualni zpracovani.



