V této praci je predstaven design a implementace systému feSiciho ulohu genetického programovani v
simply typed lambda kalkulu. Je zde predstavena metoda inicializace pocate¢ni populace zaloZzend na
technice produkujici typované lambda termy v dlouhé normalni formé. Tato metoda je parametrizovana
jednoduchou prohledavaci strategii. Nékolik takovych prohleddvacich strategii je predstaveno, jako
napiiklad strategie pro systematické generovani nebo strategie odpovidajici standardni ramped half-and-
half metod¢. Dalsi z predstavenych strategii, strategie jménem geometricka strategie je blize podrobena
experlmentum ktere uka21 Ze ma nekohk zadoucwh efekti na prubeh evoluce, Jakyml jsou zlepsenl miry
half-and-half metodou generovani jedincd. DalSi vykonnostni zlepSeni jsou navrzena a podpoiena
experimenty, jedna se o eta-normalizaci vygenerovanych jedincl a (@-tree reprezentaci jedinci. Pouzity
proces eliminace abstrakci umoziuje pouziti jednoduchého podstromy méniciho kiizeni.


http://www.tcpdf.org

