
V této práci je představen design a implementace systému řešícího úlohu genetického programování v
simply typed lambda kalkulu. Je zde představena metoda inicializace počáteční populace založená na
technice produkující typované lambda termy v dlouhé normální formě. Tato metoda je parametrizována
jednoduchou prohledávací strategií. Několik takových prohledávacích strategií je představeno, jako
například strategie pro systematické generování nebo strategie odpovídající standardní ramped half-and-
half metodě. Další z představených strategií, strategie jménem geometrická strategie je blíže podrobena
experimentům, které ukáží že má několik žádoucích efektů na průběh evoluce, jakými jsou zlepšení míry
úspěšnosti, nižší časové nároky a menší průměrnou velikost termů v porovnání se standardní ramped
half-and-half metodou generování jedinců. Další výkonnostní zlepšení jsou navržena a podpořena
experimenty, jedná se o eta-normalizaci vygenerovaných jedinců a @-tree reprezentaci jedinců. Použitý
proces eliminace abstrakcí umožňuje použití jednoduchého podstromy měnícího křížení.
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