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Anotace:

Ve své bakalatské praci predstavuji japonskou popularni kulturu, kterd do sebe
zahrnuje mangu, anime, japonsky rock a pop a subkultury. Ve zkratce popisi jejich
historii a soucasnou situaci. Pokusim se vysvétlit, jak tyto prvky vznikaly. Dale se

zamé&fim na vliv, ktery japonska popularni kultura ma na zépadni spolecnost.
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Annotation:

In my bachelor’s work I present japanese popular culture which includes
manga, anime, japanese popular music and subcultures. In short I describe their
history and present situation. I also explain how these components were formed.

Lastly I focus on the influence of japanese popular culture in the western world.
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Uvod

Na svété najdeme jen malo zemi, které by byly tolik obestfené tajemstvim a
myty, jako je Japonsko. Pfesto se Japonsko stalo béhem 20. stoleti nedilnou soucasti
zapadni civilizace a zafadilo se mezi zemé s nejrozvinutéj§i ekonomikou. Zivotnim
stylem a mySlenim zlstavaji v§ak Japonci i nadale v mnoha smérech ve svém vlastnim
tradi¢nim svéte. Japonska popularni kultura se v posledni dobé stala fenoménem, o
néjZ se zajimaji kulturologové po celém svéte. Otazkou ale zlstava v ¢em vlastné tkvi

kouzlo této na prvni pohled zcela odlisné, ale pfesto zdpadem inspirované kultury.

Japonskd kultura je svym zpisobem univerzalni a dokaze cerpat prvky z
jakékoli ¢asti svéta, at’ uz se jedna o ideje, hodnoty nebo trendy. Dokaze k sob¢ pustit
vSe a svym zplisobem si to ,,0sahat”, nasledn¢ uznat jestli se to hodi do jejiho svéta.
Zaroven dokaze tyto prvky bez mrknuti oka odhodit, aniz by to na ni zanechalo néjaké
nasledky. Podobné je tomu i naopak — ostatni kultury z té japonské Cerpaji inspiraci,

nechavaji se ovliviiovat, nékdy ji dokonce kopiruji.

Diivodem k napsani této prace je predevS§im mij dlouhodoby zijem o tuto
kulturu a o Japonsko celkové. Jiz n€kolik let jsem studentkou japonského jazyka a
mam mezi svymi zndmymi osoby japonské narodnosti, které ve mné zdjem o ni
probudili. Pro prohloubeni svych znalosti jsem se snazila vyhledat vice informaci, ale
po delSim patrani jsem dosla ke zjiSténi, Ze literatury v ¢eském jazyce, kterd by Ctenate
s touto tématikou seznamila, je malo. Proto jsem se rozhodla, Ze se sama pokusim tyto
informace sjednotit do souvislého textu a dat tak moZznost SirSimu okoli se s timto

tématem blize seznamit.

V zapadnim svété si nejvice fanousku ziskala takovymi fenomény jako jsou
manga, anime a popularni hudba. Prvni kapitola seznami Ctenare s jejich vznikem a
vyvojem. Dand kapitola si dava za kol tyto atributy japonské popularni kultury, které
si prosly dlouhou cestu cenzur, zdkazu, kritiky a uznani, nez se staly takovymi, jak je

zname dnes, uvést a piiblizit.

Hlavnim tématem druhé kapitoly této prace jsou subkultury japonské mladeze.
V dnesni dob¢ je subkultur mnoho a zna¢na ¢ast z nich ma sviij ptivod v Japonsku.
Paradoxem je, Ze tyto, v Japonsku vzniklé subkultury, se kdysi samy inspirovaly u
Zéapadu. Ve své praci uvadim pouze nékolik nejznaméjSich subkultur, které jsou

zaroven nejvyznamnéjsi a nejlépe odrazeji postoj dnesni mladeze v Japonsku.



Globalizace je proces zmén v kultufe, ktery je ovliviiovan socio—
ekonomickymi faktory, a jenz ovliviiuje lidské nazory, postoje, nékdy i Zivot. Ukolem
treti Casti této prace je vysvétlit, jak vlastné globalizace vznikla a jak se projevila
v Japonsku. Dale ¢tenafi piiblizim projevy globalizace japonské popularni kultury ve

svéte s uvedenim situace v Ceské republice.

V této praci uvadim veSkeré japonské nazvy s Ceskou transkripci a japonska
jména zachovavam v puvodnim potadi, tedy nejprve piijmeni, poté vlastni jméno.
Prace je doplnéna grafickou pftilohou, kterd ¢tenafi vizualné piiblizi vySe uvedené
aspekty. A dotaznikem, ktery mi pomohl doplnit si informace o postoji ceského

publika.



1. Popularni kultura

Populérni kultura je dnes soucésti naseho kazdodenniho Zivota v takové mife,
Ze uz ji ani nevnimame. Stala se jednim z nejglobalngjsich jevli dnesni doby. Jednad se
o svérazny fenomén socidlnich diferenciaci moderni kultury, ktera je souborem
mnozstvi kultur, které se v Casoprostoru vzijemné¢ ovliviiuji a spolupracuji. Proto
definovat ji jako takovou se jevi jako problém. Pro pochopeni pojmu ,,popularni

kultura®“ je tfeba vymezit pojmy, z nichz se sklada, tj. ,,kultura“ a ,,popularni‘.

Etymologicky ptvod slova kultura je mozné hledat jiz ve starovéku. Tento
pojem je odvozen z latinského ,,colere” a byl spojovan s obdélavanim zemédélské
pudy (agri cultura). V souvislosti s ¢lovékem toto slovo poprvé pouzil Cicero, ktery
oznacil filosofii jako kulturu (pésténi) ducha, ¢imz polozil zaklad pojeti kultury jako
charakteristiky lidské vzdélanosti. Ve stiedoveéku se tento pojem ve spojeni s kultivaci
lidskych schopnosti neuzival. Kultura souvisela s ndboZenstvim, a to ve smyslu
uctivani (cultus). V 17. stoleti némecky filozof a historik Samuel Pufendorf pojem
kultura osamostatnil tim, Ze do n&j zahrnul veskeré lidské vytvory. V osvicenstvi je jiz
kultura sférou lidské existence, kterd je stavéna v opozici k ptfirode. V 18. stoleti je
osvicenské pojeti koncepce kultury piekondno. Johann G. Herder ve svém dile
Myslenky k filosofii déjin lidstva (1784—1791) oznacuje kulturu jako specificky néstroj

adaptace ¢lovéka k prostredi.

Dlouhou dobu se chapani pojmu kultura ménilo. Anglicky antropolog, Edward
Burnett Tylor ve svém dile Primitivni kultura (1871) stanovil kulturu jako komplexni
celek, ktery zahrnuje poznani, viru, uméni, pradvo, mordlku, zvyky a vSechny
schopnosti a obyc¢eje, jez si Elovék osvojil jako ¢len spole¢nosti.! Slovem popularni

oznacujeme néco, co je proslulé a vSeobecné znadmé pro vetejnost.

Studium populérni kultury zacina ve 30. letech minulého stoleti, kdy svétlo
svéta spatfila Frankfurtskd Skola. Jednalo se o pracovniky Institutu pro socialni
badani, ktery byl zalozen roku 1923 v némeckém Frankfurtu nad Mohanem a jehoz
naplni bylo rozvijeni a aplikace tzv. kritické teorie spoleCnosti, v niz navazovali
piedev§im na Marxova uéeni.* Popularni kultura byla studovéna v rdmci masové

spolecnosti a byla stavéna proti té lidové, kterd se jevila jako spontanni a byla tvotfena

Tylor, Edward B.: Primitive Culture, N. Y. 1958, 1. vol., s. 1, dle Vaclav SOUKUP: D¢jiny antropologie, Praha
2004, s. 284
2 ZAHRADKA, Pavel. Vysoké versus populdrni uméni. Vyd. 1. V Olomouci: Periplum, 2009, s. 17.
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spiSe nevédomky. Studium bylo zpocatku zaméteno na filmy, rozhlas a reklamu, tj. na
ty formy kultury, jeZ byly produkovany industridln€. Dlvodem ke studiu téchto
aspektl byla teorie, ze publikum konzumuje pouze pasivné a prosttednictvim médii je

s nim manipulovano.

Tento nazor se zacal ménit v 60. letech téhoz stoleti, kdy v birminghamském
Centru pro soucasna kulturalni studia vznika koncepce kulturdlnich studii. Publikum
konzumujici populérni kulturu pfestalo byt brano jako ,,0bét** masového priamyslu. A
tim vznikaji dva rizné pohledy na konzumenty. Z prvniho thlu pohledu jsou spiSe
vnimani jako producenti této kultury, diky ¢emuz se stava kulturou lidovou. Z pohledu
druhého jsou konzumenti vnimani jako interpreti, typicka je distribuce popularnich
obsahii, ale i zde ma publikum prostor pro interpretaci jednotlivych vyznami.’
Existuje mnozstvi nazort na to, co je vlastné popularni kultura. Uznavany literarni
kritik Dwight Macdonald, zastava nazor, ze popularni kultura by méla byt nazyvana
spiSe ,,masova kultura®, protoze se jedna o produkt ureny masové spotiebe, jez je
tvofen masami. Jedna se o dynamickou, revolucni silu, jez stira rozdily mezi tfidami a

tradicemi.*

Pro lepsi pochopeni pojmu popularni kultura je tfeba rozlisit kulturu ,,vysokou*
a ,,nizkou“. Timto rozdélenim se ve druhé poloviné 20. stoleti zabyval americky
historik kultury Lawrence Levine. V své knize Highbrow/Lowbrow: The Emergence of
Cultural Hierarchy in America (Vysoké a nizké: vznik kulturni hierarchie v Americe) se
pokusil vysvétlit rozdil mezi témito kulturami i divod jejich vzniku. Domniva se, ze
vysoka kultura vznikla az ve druhé poloviné 19. stoleti, kdy byla vyzdvizena umélecka
dila a zanry, jez jsou pro ni typické, a jez do t¢ doby byly shodné pro vSechny
spoleCenské vrstvy.” Zatimco vysoka kultura, kterd je nadprimérnou a odli$nou, je
urcena elité, nizka kultura je kulturou sdilenou vSemi, kterou neni tfeba péstovat ani se

0 ni starat.

Populérni kultura. Revue pro média: casopis pro kritickou reflexi médii [online] 2001. [cit. 2013-07-02].
Dostupné z: http:/rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/popularni_kultura.htm.

4 GUINS, Raiford a Omayra Zaragoza CRUZ. Popular culture: a reader. Wyd. 1 krajowe. Thousand Oaks, Calif.:
SAGE Publications, 2005, x, s.39.

LEVINE, Lawrence W. Highbrow/lowbrow: the emergence of cultural hierarchy in America. Cambridge, MA:
Harvard University Press, 1988, s. 306.


http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/popularni_kultura.htm

2. Japonska popularni kultura

V poslednich letech si japonské popularni kultura ziskala mnoho obdivovatelil.
Kdyz se na ni divame, vidime kulturu vyspélého kapitalistického statu, jez v sob¢ stale
zachovava prvky historického vyvoje spolu s mnozstvim tradic, dodavajicim ji
svéraznost. Ta spocivd jednak ve vyvoji, jehoz zemé dosahla v obdobi izolace
(polovina 17. — polovina 19. stoleti), dale v tom, Ze tato ostrovni zem¢ musi ¢asto Celit
pfirodnim katastrofam. To Japonce naucilo uctivat pfirodu a uzivat si kouzlo

okamziku.

Dnes je japonskd popularni kultura jednou =z nejrozvinutéjSich a
nejruznorodéjsich na svété. Svou strukturou je velice slozitd a rozvrstvena. Zahrnuje
rizné druhy uméni a mnoZstvi zanrui.

V zapadnim svété je zvykem nazyvat masovou kulturu (mass culture) kulturou

popularni (popular culture), coz je ale naprosto opacné pro Japonsko. Termin
popularni kultura méa dva japonské pieklady: taisu bunka (KRR CAL) a minsii bunka

( & % 3 1k). Anglickému pochopeni terminu popular culture se nejvice priblizuje
slovni spojeni taisu bunka, coz by se doslova dalo ptelozit jako masova kultura (tai —

velky; su — masa,lid; bunka — kultura).
Prvni uziti terminu faisu bylo v souvislosti s masovou literaturou, neboli taisi

bungaku (K % 3L %), ktera byla opakem dzunbungaku (i 3L %), coz slouzi jako
oznaceni pro Cistou literaturu — elitni, uméleckou. Dal§im vykladem taisu bunka je
kultura ,,ndrodni“ , a to i pfesto, Ze samo oznaceni ,,narodni kultura® ma sviij vlastni

termin — minsu bunka (doslova ,,kultura mas*®).

2.1 Mainstream

Dnes je chdpani japonské spolecnosti a vnimani této zemé formovéano hlavné
fenomény poslednich desetileti — mainstreamem’ japonské popularni kultury: anime,
manga, J—Rock a J-Pop a subkultury mladeze. V dnesni dob¢ se japonska popularni
kultura ¢im dal vice dostava do svétového kulturniho prostranstvi a formuje tak zajmy

mladeZe, jak na zipadé, tak 1 na vychodé. V prvni fadé se to tyka jejich

6 KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocherki sovremennoi Japonskoi

massovoi kul'tury. Moskva: Vostochnaia literatura RAN, 2012, s.21.
Mainstream — ptevladajici smér v jakékoliv oblasti (védecka, kulturni, atd.) pro uréity casovy usek. Nejcastéji se
uziva pro oznaceni jakychkoli populdrnich, masovych tendenci v kultuie.
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nejrozsifenéjSich aspektl — anime a mangy, které si nasly své piiznivce po celém
sveté. Nasleduji japonska popularni hudba, souhrnné oznacovana J—Pop, a subkultury,

které sice nejsou tolik rozsifené ve svéte , ale 1 presto nejsou nezname.

2.1.1 Vizualni srovnani japonské a americké tvorby
Chceme-li japonskou mangu srovnavat se zdpadni komiksovou tvorbou, tak je
nejlepsi si pro tento kol zvolit komiksy americké, nebot” patii k nejdistribuovanéjSim

na svété. Dale jsou také velice popularni, proto je mozZné je pro toto srovnani pouZit.

Japonska manga se vyvijela pod vlivem zapadnich komikst, pfesto se od nich
graficky a literarn¢ viditeln¢ lisi. Hlavni zvlaStnosti mangy, ktera ji oddé€luje od
ostatnich komiksii je zpusob ¢teni. Zatimco bézny zapadni komiks se cte zleva
doprava, u mangy je tomu naopak. Ctenaf si musi zvyknout na japonsky zptisob &ten,
tj. odzadu a zprava doleva. Americky komiks se navic vice drzi redlnych scén, kdezto

manga Ctenafe ¢asto undsi do jiného svéta.

Viditelnym rozdilem mezi americkymi komiksy a japonskou mangou je hlavné
barevné schéma. Zatimco americky komiks je barevny, az se nékdy zda byt pestry, u
mangy je tomu naopak — vétSina se jich tiskne Cernobile (jedinou vyjimkou jsou
piebaly a bonusové ilustrace). Dal§im rozdilem je velikost danych produktii. Manga je
velikostné mensi nez komiks, nékdy dokonce na tietinu. Navic manga neni vypravéna

tak detailn€ jako americky komiks. V manze je méné dialogt a d&j se vyviji rychleji.

Zajimavosti je i to, Ze komiks neni praci jediného ¢lovéka, nybrz skupiny lidi,
kde kazdy ma jasné dany sviij tkol (autor ptib&hu, grafik, poc¢itadovy grafik a dalsi).®
Oproti tomu manga je tvoiena jednim autorem, ktery si k sobé na pomoc bere jednoho

pomocnika (zfidka, je—li autor uspéSny, tak i1 vice). Autor mangy je nazyvan
,mangaka® (J2H%).

Stejné jako japonskou komiksovou tvorbu, tak i tvorbu animacni je nejlepsi
porovnavat s tou americkou. Divodem je predev§im to, ze americkd animovana i
filmova tvorba patii mezi nejrozsifenéjsi. Za nejznaméjsiho tviirce kreslenych film
minulého stoleti 1ze zajisté povazovat svétové proslulého Walta Disneye, jehoz
animovana tvorba je zndmda doposud a patii mezi oblibenou klasiku. Ale jestlize
v minulém stoleti se mluvilo o vskutku kreslené animaci, tak dnes se toto oznaceni jiz

tolik nepouziv4, nebot pfevaznd vétSina modernich animovanych filmi je tvofena

8

The Comic making process. Hub Pages [online] 2001. [cit. 2013-08-02]. Dostupné z:
http://cepubdude.hubpages.com/hub/The-Comic-making-process.
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pocitatovou grafikou (napt. Shrek, PfiSerky s. r. o., atd.). Anime se nicméné od

zapadni tvorby 1i8i jiZ na prvni pohled. Pfevazna cast zédpadni animace je urcena

hlavné détem, kdezto anime ma mnohem rozsifen¢jsi publikum.

Jednim z podstatnych rozdili mezi anime a zapadni animovanou tvorbou je
symbolicky jazyk, jez se uziva u popisu atmosféry nebo emoci. Zatimco v zapadni
tvorbé jsou emoce postav vykreslené vétSinou do detailu, v anime se prevazné
vyuzivaji k vyrazu emoci specialni znaménka. Pro vyjadfeni zlosti znaménko, které
vypadd jako kiizek, pro stud kapka, apod., nebo se oblicej postavicky zmeéni
v grimasu, aby se ukazala komi¢nost nebo naopak véznost dané situace. A tak zatimco
zépadni tvirci kladou velky daraz na mimiku, ti japonsti spiSe na vykreslovani a

detailizaci prostiedi v némz se piibeh odehrava.

2.1.2 Manga

(13

Slovo manga ( #& [ ) se sklada ze dvou ¢&inskych znakdi — ,,man
(komicky/namatkou) a ,,ga* (obrdzek). Doslova tedy miizeme toto slovo ptelozit jako
,veselé obrazky* nebo také ,,grotesky*. Poprvé tento vyraz pouzil Kacusika Hokusai’,
ktery tak nazval svou sbirku skic a dfevofezi ukojo—e'’ Hokusai manga. Tu ovSem
jesté nelze zcela povazovat za komiks v dneSnim slova smyslu, jelikoz Slo o pouhé

¢rty bez vyraznych narativnich prvkd.

V obdobi Meidzi'" se Japonsko otevielo svétu, diky ¢emuz mohla zapocit
modernizace. Japonsti umélci se zacali ucit metoddm od svych zapadnich kolegt,
predevsim kompozici, kresbé perem a uzivani barev, ¢ili né€emu, ¢emu se v ukijo—e
nevénovala pfiliSnd pozornost nebo bylo pojimano jinak nez na zapad€. Mezi prvni
kreslite, ktefi se nechali inspirovat zdpadnim komiksem (pfedev§im kompozici
rdmeckd, uzivanim bublin apod.) a vytvofili jeho vlastni, japonskou ,,0dnoz“, patiil
mj. i Kitazawa Rakuten'?, ktery také nové vzniklé japonské komiksy jako prvni oznadil

za ,,mangu‘.

Obdobi 2. svétové valky pro mangu znamenalo tUpadek, nebot” nebyla
povazovana za vhodnou zdbavu. Vyjimkou byla propagandistickd manga, ktera se

tiskla na kvalitnéjSim papife barevné a byla financovdna ze statniho rozpoctu

Kacusika Hokusai (1760 — 1849) — japonsky umélec, malit, dfevorytec a autor ukijo-e.

Ukijo-e (F£1H#%) — dosl. ,,plovouci svét - druh kreseb vytvafenych pomoci japonského dievofezu s Zanrovou
tématikou.

Reformy Meidzi (FIRHEHT — MeidZi i§in) — série reforem japonského cisafe Meidzi, kdy zapodala modernizace
pomoci zapadnich mocnosti, jez probihaly v letech 1868 — 1912.

Rakuten Kitazawa (1876 — 1955) — japonsky kreslif a autor komiksu, ktery je pokladan za otce moderni mangy
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(neoficidln¢ byla nazyvana ,tokijskou” mangou). Po skonceni valky, kdy se zemé
ocitla v ruinach, na misto mangy ,,tokijské* piisla manga ,,6sacka“, ktera se naopak

tiskla na levny, nekvalitni papir a byla prodavana levng.

Jak jiz bylo zminéno, vznik moderni mangy je fazen do obdobi po druhé
svétové valce, konkrétné¢ do okupacniho obdobi (1945 — 1952). Jeji vyvoj vsak
probihal aZ po okupaci. DilleZitou osobou, jeZ na vzniku moderni mangy méla velkou

zéasluhu byl ¢lovék, jenz je nazyvan ,,Bohem mangy* — Tezuka Osamu.'* Roku 1947

vydal svou mangu Sin takaradzima (Novy ostrov pokladti — #1F 5), jez zapocala ve
svété mangy revoluci. V této manze byly hojné pouzivany zvukové a pfiblizovaci
efekty a zvyraznéni pohybu — grafické postupy bez nichZ si dneSni mangu jen tézko
dovedeme predstavit. V podstaté se jednalo o filmové techniky. O n¢ se staraly napisy

sestavajici se ze slov popisujicich onen zvuk (onomatopoeia®).

V 50. letech zacala vychazet Tezukova slavnd manga Astro Boy (ki7" b

I Tetsuwan Atomu), ktera vypravi o robotickém chlapci jménem Astro Boy. Tato
manga se v Japonsku stala natolik popularni, ze se roku 1963 dockala cernobilého
anime zpracovani, které do japonské animace vneslo nové prvky. Tezuka zjednodusil
technicky proces tvorby tim, Ze pouzival rychlé obrazy a tim vytvarel dojem pohybu.

Témito technikami dokazal Tezuka snizit 1 naklady na produkei.

Béhem svého Zivota Tezuka ovlivnil nasledujici vyvoj mangy a anime mj. i
stylem kresby oblic¢ejii hlavnich hrdinli, zejména vyrazné velkych oci. Tento styl
Tezuka ptejal z americké animované tvorby, pfedevsim od Walta Disneye, ale téz
z puvodni tvorby ilustratortt Takahasiho Makota a Dzuni¢iho Nakahary. Mnozi tviirci
anime a mangy dnesni doby tvrdi, ze se Tezukou nechali inspirovat (patfi mezi n¢ m;.

1 Mijazaki Hajao a Torijama Akira — autor slavného Dragon Ballu).

Za svého zivota Tezuka popsal hodné stranek a stvotil mnoho dél, jez jsou i

nadale v oblibé. Zajist¢é mezi takovad dila patfi 1 manga o zazratném ilegalnim
chirurgovi jménem Black Jack (77 ~ 7 % v 7 Burakku Jakku) a Buddha (7~
% Budda) — ptibéh o Gautamovi Buddhovi, zakladateli buddhismu. Tezukovym

zivotnim dilem je Fénix (‘XK D 5 Hi no Tori). Jedna se o sbornik 12 knih. Kazda

IVANOV, Boris. Vvedenie v iaponskuju animatsiiu [2. izd.]. Moskva: Fond razvitiia kinematografii, Regionalnyi
obshchestvennyi fond "Eizenshteinovskii tsentr issledovanii kinokul'tury", 2001, s. 43.

Tezuka Osamu (1928 — 1989) — japonsky umélec, animator, producent, doktor (nevykonaval vsak Iékafskou praxi).
Onomatopoeia — (z fec. onoma — jméno, nazev; a poeio — vytvatet) — zvukomalebna slova — slova, jeZ foneticky
napodobuji rizné piirozené zvuky.
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z nich vypravi ptib¢h, ktery je nezavisly na ostatnich. Po smrti Tezuky roku 1989
zistal sbornik nedokondeny. Cést piibdhu byla pfevedend do anime seridlu
sestavajiciho se ze 13 dilt. Roku 1994 ve mésté Takarazuka, kde Tezuka vyrostl, bylo
na jeho pocest otevieno tfipatrové muzeum, v némz ma ndvstévnik moznost

nahlédnout do mistrovy tvorby a precist si n€ktera z jeho dél v tamni knihovné.

Jak jiz bylo uvedeno vyse, skoro kazdd manga je tiSt€na Cernobile. Barevné
jsou v manze zpravidla pouze piebaly a bonusové ilustrace. VEtSina mang jsou serialy
,»ha pokracovani®, jez jsou tiSt€ény bud’ v novinach, anebo Cast&ji v Casopisech, které
jsou vydavany tydné i mésicné. Manga ¢asopisy se vénuji vyhradné¢ manze, prestoze
se v nich obcas objevi tematicky ¢lanek nebo reklama. Jejich format je B4 a obsahuji
200 — 600 stranek. V kazdém z nich se tiskne jedna kapitola od kazdé mangy, jejichz
pocet vétSinou koncivd na nékolika desitkdch kapitol. Takovych casopisii je v

Japonsku mnoho, a dnes se mnohé vydavaji i v zahrani¢i. Pokud se manga vyddvana v

N2

nékterém z Casopisti stane uspésnou, zacne vychazet v podobé tankobonii (FiAT A).
Jedna se o format knihy, jez se vydava samostatné. Kvalita papiru i tisku je rozhodné
lepsi nez u Casopisil.

Vedle oficialni mangy, které se tiskne v manga ¢asopisech existuje i neoficidlni,
které se ¥ka dodzinsi. Slovo dédzinsi (I7] N78) se sklada ze dvou Casti — prvni ¢ast
»dodzZin“ doslova znamena ,tatdz osoba* a mysli se tim lidé, ktefi maji stejné zajmy

anebo cht&ji dosahnout stejnych cili. Cést ,,5i je zkratka od slova ,,zassi“(HE58) 1.

Casopis. Doédzinsi je tedy ,,éasopisem pro stejné smySlejici lidi'®.

V 70. letech 20. stoleti zacala vznikat mala, nezéavisld vydavatelstvi, kterd
umoznila amatérim publikovat jejich tvorbu. Této amatérské tvorbé se pozd¢ji zacalo
tikat dodzinsi a v pocatcich se jednalo o ptvodni autorskou tvorbu. Zatimco velka
nakladatelstvi, zaméfend na mainstream vydavala zndmé piibéhy, tento novy trh s

amatérskou tvorbou obsahoval velké mnozstvi experimentii a novych zanrt.

Autory dodzinsi jako fanovské mangy jsou nejCastéji amatéfi, ale stava se, ze i
profesiondlni autofi si voli pseudonymy a vydavaji oddélené prace, které jsou nad
rdmec jejich profesiondlni Cinnosti. Skupindm autortit dodzinsi se tika anglickym
terminem circle (krouzek). Takové krouzky maji Casto pouze jednoho €lena. DodzZinsi

je soucasti mangy. Svym zplsobem univerzdlni vytvor, ktery dokdze Cerpat prvky

16 SCHODT, Frederik L. Dreamland Japan: writings on modern manga. Berkeley, Calif.: Stone Bridge Press,

1996, s. 36.
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z jakéhokoliv kouta svéta a svoji zanrovou pestrosti k sobé ptilakat pohledy mnoha
lidi, at’ uz déti ¢i dospélych.

Popularitu mangy v Japonsku lze snadno kvantifikovat. V roce 2009 tvoftila
piiblizné &tvrtinu veskeré tisténé produkce publikované v Japonsku'’. JiZz na prelomu
stoleti byla snaha ucinit z japonské popularni kultury ekonomicky vyhodné podnikani.
Dnes k tomu slouzi manga, ktera je vyzdvihovana jako symbol Japonska a ma za kol
naldkat zapadni turisty do Zemé vychazejiciho slunce. Za patrona tohoto napadu je
povazovan nyné&js$i ministr financi As6 Tard'™. Zavedeni mangy na svétovy trh
povazuje za potencidlni pomoc pfi feSeni ekonomické krize v Japonsku, a proto
financovani jeji tvorby a distribuce ze statniho rozpoctu zaradil do ,,Strategie vyvoje
budoucnosti®“. Globalni expanze mangy ma 1 dalsi diivod — probudit v zapadnim svéte

zajem o tajemnou japonskou dusi.

2.1.3 Anime
Prvni japonské pokusy s animaci zapocaly jiz poc¢atkem minulého stoleti, kdy
se filmovi reziséfi rozhodli zacit pracovat se zépadni filmovou technikou. Za prvni

japonské anime ( 7© = A ) byl povazovan snimek ,,Vratny Imokawa Mukuzo6*

(Imokawa Mukuzé Gentoban no Maki — “12)11§i5 = 2 % D). Tato animace, jejimZ

autorem byl tehdy estadvacetilety Simokawa Oten (Hekoten), vznikla roku 1917 a
trvala priblizné 5 minut. Nazor, Ze tento film byl prvnim anime viibec ptetrvaval az do
roku 2005, kdy byl v Kjotu objeven kresleny film z roku 1907. Jedna se o 4 vtefiny
trvajici animaci, jez obsahuje 50 snimki nakreslenych na celuloidovém filmu. Hlavni
postavou je chlapec odény do ndmoinické uniformy, jenz na tabuli vypisuje Cinské
znaky Kacudé Sasin (15 %) 5 H.), coz by se do &estiny dalo prelozit jako ,,pohybliva
fotografie®. Autor ani nazev tohoto filmu nejsou znami, a proto se film jmenuje tak,

<19

jak to vypisuje chlapec na tabuli —,,Pohybliva fotografie
Animace, které vznikly v roce 1917 je mozné povazovat za prukopnické: jedna
se naptiklad o Dekoboko Sin Gacé: Meian no Sippai (™ VH7 HifE: 4 22 DR a

Camebé Sin Gaco (45 H ¥ ¥ #i 1E ) - jejich autorem je opét Simokawa Oten

(Hekoten)®. Stejné jako jeho ptedchozi snimek, i je jejich délka shodnd — 5 minut.

7" Manga. Enciklopédija Japonii ot A do Ja [online] 2010. [cit. 2013-05-03]. Dostupné z:
http://slovari.yandex.ru/dict/japan/article/m8.htm.

8 456 Taré(1920) — japonsky vladni a politicky &initel, 2008 — 2009 — Japonsky ministr, od 2012 — ministr financi.

! KORNEEYV, Viacheslav. Pervyie polveka anime. Anime Guide. 2008, ro¢. 3, &. 29, s.37

20 Simokawa Oten (nékdy téz Simokawa Hekoten) (1892 - 1973) — japonsky mangaka, jeden z prvnich tviircii anime.
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Jesté téhoz roku se objevilo anime Saru—kani gassen (= 2 24 #) od Kitojamy
Seitara®', které bylo zaloZeno na stejnojmenné narodni pohadce o opicce, ktera zabila

kraba a o pomsté, kterd za toto zabiti byla vykonana. Dale roku 1918, opét od

Kitojamy, vzniklo anime Momotaré (#HE K ER), jez bylo téz inspirovano folklorem.
Pojednava o chlapci, ktery byl poslan bohy z nebes, aby byl synem pro staré manzele,
kteii z teky vylovi velkou broskev, v niz se Momotaré nachazel (proto se mu fika
Momotaro; momo se preklada jako broskev, taré je v obecné japonstin€ jméno

chlapce. Cely nazev se obvykle preklada ,,Broskvovy chlapec®)®.

Krom filmu z roku 1907, jenz byl objeven roku 2005, se ani jeden z vyse
uvedenych do dnesni doby nedochoval. Dle odbornikli na japonskou historickou
animaci vSak Zadny nebyl natolik umélecky cenny, aby se toho litovalo. Divodem k
tomuto ndzoru je, Zze vSechny zminéné snimky byly ¢isté experimentalniho charakteru,

a tudiZ z kinematografického hlediska nemaji Zadny ptinos.

Ve 20. letech se trvani filmt prodlouzilo na 15 minut. Ale filmy vznikaly spise
diky nadSeni umélcti a byly financovany kinematografickymi spolecnostmi, které si za

to narokovali distribu¢ni pravo.

Tticatd 1éta znamenala pro anime velky pokrok, nebot’ animétoii Masaoka
Kenz6 a Seo Micujo pokrocili v technice animace. K tomu jim velmi pfispéla pomoc
vlady, jez animaci vyuZivala za ucelem propagace a vzdélavani. Roku 1932 oteviel
Masaoka Kenzd prvni ryze animacni studio ,,Masaoka film productions* a rok nato
stvofil prvni ozvudené anime Cikara to Onna no Jononaka (Gesky ,,Sila a Zeny
svéta“?). Ale pozadu nezistal ani Masaokdv kolega Seo. V ocekavani druhé svétové
valky zacal platit zdkaz, aby se japonska produkce podobala té zapadni. Roku 1934 byl
Seovi poskytnut tym animator, se kterym za podpory cisafského japonského
namoinictva vytvoiil prvni celovederni anime — Momotaré: Umi no Sinpei (kA BB
O #p L — Cesky ,,Bozsky namoinik Momotaré***). Film byl o skupiné silnych a
nebojacnych zvirat, kterd pravdépodobné ptedstavovala japonské vojsko a o tom, jak

tato skupina hrdinné osvobodila Indonésii a Malajsii od nadvlady d’abelskych

mimozemst'ant, kteti o¢ividné predstavovali vojska spojencii.

2L Kitajama Seitaré (1889 — 1945) — japonsky umélec a jeden z prvnich japonskych animatord.

OZAKI, Compiled by Yei Theodora. Japanese fairy tales: Momotaro, or the story of the Son of a Peach.
Middlesex: Echo Library, 2007, s. 120.

KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocherki sovremennoi Japonskoi
massovoi kul'tury. Moskva: Vostochnaia literatura RAN, 2012, s. 111.

22

23

2 CLEMENTS, Jonathan a Helen MCCARTHY. The anime encyclopedia: a guide to Japanese animation since 1917.

Rev. Berkeley, Calif.: Stone Bridge Press, 2006,
16



Po skonceni valky japonska ekonomika zna¢né upadla, coz vedlo k pozastaveni

vyvoje japonské animace. Tato situace se zacala ménit roku 1956, kdy vzniklo studio

Toei Animation Company, Limited (M7 = A — 3 a IR &+ Téei Animéson
Kabusiki-gajsa), které roku 1958 vydalo své prvni barevné anime natocené dle ¢inské
legendy Hakudzaden (Legenda o bilém hadovi) rezisérii Taidzi JabuSity a Kazukiho
Okabeho. Jednalo se o prvni barevné anime, jez zaroven jako prvni bylo promitdno v

USA”.

Roku 1961 nejslavnéjsi umélec, Tezuka Osamu zalozil svou Mushi Production
(7w X7 v a — Cesky ,Hmyzi produkce), kterd jiz od podatku vytvaiela
uspésné anime seridly, z nichz je tfeba zminit jeden z téch nejslavnéjSich viibec — Astro
Boy (887 & & — Tecuwan Atomu), ktery byl natocen dle stejnojmenné, neméné
uspeSné mangy. Jeho dila tak na obrazovkach zopakovala uspéch, ktery si kdysi
vydobyl jako mangaka. A stejn¢ jako u mangy, tak i u anime Tezuka znamenal jakousi
revoluci. Do té doby nebylo zvykem vytvaret anime pro dospélé divaky, ale Tezuka se

rozhodl experimentovat. A tak pod hlavickou Mushi productions roku 1969 rezisér

Jamamoto Ei¢i dle scénafe Tezuky natoéil ,, 1001 noc* (T — & W7 — Senja icija

monogatari). Toto anime se stalo prvni casti erotické trilogie, po niz nasledovaly
,Kleopatra®“ (7 L4 /X~ 7 — Kureopatora ) a ,,Smutna Belladonna* (X L DX 7

R > — Kanasimi no Beradonna). Posledni ¢ast se natacela jiz bez Tezuky, ktery v té

dobé¢ spolecnost opustil.

Podobné jako 60. léta znamenala pro Mushi Productions obdobi vzristu a
produktivity, tak 1éta 70. pro ni znamenala obdobi tipadku. Spolecnost se stala obéti
bankrotu a jeji zaméstnanci odesli jinam. Coz paradoxné znamenalo uspéch anime,
nebot’ vzniklo n€kolik jinych produkénich spolecnosti, které znamenaly ptilezitost pro

mladé a talentované animatory.

Na konci 70. let vysel prvni film sagy Star Wars, ktery vedl k tomu, ze po
celém svété zaCala byt oblibend vesmirnd tématika. Vyjimkou nebyli ani japonsti
producenti, ktefi se na zdkladé¢ vesmirného Silenstvi, které se kolem Star Wars
odehravalo, rozhodli financovat celoveferni snimek Space Battleship Yamato.*

S timto filmem je spojovan i pocatek ,,Zlatého véku anime*.

% Hakujaden (movie). Anime News Network [online] 2008 - 2013. [cit. 2013-05-03]. Dostupné z:
http://www.animenewsnetwork.com/encyclopedia/anime.php?id=655.

% Review: Space Battleship Yamato (animated — 1977). Freakengine [online] 2008 - 2013. [cit. 2013-05-03].
Dostupné z: http://freakengine.com/2011/07/review-space-battleship-yamato-animated/.
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V dobé, kdy tento snimek vySel se stala udalost, jez vyvoj anime v
nasledujicich letech ovlivnila. Vznikla subkultura Ofaku. Zpocatku se jednalo o
fanousky kosmickych serialti a sci—fi, ale nebylo jich mnoho. Seznamovali se diky
spole¢nym zajmum, a to hlavné pies nové vznikly Casopis Animage (7 = *— 2 a
animédZu), jehoZ prvni ¢islo vySlo roku 1978. Tento €asopis vznikl hlavné jako reakce

na narustajici popularitu anime. *’

Zavér 80. a pocatek 90. let znamenaly konec ,,Zlatého véku, nebot’ na anime
dopadla ekonomicka krize. Kviili nedostatku financi koncily slibné projekty, aniz by
doslo k jejich realizaci. Producenti nechtéli riskovat podporovanim experimentalnich

filmu. Kritici v t& dobé poukazovali na upadek kvality serialt a filmt

Situace se méni roku 1995, kdy zacind vychazet anime-serial Evangelion
(Neon Genesi Evangelion). Rezisér Anno Hideaki ze studia Gainax, ktery kdysi byval
otaku, zménil obycejny zanr mecha na psychologicky ptibéh plny riznych zéapletek a
neocekavanych zvrati. Zpocatku tento serial nebyl pfijat s nadSenim, ale Casem, kdy
se rezisér prestal jakkoli omezovat (hlavné finanné a pfesdhl rdmec Zzanrd mecha)
zacal seridl pfeci jen nabirat na popularité, a to nejen v rodném Japonsku, ale i ve
svete.

vvvvvv

Mijazakiho anime ,,Cesta do fantazie (T & T =D 2 L, 2001, Sen to Cihiro no
kamikakusi — doslova ,.Zmizeni Sena a Cihiro“) roku 2002 ziskalo celosvétova
ocenéni — ,,Cena japonské akademie” a ,,Zlatého berlinského medvéda“. Rok nato
vyhral ,,Oscara‘ za nejlepsi celove€erni animovany film. Bylo to poprvé, co jej vyhral
japonsky animovany film. Takové uznani vedlo k tomu, Ze se tento snimek stal
nejvydéleénéjsim filmem v japonské historii. O nékolik let pozdéji rezisér Katé Kunio
Mijazakiho Uspéch zopakoval a za svilj snimek Le Maison de Petits Cubes si roku

2009 odnesl téz ,,Oscara* za ,,Nejlepsi kratky animovany film*.

Tato ocenéni, jichZ se anime dostalo po celém svét€, ukazuji, Ze za pozornost
opravdu stoji. K dneSnimu dni jej sleduji lidé nejen v Japonsku, ale i v ostatnich
zemich svéta. Jeho riiznorodost neni ohrani¢ena pouze fantazii autora. Krom¢ anime
s kosmickou tématikou existuji také anime popisujici historické udalosti ¢i naptiklad

kazdodenni zivot obycejnych lidi.

2T IVANOV, Boris. Vvedenie v iaponskuju animatsiiu [2. izd.]. Moskva: Fond razvitiia kinematografii, Regionalnyi
obshchestvennyi fond "Eizenshteinovskii tsentr issledovanii kinokul'tury", 2001, s. 103.

18



2.1.4 Manga a anime — kategorie

Jak jiz bylo zminéno, manga a anime jsou v Japonsku vskutku velmi
popularnimi jevy. Natolik popularnimi, Ze existuje jak rozdéleni zanrové, tak i
rozdéleni dle vékovych kategorii. Vzhledem k tomu, ze vétSina anime vznikd na
zéklad¢ mangy, uvedu nyni kategorie a zanry spiSe s dirazem na mangu, nebot’ ta ma

delsi historii nez anime. Nicmén¢ uvedena rozdéleni lze aplikovat i na anime.

Jénen ($)4F) — je zkratkou ze slovnich spojeni jonen manga (%)4F & ).
Slovem jonen se oznaCuji manga a anime, jez jsou ur¢eny pro déti do 8 let. Jedna se
zejména o vesela a poucna dila, kterd svou barevnosti zaujmou jiz na prvni pohled.

Ptibehy jsou vétSinou zaloZzeny na moralce a snazi se formovat osobnost u déti.
Nejleps$im piikladem jonen mangy, dle niz bylo natoéeno i anime, je Doraemon ( K =
Z 't A) od Fudziko FudZio®. D&j pojednava o koci¢im robotovi, ktery pricestoval v
ase z 22. stoleti, aby pomohl chlapci jménem Nobita Nobi (%7 kbt @ UVK). Stejné
jako ostatni druhy mangy, tak i manga jonen je tisténa ve specializovanych

Casopisech. Jedna se predevsim o mési¢niky Koro Koro Komikku (Koro Koro Comic) a

Komikku bon bon (Comic bom bom).
S vékem se lidé méni, stejné tak se méni 1 jejich z4jmy, a to déti vede k tomu,

7e z jonen mangy piechazeji na mangu $éd?o (/) #) nebo sonen (V' 4). Jedna se o

mangy urc¢ené pro dospivajici divky a chlapce.

Sédzo — manga a anime uréené pro dospivajici divky. Dé&ova linie se zaklada
na mladych divkach, jez dospivaji, poznavaji kouzlo prvni lasky a zazivaji trable, jaké
jsou pro toto vékové obdobi charakteristické (piatele, §kola, moda, brigada,...). Zanr
§6dzo ma sviij vlastni podzanr, kterému se ¥ikd maho—sédzo (FE 157V % ). Hlavni
déjovou linii je piibéh o divce, kterd disponuje nadpfirozenymi schopnostmi, které
vyuziva pro boj se zlem, ochranu Zemé¢, apod. Obcas je v do piibéhu zasazeno n¢kolik

divek, které maji kouzelnou moc a zpravidla pracuji ve skupiné (napt. Sailor Moon).

Roku 1966 studio Toei Animation stvotilo prvni §odZo anime pro divky,

Carodgjka Sally (BEVEAE NV U — Mahé cukai Sally, 1966 — 1968). Toto anime bylo
zaloZeno na manze od Jokojamy Micuterua ,,Carodéjka Sanny“, ktery se inspiroval

americkym televiznim seridlem ,,Bewitched* (1964). Ptibéh vypravi o arodéjce Sally,

B Fudtiko Fudzio (B~ M ) - pseudonym autorského dua sestavajiciho z mangak Fudzimota Hirosiho
(1933 — 1996) a Abiko Motoa (1934), kteti spolu pusobili v letech 1954 — 1987.
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kterd se jednoho dne ocitne na Zemi, kde zachrani dvé pozemské divky pied zlodé&ji.
S divkami se sptateli a rozhodne se, Ze na néjakou dobu zistane na Zemi. Pomoci

kouzel pomaha svym kamaradkam.

Dal$im velmi znAmym serialem je Sailor Moon ( /Y &ttt —F — L—>
Bisodzo sensi Séramun), ktery je téz zaloZen na stejnojmenné manze. Vypravi o divce
jménem Cukino Usagi, kterd jednoho dne zachrani mluvici kocku, ktera ji prozradi, ze
Usagi je reinkarnaci jedné ze strazkyn Mési¢niho krélovstvi — Sailor Moon. V pribéhu
déje se Usagi seznamuje s dal§imi Ctyfmi divkami, které jsou téz strazkynémi.

Vsechny spolu bojuji se zlem a chrani tak Zemi a jeji obyvatele.

I sodzo bylo a stale je tiSt€éno ve specializovanych casopisech. N¢které z
Casopisll §odZo a Sonen vychdzely jiz na pocatku stoleti. Prvnim takovym asopisem
byl Sodzo sekai (4 & # 5, Divéi svét, 1906 — 1931). Pivodné se v ném publikovaly
povidky, ilustrace, poezie &i fotografie. Tento &asopis vznikl jako alternativa Sonen
sekai (viz nize), ktery byl oblibenym casopisem pro chlapce. Ale opravdovy

vydavatelsky boom zacal v 50. letech, kdy se objevilo mnoho casopisit s danou
tématikou. N&které z nich vychazeji dodnes. Naptiklad &asopisy Ribon (¥ 1% A/, od
1955), Bessacu Margaret (Bt~ —7 L >~ &, 0d 1963), Margaret (¥~ —7 L > |,
od 1963) vydavané vydavatelstvim Steisa (5 %< #1:) nebo ¢asopis Nakajosi (727> &

L, od 1954) od vydavatelstvi Kédansa (;##%4t)

Sénen (/v 4 ) - japonské oznaleni pro mangu a anime urcené pro
dospivajici chlapce. V podstaté se jedna o ekvivalent zanru sodzo. Hlavnim hrdinou je
predstavitel muzského pohlavi a déj se zamétuje na muzska pratelstvi a soupefeni.
Zeny, které jsou vedlej§imi postavami, jsou skoro vzdy velmi krasné a sexualn&
ptitazlivé. Stejn¢ jako sodzo 1 sonen se tiskne ve specializovanych ¢asopisech. Prvnim
§onen &asopisem byl Sonen sekai (“E# R, Svét chlapce, 1895 — 1914) a byl zaméfen

na détskou literaturu a ptibehy zaloZzené na valce ¢i na statecném jednani béhem ni.
Dnes jsou nejzndméjsimi tydenik Shounen Jump (V5 v 7, Sénen Dzampu),
ktery vznikl roku 1968 ve vydavatelstvi Stieisa a Shounen Magazine ("V4-~ 1,
Sénen magadzin) spadajici pod vydavatelstvi Kédansa jiz od roku 1959.

Anime a mangy v kategorii §onen je vskutku mnoho. Mezi nejzndméjsi sonen

mangu a anime patii jiz zminény ,,Astro Boy* (1963 — 1966), piib¢h o robotickém
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chlapci od Tezuky Osamua. Dalsi velmi zndmé anime je ,,Fullmetal Alchemist* (&

R4 Hagane no renkindzucusi, 2003 — 2004), které je téz adaptaci stejnojmenné
mangy od Arakawy Hiromu. Pfibéh se odehravd v paralelnim svété, v zemi zvané
Amestris, kde je rozsifend alchymie jako véda. Dva hlavni hrdinové, bratfi Edward a
Alfons Elrikové, hledaji legendarni Kémen mudrcii, aby vratili zpét télo Alfonse a

koncetiny Edwarda, o ktera pfisli pfi nezdafeném pokusu ozivit svou mrtvou matku.

DZosei (#x 1) — tvorba uréena pro jiz dospélé Zeny, které uz maji za sebou
pubertalni obdobi (tj. od cca 18 let a dale). Na rozdil od sodZo je dZosei viditelné
vyspélejdi. DZosei méa vétsinou schéma, dle n&jz se vyviji d&ova linie. Castym
obsahem je popis rutinniho zZivota dospélé Zeny. Pocatek piibéhu vétSinou spadd do
studentskych let, kdy se hlavni hrdinka seznamuje s vedlejSimi postavami, které jsou
nasledné soucésti déje. Vzhledem k tomu, Ze tato manga je ur¢ena hlavné pro Zeny,
které jiz vedou zcela dospély zivot, tak i d¢j této mangy je vyspélejsi. Sexualni vztahy
jsou rozepsany podrobnéji a bez idealizovani. Hlavnim vydavatelstvim specializujicim
se na dzosei mangu je vydavatelstvi Ohzora Publishing, Inc.( H i X, Ohzora
Suppan), které bylo zalozeno roku 1990. Vydava takové Easopisy jako je Harlequin,
P-mate ¢i Project X. Dal§imi Casopisy, jez Ctendie s dZosei mangou seznamuji jsou
hlavné magazin YOU (1980 — doposud) od Sueisi a &asopisy Be Love (1980 —
doposud) a Kiss (1992 — doposud) od Kodansi.

Poslednim typem je manga seinen (&%), coZ je muzska obdoba dZosei. Seinen
je srovnatelny s terminem a zanrem ,,pro dospélé®. Stejné jako dZosei je urcen pro

mladé Zeny, seinen je uren pro mladé muze (tj. od cca 18 let a vice). Pro tento Zanr je

obsahuje erotické a krvavé scény a celkové piisobi realisti¢téj§im dojmem. DalSimi
znamymi ¢asopisy jsou tydeniky Morning (& — =7, Méningu) a Young Magazine
(Vo 7~ T, Jangu magadzin) od Kédansi a tydenik Young Jump (V> 7T %
>, Jangu Dzampu ) od Steisi.

Seinen manga méa mnoho dél, jeZ se proslavila diky hloubce pfib&hii. Pfikladem

pro to mize slouzit Maison Ikkoku (> % /v — %] Mezon Ikkoku, 1986 — 1988) od
Rumiko Takaha$i o studentovi, ktery se kvili hluénym sousediim nemohl poradné

pfipravit na pfijimaci zkousky a propadl u nich, ¢i futuristicky policejni thriller Ghost
in the Shell (BB ENEXK, Kokaku Kidétai) z roku 1995 o policejnich kyborzich, ktef
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maji za ukol vyhledat a zadrzet hledaného hackera jménem ,,Loutkar*.

Pokud jde o Casopisy, je samoziejmosti zminit 1 vydavatelstvi, v nichz ¢asopisy
vychézeji. Mezi nejvetsi Japonska vydavatelstvi patii jiz zminéna Kodansa (cely nazev
Kabusiki—kaisa Kédansa — 1k 2= #5878 £1), zaloZena roku 1909 a vydavatelstvi
Stieisa, které je podstatng mladsi (1925), ale rozhodné neméné vyznamné. Tato
vydavatelstvi jsou nejvice publikujicimi v Japonsku (Kodansa uvadi, ze za rok 2010
tvofila manga az 45% veskerych vydani, Sieisa podobnou informaci neposkytla®).
Piivodné Siieisa vznikla jako dcefina spole¢nost vydavatelstvi Sogakukan, zalozeného
1922. Poté, co se Stueisa osamostatnila bylo roku 1973 zalozeno vydavatelstvi
Hakusensa, které se nasledné téz osamostatnilo. Dnes jsou tyto tfi spolecnosti
nejveétsimi vydavatelstvimi v Japonsku a vystupuji pod oznacenim Hitocubasi gurupu

(Hitotsubashi Group).

2.1.5 J-Pop a J-Rock

Ve svété je mnoho riznych hudebnich styli a zanrt, je tedy z ¢eho vybirat —
vazna klasika, drsny rap, smutné balada, tane¢ni hip hop a podobné. Posledni dobou
vSak ¢im dal tim Castéji nardZime na nazvy J—Rock a J-Pop, pticemz pocatecni

pismeno J nam déava jasn¢ najevo, Ze se jedna o hudbu z Japonska..

Jako prvni termin J—Pop uvedla do ob¢hu japonska popularni rozhlasova
stanice J-Wave™, ktera si dala za cil posilnéni narodniho citéni a propagaci doméacich
kulturnich pokrokt. Tim, Ze do celosvétového oznaceni hudebnich zanrii ptidala na
zacatek pismeno ,,J* (z angliCtiny ,,dzej*), tak vlastné stanovila hranici, jez od sebe
odd¢lovala zapadni a domaci tvorbu. Ale co vic, zatimco v zapadni spolecnosti se
rozliSuji pop, jazz, soul, rap a dalsi, tak v Japonsku je tomu jinak. Veskera moderni
popularni hudba se oznafuje souhrnnym nazvem J-—Pop, pficemz Pop neoznaluje
hudebni styl pop. Jedna se o zkratku z anglického popular, tedy popularni. Terminem

J—Pop se oznacuje moderni hudba, jez hlavné na domaci scéné nabyla popularity.
Prvopo¢atky J—Popu je mozné zadit hledat jiz v obdobi Séwa?!, kdy zacal byt
popularni jazz, ktery si s sebou pfinesl i mnoho hudebnich néstroji, jez v Japonsku

tehdy nebyly zndmy. Jenze béhem druhé svétové vélky cisafskd armada uvalila na

»  Manga: Tendencii 2010 goda i reklamnyie priiomy. MANGAVEST [online]. 2010 [cit. 2013-05-05]. Dostupné z:

http://mangavest.ru/events/7400.

KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocerki sovremennoi Japonskoi
massovoi kul'tury. Moskva: Vosto¢naia literatura RAN, 2012, s. 163

3V Sowa (BBRIEHR — Séwa dZidai) — oznateni pro japonské historické obdobi v letech 1926 — 1989.
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cizokrajnou hudbu zékaz, a tak jazz pfestal znit. Tento zakaz ale netrval dlouho, nebot’
v povalecném obdobi, kdy nastala okupace zem¢ si s sebou vojaci Spojenych stati
americkych piivezli spoustu jinych hudebnich styli*, které si v tehdy konzervativnim
Japonsku ziskaly oblibu a proslavily tak skladby Kasagi Sizuko®, Eri Ciemi** a

piedstavitelku stylu enka® Misory Hibari*®.”’

Roku 1952 vypukl jazzovy boom, jenz ale pro tehdy neznalé Japonce byl tézky
na hrani, proto se vétSina umélcii, kteti byli plni entuziasmu, rozhodla spise tvofit
hudbu ve stylu country. A pravé vliv country hudby vedl roku 1956 k tomu, ze se v
Japonsku rozpoutala rock—n-rollova horecka, ktera ale trvala jen do roku 1959, nebot’
ani v Americe tento styl nemél dlouhého trvéni, a to se odrazilo 1 na japonské hudebni
scén€. Po jejim skonceni v Japonsku pietrvavala snaha spojit tradi¢ni japonskou hudbu

a rock—n-roll, ale mnohym se to nedafilo. Jedinym hudebnikem, jemuZz se tento krok

-

povedl byl Sakamoto Kju*, jehoz skladba Ue o Muite Aruké (L% RIWTHAZ 9 —Za
chiize hledim vzhiru®) se proslavila po celém sv&t€ pod ndzvem Sukijaki
(Sukiyaki)®. Ostatni umélci, vzhledem ke svému neuspéchu, se proto radsi rozhodli
prekladat texty americkych songli do japonstiny, a pak je zpivat, coz vedlo ke vzniku
hnuti nazyvaného cover pop. Avsak stejné jako rock—n-roll, tak ani vlna cover popu

neméla dlouhého trvani.*!

V obdobi od 70. let do poloviny 80. let doslo ke vzniku slozitych kompozici,
jez dostaly souhrnny nazev ,,nova hudba® (= = — I = — 3 v 7 — nju mjudzikku).
Jednémi z nejvyznamngéjSich predstavitelll této viny se stali zpévaci a skladatelé JoSida
Takur6 (1946) a Josui Inoue (1948), kteti polozili zaklady ,,nové hudby“.* Praveé jejich
tvorba vedla ke vzniku ndzvl wasei pop (japonska popova hudba), ktery zahrnoval i

popovou hudbu velkych mést (city pop). V 90. letech je pojem wasei pop nahrazen

32 Predeviim se jednalo o Boogie-woogie, Mambo, Blues a Country.

Kasagi Sizuko (1914 — 1985) — popularni japonska jazzova zpévacka a herecka.
Eri Ciemi (1937 —1982) — japonska popularni zpévacka a herecka.

33
34
35

podoba tradi¢ni japonské hudbé a je s romantickym obsahem.

Misora Hibari (1937 — 1989) — japonska popularni zpévacka, herecka a kulturni ikona.

KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocherki sovremennoi Japonskoi
massovoi kul'tury. Moskva: Vostochnaia literatura RAN, 2012, s. 165.

Sakamoto Kju (1941 — 1985) — japonsky popularni zpévak a herec.

¥ Roku 1964 skladbu Sukiyaki piezpival Eesky zpévak Josef Zima (¥1932). Skladba vysla pod ndzvem Bild vrdna.
40" Early days of Japanese Pops. The History of J-Pop [online] 2013. [cit. 2013-07-25]. Dostupné z:
http:/www.t-fukuya.net/j-pop.pdf

KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocerki sovremennoi Japonskoi
massovoi kul'tury. Moskva: Vosto¢naia literatura RAN, 2012, s. 168.
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Enka (87K) — japonsky popularni hudebni Zanr, jenZ se objevil v obdobi Séwa — jedna se predeviim o hudbu, jeZ se

J-Pop History. GoJapanGo.com [online] 2008. [cit. 2013-07-25]. Dostupné z: http://www.gojapango.com/culture/j-
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oznacenim J—Pop, a ten se drzi az do dnesniho a je uzivan celosvétove.

V 80. letech spolu s ,,novou hudbou dava o sobé védét také rock, ktery si
ziskava svlij osobity styl. Jednou z nejznaméjSich kapel té doby se stal hudebni
kolektiv X—=Japan, ktery si k rockové tvorbé proSel dlouhou cestu piekazek. Ve své
rodné zemi je kapela brana jako kultovni, a je povazovéna za vibec prvni J—Rockovou
kapelu. Zpopularizovali J-Rock a vyvedli ho z undergroundu®. A i pfesto, ze velky
vliv na jejich tvorbu v 80. letech mé&l glam rock™, si umélci dokazali zachovat svij
osobity styl, jenz se zakladal hlavné¢ na uZivani obvyklych rockovych hudebnich
nastrojui spolu s houslemi ¢i klavirem a tradiénimi japonskymi néstroji. I pfesto, ze
byli oznaovani za J—Rockovou kapelu, tak sami predstavitelé o sobé uvazovali jako o

metalové kapele.

Popularita rocku zacala v Japonsku v obdobi mezi 60. — 70. lety 20. stoleti.
Nadseni tehdejs$i mladeze vyvolavaly hlavné zapadni rockové kapely, zatimco doméci
tvorba ziistavala spi§ bez povSimnuti. Divodem k tomuto opomijeni bylo hlavné to, Ze
japonsti rockefti hrali spiSe predélavky zapadni hudby, zatimco obecenstvo vice vitalo
originalni tvorbu. Ale brzy japonska rockové scéna zacala vnaset do rocku sviij vlastni,
osobity styl. Jednalo se predev§im o scénicky obraz muzikantli — neobvyklé ucesy,

vyrazny make—up, futuristické nebo historické kostymy.

I hudba v J-Rocku je stejné rtiznoroda jako scénické obrazy umélct. Jednu
chvili se hraje agresivni hardcore®, ktery se muZe piehoupnout az do znéni
romantické rockové balady, coz dokazuje, ze J-Rockova hudba neni nikterak omezena.
Tradi¢ni japonské nastroje ve spojeni s klavirem a basovou kytarou. Spojeni
japonstiny s anglictinou nebo (zfidka) s némc¢inou. Tyto dva na prvni pohled zcela
nespojitelné prvky se v nahrdvacim studiu méni na plnohodnotné, casto chytlavé,
skladby. A vedle této schopnosti spojit nespojitelné ma japonskd popularni hudba jesté
jednu zajimavou zvlastnost. Predstavitelé jak J—Popu, tak 1 J~Rocku se déli na dvé

kategorie — Majors a Indies.

Majors jsou kapely, jeZ maji uzaviené smlouvy s velkymi, vlivnymi
nahravacimi spole¢nostmi. Jedna se hlavné o kapely, které se jiz proslavily a maji
vybudovanou reputaci, anebo naopak o kapely, jez sice reputaci nemaji, ale vzhledem

k tomu, ze byly jiz od zacatku vytvoieny pro komercni projekty, jsou slavné i tak.

 Underground — soubor uméleckych smérii v modernim uméni (hudba, literatura, filmy), jeZ jsou postaveny proti

populérni kultufe, mainstreamu a oficialni kultufe.
Glam rock - (angl. glamorous — ptivabny) — styl rockové hudby vznikly ve Velké Britanii v poloving 70. let.
Hardcore — styl punku vznikly v poloviné 80. let, n€kdy az na pomezi metalu.
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Naopak kapely kategorie Indies jsou teprve na zacatku budovani své kariéry a maji
volnéj$i podminky. Nejsou vazany Zadnou smlouvou, ktera je nuti k dodrzovani
pravidel a podminek. Nevyhodou takovéto svobody je, ze si sva alba vydavaji na
vlastni naklady. Tyto dvé protipdlné postavené kategorie jsou vSak spolu propojeny.
Vétsina kapel, jez jsou dnes oznacovany jako Majors pivodné zacinaly jako Indies. A
byly to pravé kapely Indies, jez do japonské hudebni scény piinesly nové trendy,
sméry, styly.

V soucasné dob& hudebni hvézdy J—Popu a J-Rocku zaujimaji Spicky témeét
vSech hitpardd. A pravé J-Pop z(stavd nejposlouchanéjsim hudebnim stylem
Japonska. Dobrym ptikladem pro toto tvrzeni je celostatné popularni divéi kapela
AKB48 (EKEBI FOTY EJTO), jez je ve viech smérech vskutku vyjime&na. AKB byla
kapela pojmenovana na pocest nejvétsi nakupni Stvrti na svété Akihabara®, &islo 48
znamena pocet ucastnic v kolektivu. Tato vyhradné divéi skupina se proslavila ve
sveté natolik, ze byla zapsana do Quinessovy knihy rekordii, jako kapela s nejveétsim

poc¢tem tcastnika.?’

2.2 Subkultury

Subkultura je vSeobecné brana jako menSinova kultura, jeZ existuje v ramci
kultury majoritni Cili vétSinové. Jak jiz bylo uvedeno vyse, kultura predstavuje soubor
artefaktli, sociokulturnich regulativii a ideji sdilenych spolec¢nosti v urcitém Case a na
uré¢itém misté. Studium subkultur mladeze je dilezitou soucasti sociologie mladeze.
Subkultura se mize od majoritni kultury liSit jazykem, oble¢enim, chovanim, apod.
Zékladem pro subkulturu mize poslouzit hudebni styl, zivotni styl nebo napiiklad

politika.

Zatim nebyla stanovena pfesna definice toho, co to vlastné subkultura je.
Poprvé byl pojem pouzit ve 40. letech 20. stoleti. Zfejmé& nejstarsi definici subkultury
vytvoril roku 1947 Milton M. Gordon: ,pododdéleni narodni kultury, sloZené z
kombinace socidlné situacnich slozek, jako je tridni status, etnicky puvod, méstské
nebo venkovské osidleni a nabozZenska prislusnost, které tvori svou kombinaci
fungujici jednotu, jez integracné upeviiuje na ni se podilejici jedince. “ Podle Gordona

je subkulturou jakékoliv spolecenstvi lidi, charakterizované urcitymi spolecnymi

46 What is AKB48?. AKB48 Official Site [online] 2008. [cit. 2013-07-25]. Dostupné z:
http://www.akb48.co.jp/english/akimoto/index.html.

KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocherki sovremennoi Japonskoi
massovoi kul'tury. Moskva: Vostochnaia literatura RAN, 2012, s. 177.
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znaky uvniti vy$siho celku.*® Pohled vétSinové spole€nosti na piiznivee jednotlivych
subkultur je zkreslovan mnozstvim predsudkili, povér, obav a neznalosti. Svou roli

sehravaji i masova média, ktera ¢asto popisuji subkultury mladeze nespravné a pouze

negativné.” Subkultury mladeZe jsou v dne$ni dobé velmi aktudlnim tématem. Je
mozné zde narazit na mnozstvi riznych styll, které se od sebe bud’ velmi lisi nebo se

naopak pfitahuji a ovliviuji.

Subkultura mladeze vytvati prostor, vnémz se mladi lidé mohou citit
svobodné, jako plnopravni piedstavitelé této spolecnosti, zatimco v rodiné ¢i ve skole
se museji podfizovat autorité. Subkultura jim pomaha si vybrat své vlastni hodnoty a
role, které budou hrat. Nékteré subkultury dopiavaji mladezi dosdhnout socidlniho
uznani v dané skupiné a tim kompenzovat piipadny pocit ménécennosti i

nepotiebnosti.

2.2.1 Japonska mladez a subkultury

V dnesni dob¢ je hlavnim tviircem a spotiebitelem japonské popularni kultury
mladez, kterd urcuje hlavni Zanry, styl, estetiku, zplisob Sifeni a smér, jakym se
populdrni kultura bude ubirat.”® Japonska popularni kultura je vskutku riznoroda a ma
mnoho charakteristickych rysi. Ale pteci jen jeden prvek populdrni kultury vycniva
nad ostatni — subkultury mladeze, jez zacaly vznikat hlavné jako protest proti tradi¢ni

japonské spolecnosti.

Kofeny vétSiny japonskych subkultur vychéazeji ze zépadni kultury, ktery
dopadal na tradi¢ni japonskou spolecnost. Zpocatku Japonci nebyli ochotni Evropany
pfijimat. Vzhled a oble¢eni Evropanti byly brany jako néco ,,neetického®. Hlavni vliv
zapadu na japonskou modu je datovan na pielom 19. a 20. stoleti, do obdobi Meidzi,
kdy zacina ,,westernizace® japonské mody, kdy je bud’ Castetné nebo dokonce zcela
zaméiovdna na zdpadni typ obleCeni, anebo je ,,pouze” pljcovana evropskd styl
oblékani a jiz ve 20. letech minulého stoleti byl zapadni styl obleceni bran jako
moderni a byl vidét ¢im dal tim ¢astéji. Zaslo to dokonce tak daleko, Ze bylo mozné
vidét 1 zeny, které si svlékly tradi¢ni roucha a zcela ignorovaly zavedené hodnoty a
pravidla chovéni, kterd jim byla vSt€épovana od utlého détstvi. AvSak toto chovani

nem¢lo dlouhého trvani. Ve 30. letech v rdmci patriotismu a narodnostniho citéni byly

B Interkulturni vzdeélavani. Editor Jan Buryanek. Praha: Clovek v tisni, 2005, s. 143.

% SMOLIK, Josef. Subkultury mlddeze: uvedeni do problematiky. Vyd. 1. Editor Jan Buryanek. Praha: Grada, 2010,
s.18.

KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocherki sovremennoi Japonskoi
massovoi kul'tury. Moskva: Vostochnaia literatura RAN, 2012, s. 183.
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tyto tendence zakazany. OvSem po pordzce ve druhé svétové valce vSe zacalo nanovo
a s vétsi silou. Japonska mladez nebyla spokojena s konzervatismem tradi¢ni japonské
kultury, a proto Casto navsStévovala oblast Haradzuku, jenz byla v dobé okupace
osidlend hlavné americkymi vojaky, kteti si zde zili svlij vlastni, zdpadni zivot.
Dtvodem k témto navstévam bylo pfedevSim piani japonské mladeze priblizit se k
zapadni kultufe, jez bylo pro né ukazkou vyspé€losti a svobody. A jiz v 50. letech
minulého stoleti se Haradzuku stalo symbolem zépadni kultury, jejiz soucasti se

stavalo ¢im dal vice Japonci.®!

Prvni japonské subkultury vznikly diky mladezi, kterd se rozhodla
experimentovat. LiSi se svou vlastni filosofii, stylem oblékani, hudebnim stylem.
Hlavnim poznavacim znamenim japonskych subkultur je hlavné pouli¢ni moda, a to
natolik, Ze tyto dva terminy jsou obcas spolu zaménovany. Zpocatku se pro tento jev
uzivalo oznaleni street fashion ( A b U — 7 7 v 3/ 3 ' — sutorito fason), coz je
vlastné japonské zkomoleni anglického oznadeni ,uli¢ni moda“. Casem, kdy uz se
tento fenomén zacal rozSifovat, tak se zacalo objevovat stale vice rtuznych styld.
Vzniklo tedy jednotné oznaceni ,,japonska pouli¢ni moda“, které se v Japonsku casto

uziva jako oznaceni subkultur v§eobecné.

Hlavnimi centry subkultur je Haradzuku™ v tokijské &tvrti Sibuja a Akihabara
ve &tvrti Cijoda. Zatimeo Sibuja je kolébkou rtiznych médnich stylt, Akihabara je
hlavné Mekkou fanouski komiksi (mangy) a animace (anime). Pocet japonskych
subkultur je opravdu velky. Prozatim se jejich ¢islo pohybuje ptiblizné kolem 20 — 25
ruznych stylt. Tolik je jich proto, ze nékteré subkultury maji své podkategorie, jez z té
puvodni vychazeji a kazda ma svoje charakteristické rysy. Maji mnoho nasledovnikd,
ktefi touto kulturou Ziji, ale zarovefi i mnoho odpurci, ktefi je kritizuji.”> Ale at’ je
takovych lidi kolik chce, tak jedno je jasné — japonské subkultury jsou vskutku
jedinecné a stoji za pozornost. NejzndméjSimi subkulturami, jez jsou napodobovany i
ve svété a na néz zameéfim svou pozornost jsou subkultury Lolita, Gjaru a Kogjaru,

Fruits, Visual kei, Cosplay a kultura Otaku.

2.2.1.1 Lolita

Kdyz se tekne Lolita, vétsin¢€ lidi se vybavi kontroverzni roman Vladimira

' TAMTEZ. s. 222.

52 Encyklopedija ot A do YA. Japan Today [online] 2008. [cit. 2013-07-25]. Dostupné z:
http://www.japantoday.ru/entsiklopediya-yaponii-ot-a-do-ya/haradzyuku.html.

3 A Guide to the Fashiony Subcultures of Japan. Complex Style [online] 2013. [cit. 2013-07-25]. Dostupné z:
http://www.complex.com/style/2013/02/a-guide-to-japanese-fashion-subcultures/
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Nabokova, jenz upfimnymi a zcela oteviené popsanymi postelovymi scénami mezi

mladou divkou a dospélym muzem vyvolal v literatufe jakousi sexualni revoluci.
Tento koncept Lolity se vSak na tu japonskou nikterak nevaze. Moda Lolita (2 'V —

A o« 7 7 v ¥ =3 ¥V — rorita fasson) je zalozena na prvcich gotické moédy,
odévech z obdobi rokoko a stylu viktoridnské doby. Dnes je mozné setkat se s asi 30
ruznymi druhy Lolit. Sladka Lolita (amarori), bila Lolita (Sirorori), goticka Lolita
(gosurori), japonskd Lolita (warori), Kklasicka Lolita (kurarori), apod.**
NejrozsifenéjSim je styl svétla Lolita neboli Sirorori, kde barvy jsou vyhradné bilé a
jemné pastelové. Divky, které se do stylu Sirorori oblékaji, jakoby vystoupily z
pohadkovych knizek a svym zjevem piipominaji porcelanové panenky. Maji rady
velké mnozstvi krajek, Siroké sukné a rtznou bizuterii. Jejich pravym opakem jsou
Gosurori neboli Gotické Lolity, pro néz je typicky silny bily make—up, ¢erna barva a

kovové nebo stiibrné ozdoby s gotickymi motivy.

Neni zcela jasné, kdy pfesné se tento styl zrodil (pfedpoklada se, ze v 70.letech
minulého stoleti), ale je zjevné, kdy se rozvinul. Stalo se tak na konci 90. let minulého
stoleti , kdy byl styl Lolita zpopularizovan kapelou Malice Mizer>: ptesngji diky jejich
kytaristovi jménem Mana, ktery se proslavil pravé tim, Ze se na pddiu €i na tiskovych
konferencich a dalSich spolecenskych akcich vzdy objevoval pouze v kostymu a s
make—upem. Pravé diky nému se styl Lolita stal jednim z nejmasovéjSich jevl v

Japonsku, a to nejen v modé, ale 1 v hudbé.

2.2.1.2 Gjaru a spol.
Nézev pochazi ze 70. let minulého stoleti, kdy se stala populdrni reklamni
kampani na dziny GALS se sloganem ,,Nemiizu zit bez muza*“ (orig. I can't live

without men), jenz se stal mottem pro mnohé tehdejsi divky a od té¢ doby se nezménil.

Sam styl Gjaru se netykd pouze moédnich tendenci, ale jeho pusobnost je
mnohem Sir$i. Gjaru se stdva zivotnim stylem, kdy divky davaji najevo svou sexualitu.
V Japonsku ale tento zplsob zivota neni piili§ vitan.>® Proto se pro divky vyznavajici
tento styl objevila hanlivd oznaeni oya o nakaeru (dosl. dohan¢jici rodice k slzam) a
daraku dzokusei (degenerativni Skolacky). Hlavnim diivodem pro takovato oznaceni je

ten, Ze mladé Japonky naruSuji tradiéni moralni tabu a jsou uneseny zapadnim stylem

> KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real'nom i virtual'nom mirakh: ocherki sovremennoi Japonskoi

massovoi kul'tury. Moskva: Vostochnaia literatura RAN, 2012, s. 177.

Malice Mizer (1992 - 2001) — japonska rockova kapela, jedna z nejvyznamnéjsich ve stylu visual kei.
KATASONOVA, Elena Leonidovna. Japontsy v real’nom i virtual'nom mirakh: ocherki sovremennoi Japonskoi
massovoi kul'tury. Moskva: Vostochnaia literatura RAN, 2012, s. 229.
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Zivota.

Styl se posléze stal velice oblibenym hlavné diky magazinu Popteen
(popputinu), ktery se pro mnohé Japonky stal kultovnim ¢tenim. Poté se na toto téma
zacalo vydavat postupné vice casopisl, které diktovaly, co a jak se musi nosit.
Zajimavym faktem je, ze hlavnimi vydavateli takovychto Casopist se stali tvilrci z
pornografického primyslu, kdy se filmy pro dosp€lé, v nichZ hraly herecky oblecené

do stylu Gjaru, staly velmi popularni mezi japonskymi divaky.*’

Jak jiz bylo zminéno, Gjaru vyzdvihuje hlavné Zenskou sexualitu. Divky jsou
vzdy upravené — dokonale nali¢ené s vyCesanymi vlasy a bez nadsdzky se podobaji
princeznam. VyuZzivaji svlyj atly vék a snazi se pfitom zdiiraznit svou sexualitu a
vypadat co nejextravagantnéji. Celkové je Gjaru velmi rozSifené mezi starSimi

studentkami stiednich Skol.

Styl samotny se zacal formovat v 90. letech a hned zpocatku se distancoval od
tradi¢niho pohledu na japonskou Zenu. Hlavnimi atributy tohoto stylu jsou pfedevsim
tmavé opaleni, svétlé vlasy (z obycejné svétlych az ke stribfitym) a pestré obleceni.
Gjaru jako styl na rozdil od ostatnich subkultur nevznikal jako protest proti hodnotdm
¢i zvykiim. Tento styl byl inspirovan velmi populdrni j—popovou zpévackou Amuro
Namie, ktera jako prvni pfedvedla silné opéleni a svétlé vlasy na vetejnosti. Tento
vzhled doplnovala i typickym obleCenim pro Gjaru — minisukné a kozacky. Jeji
fanynky nebo i1 pouze divky, jeZ napodobovaly jeji styl, dostaly ptezdivku amura. A
fikat mladym divkdm, které sex, zdbavu a znaCkové obleCeni vyzdvihly na prvni

pricku v zebticku svych zivotnich hodnot.

Maji svijj vlastni slang nesouci nazev Gjaru-modzi (% * /v 3L 5 — abeceda
Gjaru). A tim jak se tento styl propagoval, vznikalo stile vice a vice podkategorii.
Nejrozsiten&jsimi jsou Kogjaru (= 5 % /V), ganguro (77 > 7 1) a Himegjaru (385 +
L ). Gjaru a Kogjaru se vétsinou od sebe moc nerozliSuji, jen v Kogjaru je vice

zvyraznéna détskost predstavitelek (ko — dité¢ + gjaru — divka). Kogjaru maji dokonce
i vlastni slang, ktery se jmenuje Kogjarugo (= % ¥ /L'§h) a ktery se stal dilezitou
soudasti jejich kultury. Napiiklad svého pfitele nenazvou jinak, nez ikemen (A /7 T —

super frajer), ktery je ¢ékawaii (6 X 9 7>\ ) — moc rozkosny).

57 TAMTEZ. s. 230.
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Dalsi dalezitou, a hlavné velmi rozsifenou, variantou Gjaru je jiz zminény styl
ganguro. Ten se od hlavniho stylu d4 rozeznat docela snadno. JiZ ndzev (ganguro —
cerna tvar/zcela ¢erny) sam o sob¢ napovidé, ze hlavnim atributem je tmava barva,
kterd je pouze jinym oznacenim pro velmi opalenou plet, jeZ je doplilovana silnym

licenim (hlavné okolo oci).

Mnohd média zaujimaji negativni postoj, a to nejen vici ganguro, ale vici
Gjaru celkové. V tisku jsou Casto oznaCovany za blaznivé a nevybiravé, co se
intimnich vztahll tyce. Obcas jsou dokonce srovnavany s védmami z japonského
folkloru. A a¢ o sobé ganguro tvrdi, Ze to tak neni, tak mnozi badatelé se domnivaji, ze
ganguro, stejné jako Gjaru, je protest proti tradicnim japonskym pfedstavdm o zenské
krase. Tvrdi, ze se jedna o protest proti konzervatismu na japonskych Skolach a
zaroven se jedna o napodobovani mladych, opalenych Zen ze slune¢ni Kalifornie, které

jsou tak Casto vidény v americkych filmech nebo hudebnich hip—hopovych klipech.®

Ganguro je brano jako radikdlni odnoZz Gjaru, ale neni tomu tak, nebot’ samotné

ganguro ma svou radikalni verzi, které se tika mamba (~ > 7\). Mamba vy¢niva
siln€j§im li¢enim, neZ jaké je u plvodnich styldi, vétSinou zcela ¢erna tvar. Mamby
tvrdi, ze ganguro je pouze jejich raito verdzion (z angl. light version — lehka verze) a
srovnani s ganguro jim ptijde uraZejici.

Styl Gjaru byl vzdy kritizovan ze strany masmédii, pedagogt, rodicl, a
dokonce 1 vlady. Kritika se znasobila od doby, kdy se objevilo ganguro. Jako hlavni
divod pro toto kritizovani se uvadi propagace prostituce, materidlni touhy a
,paraziticky“ zpusob Zivota.” Samotné divky tyto nazory popiraji s tim, ze tento
nazor je ptedpojaty. Pfedpojatost samotnd vznikla ze zpisobu oblékani se, nikoliv z
chovani divek samotnych, a také kvili médiim, jez tento styl oznacuji za démonicky.

Jako sebeobranu uzivaji tvrzeni, Zze Gjaru napomaha v télesné ptitazlivosti.

Avsak jestlize byla Gjaru ryze divéi zalezitosti, dnes je tomu jiz jinak. Na
pocatku 21. stoleti nastdvaji v této subkultufe vyznamné zmény, nebot’ se objevuje
nova odnoz Gjaru, nesouci nazev Gjaruo (% ¥ /L' %5). Jedna se o mladé muze, kteii

stvofili tento styl kvtli uspéchu u divek Gjaru. Tato snaha pfivedla k popularizaci

metrosexuality® mezi japonskymi muzi, a dokonce i ke znaénému vlivu Zenské mody

¥ TAMTEZ. s. 230.
¥ TAMTEZ.s. 231.
8 Metrosexudl — muz jakékoli sexudlni orientace, ktery vénuje spoustu ¢asu i penéz na tpravu svého zevnéjsku.
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na muzskou.®!

2.2.1.3 HaradZuku garuzu (Fruits)
Haradzuku — kultovni misto pro milovniky médy, ktefi jsou predstaviteli viny

»japonské poulicni mody*“. NejzndméjSim stylem, jenz v této oblasti vznikl je

Haradzuku garuzu (J515 77 — /v R, z angl. Harajuku girls — divky z Haradzuku),
jehoz vznik je datovan do 90. let minulého stoleti. Tehdy se objevilo mnoZstvi
mladych lidi, jejichZ kostymy se sestavaly z riznorodych kouskil obleceni a doplik.
Z4dna konkrétni pravidla pro Haradsuku gdruzu neexistuji. Snad jen nesmi chybdt
barevnost a pestrost. A pravé to zarucilo, ze tento styl neziistal bez povSimnuti.
Hlavnim ucelem stylu je najit si svllj vlastni ideél krésy, jenZ je dostupny lidem s
riznymi finanénimi moznostmi. Dulezitou roli tu pfi hledani hraje hlavné lidska

fantazie a neomezené mnozstvi moznosti.

Roku 1997 se o Harad?uku gdruzu zadal zajimat fotograf Soi¢i Aoki, ktery se
rozhodl vydavat Casopis Fruits (z angl. ovoce) zabyvajici se timto stylem. A prave
diky Fruits se subkultura HaradZuku garuzu dostala do podvédomi Siroké vetejnosti.
Casopis se postaral také o to, e se tomuto stylu ob¢as fika Fruits. O subkulturu se
zacali zajimat 1 modni navrhafi Jamamoto JodZzi a Mihara Jasuhiro. Diky nim si

vydobyl popularitu nejen doma v Japonsku, ale i na Zapade¢.

2.2.1.4 Visual kei

Pocatek subkultury je datovan do 80. let minulého stoleti, kdy se na japonské
scén¢ objevil rock, ktery si dokazal ziskat své ptivrzence. Pivodné visual kei vznikal
jako odnoz japonské rockové a metalové hudby, ale posléze se z néj stala 1 subkultura,
jez se zformovala mezi fanousky tohoto stylu. Samotni muzikanti zpravidla byvaji
muzského pohlavi, ale pro scénicky obraz vyuzivaji plivodné Zenské atributy, jako jsou
licidla, slozité tiCesy a manikura. Vysledkem takového experimentovani se vzhledem
je, ze predstavitelé tohoto stylu piisobi androgynné. A pravé tato skutecnost zpiisobuje,
ze lidé ze zapadu pfipisuji japonskym muzikantim homosexualni orientaci, piestoze
podle samotnych Japonct je opak pravdou. Je tu patrnd snaha lidi naldkat ostatni na
svou hudbu, ale také i Sokovat §irokou vefejnost. Casto se visual kei inspiruje

japonskou animaci (anime), komiksy (mangou) a videohrami.

Jednim z nejznaméjSich protagonisti tohoto stylu byl Macumoto Hideto,

81 The History of Gjaru: Part three. Neojaponisme [online]. 2001 [cit. 2013-05-18]. Dostupné z:

http://neojaponisme.com/2012/06/06/the-history-of-the-gyaru-part-three/.
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rockovy zpévak zndmy spis§ pod jménem hide. V 80. letech byl natolik ohromen albem
Alive! od kultovni kapely KISS, ze se rozhodl, Ze je zkusi napodobit vlastnim stylem.
Roku 1982 vstoupil do tehdy jiz pomérné znamé kapely X, z niz se pozdé&ji stala X—

Japan. Tato skupina je povazovana za prikopnika stylu visual kei.

V 90. letech vsak popularita stylu upadd, pravdépodobné i vinou zaniku jedné
z nejoblibenéjsi skupin tohoto stylu — X—Japan — a nésledné 1 pfedCasného Umrti
jednoho z jejich Clenii a zaroven zakladatelt Visual Kei kytaristy hideho. Tato krize
vSak netrvala dlouho. Na pocatku tisicileti vznika hnuti, kterému se fikd Neo Visual
Kei (neo vidzuaru kei). V t¢ dobé se daly dohromady takové skupiny, jako jsou An
Cafe (zal. 2001), The Gazette (2002), DeathGaze (2003), lynch (2004) a Alice Nine
(2004). Vsechny jsou popularni dodnes.

2.2.1.5 Cosplay

Cosplay (2 A 7" L — kosupuré) — nazev je zkratkou anglického vyrazu
costume play neboli ,kostymova hra“. Moderni cosplay jako subkultura vznikl
v Japonsku mezi fanousky anime a mangy. Jedna se v podstaté o jakési ,,divadlo®, v
némz hlavni roli hraji riizné postavy z videoher, anime, mangy, j—music a historickych
filma. Subkultura se ¢asem rozsifila 1 do zapadniho a svéta, a tak je vcelku bézné mezi
cosplayery narazit na postavy z modernich filmi ¢i tfeba na slavné zpévaky a

zpévacky.

Prvotnim umyslem cosplayerii bylo co nejveérnéji napodobit vybranou postavu.
Pfi¢emz nestacilo mit pouze stejné obleceni, ale t€z i vlasy ¢i make—up musely ptlisobit
veérohodné. A stejné tak 1 chovani. Dnes tyto zdsady plati téz, ale jiz ne v takové miie

jako na pocatku.*

Poprvé se cosplay objevil mezi fanousky anime na pocatku 80. let. Tehdy
ovSem postaveni této subkultury nebylo tak stabilni jako dnes. Ani japonsti otaku, jak
sami sebe oznacili japonsti fanousci anime, nevid€li v cosplayi zadné kouzlo, a pouze
ho povazovali za zbyte¢nost. Boom cosplaye byl az na ptelomu 80. a 90. let minulého
stoleti, kdy tato subkultura pronikla i do zahrani¢i a ziskala si srdce fanousku ze

zépadnich zemi.

Dnes je japonsky cosplay natolik popularni po celém svéte, ze se stal zakladni

soucasti mnoha velkych festivalli anime, jeZ se kazdorocné potéadaji v Japonsku,

62 Chto takoe cosplay. Anime i Manga v Rossii [online]. 2003 [cit. 2013-07-23]. Dostupné z:
http://animemanga.ru/Articles/cosplay.shtml
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Evropé a USA. Tyto festivaly jsou nejen mistem, kde se schazeji fanousci, promitaji
filmy a potéadaji soutéze. Pro predstavitele této subkultury jsou takovéto festivaly Sanci
se seznamit se stejn¢ smyslejicimi lidmi, podé€lit se o zkuSenosti ¢i se jednoduse

pobavit a predvést.

Cosplay byl vzdy soucasti conll, nicméné v soucasnosti je mozné cosplayery
potkat 1 na dalSich kulturnich akcich, jako jsou naptiklad premiéry filmt ¢i pfedstaveni
knizek nebo i pouha setkani fanouski. Dobrym ptikladem pro takovato setkdni mohou
byt premiéry Pana prstenti ¢i Harryho Pottera, kdy se tisice fanouskii oblékli do

kostymt svych oblibenych postav a vydali se tak na premiérova promitani.

Jak u anime, tak 1 u cosplaye se s kazdym dnem objevuje ¢im dal, tim vice
fanouska, pricemz se nejednd pouze o zaky zakladnich ¢i studenty stiednich skol.

Fanousky se stavaji i studenti univerzit, nebo dosp€li lidé, kteti jinak chodi do prace.

2.3 Subkultura Otaku

Slovo otaku (74 % 7 ) doslova znamena ,va$ dim"“ (o — zdvofilostni sufix;

taku — diim, obydli). Poprvé se slovo objevilo roku 1983 ve ¢lanku ,,Zkoumani otaku*

(A% 7 OWFIE — Otaku no Kenkjii), jehoz autorem je zndmy japonsky publicista
Nakamori Akio®. Dle Nakamoriho se timto slovem mezi sebou oslovuji sami

pfivrzenci subkultury.

Otaku se v Japonsku uziva jako oznaceni pro lidi, ktefi jsou fanousky, az
fanatici néceho konkrétniho. Ongaku—otaku (milovnici hudby), pasokon—otaku
(milovnici pocitaci), tecudo—otaku (milovnici Zelezni¢nich drah), apod. Tito fanousci
se masove spojuji do komunit, kde plati vlastni pravidla chovani a komunikace, a kde
existuje 1 vlastni slang. VétSinou jsou tyto skupiny uzaviené a pro ¢lovéka, jenz se

nepohybuje ve stejném sociokulturnim prostranstvi, ptisobi misty az nepochopiteln¢.

Ditive byli otaku spojovani s riznymi konicky, ale dnes je to hlavné s popularni
kulturou, anime a mangou. Obcas také plati, Ze jsou otaku spojovani s pocitacovymi
hrami. Tento ptipad plati hlavné v zapadnim pojeti tohoto pojmu, kdy otaku nejsou
nijak rozliSovani. A vzhledem k tomu, Ze se tyto aspekty tykaji populérni kultury, tak i
otaku jsou jiz brani jako jeji soucast.

Existuji otaku, kteti Ctou a sleduji témet vSe nevyjimaje zanri, které jim nejsou

sympatické. Nekteti se zaméti pouze na néco konkrétniho — reziséra, autora nebo na

8 Akio Nakamori (*1960) — japonsky publicista a redaktor, jehoZ zasluhou se proslavil termin otaku..
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konkrétni studio. Déle je mozné narazit na retro—otaku, kteti maji radi jenom starou
tvorbu. Zafazeni jedince do né&jaké konkrétni kategorie zavisi nejvice na
psychologickém a biologickém ve&ku, svétondzoru a na tom, kolik Casu travi

sledovanim anime a jak moc je na ném jedinec zavisly.

Sami sebe otaku rozde€luji dle toho, jak dlouho jiz do této subkultury kdo patii.
Dohromady jsou 4 kategorie, jez o tomto Case vypovidaji — kohai, senpai, dono a
sensei. Za kohaie je oznacen novacek, jenz sleduje to, na co bud’ narazi sam nebo mu
bude doporuceno. Senpai vétSinou stoji na hranici. Jesté potad neni otaku, ale zdroven
jiz neni novackem. Uz ma zjisténo, co které zanry obnasi, a které mu nejvice vyhovuji.
Nad senpaiem stoji osoba, ktera je oznaCovana jako dono. Velice dobfe se vyzna v

anime a sleduje jen to, co je dle vétSiny nejlepsi a nejkvalitnéjsi. Nejvyssi pricku v
tomto Zebficku zaujima sensei nebo také dai otaku (KA % 7 — jap. ,Velky otaku“).
Vidél prakticky vSe, co se dalo, a pokud ne, tak ma rozhodné prehled o celé
kultufe anime. Casto zaujimaji kriticky postoj vii¢i viem anime produkcim a uznavaji
jich jen n&kolik.*

Stejn¢ jako jakykoliv druh moderniho uméni, ktery je nekontrolovatelné
konzumovéan, muze i anime piivést jedince k odcizeni se od spolecnosti. A k takovéto
situaci muze piivést nejen anime, ale 1 manga, pocitaové hry a socidlni sité.
Psychologové se domnivaji, ze problém tkvi v moderni spolecnosti, ktera je dnes

lhostejna k dospivajici mladezi.

Ptikladem takového asocidlniho chovani jsou jedinci hikikomori (51 X & H ¥

- ostra socidlni samoizolace). Toto japonské slovo se pouzivd pro oznaceni
zvlastniho naruSeni socialni adaptace (pfevazné u dospivajicich a mladeze), kdy se
jedinec naprosto izoluje od svého okoli a vyhybé se kontaktiim se spole¢nosti. Dlivoda
pro takovéto chovani je mnoho — diskomfort, strach ze spolecnosti, pocit obavy, pocit
ménécennosti, tj. v§e, co by se dalo oznacit za sociofobii. Tito jedinci nemaji praci a
jsou ziveni svymi rodi¢i.®

Dal§im problémem, s nimz se otaku potykaji, jsou ptedsudky ze strany vétSiny

Japonci. Na ofaku se tu pohlizi skrze prsty. Divodem k tomu je jednak to, ze otaku

jsou brani jako fanatici, a jednak spojeni s masovymi vrazdami, jeZ se odehraly na
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konci 80. let.

V letech 1988 a 1989 dosSlo v Tokiu a v sousedni prefekture Saitama k
zohavenim a vrazdam ctyf divek ve véku od 4 do 7 let. Vrahem, kterého policii
pomohla najit ndhoda, byl Mijazaki Cutomu. KdyZ policie prohledavala jeho dim,
odnesla si pfiblizné 5700 videokazet, jez slouzily jako ditkazni material. VSechny tyto
kazety obsahovaly piedevsim hentai®® a hororové anime. Tyto néalezy vedly k tomu, Ze
se Mijazakimu zacalo prezdivat Otaku—zabijdk. Tato udalost v Japonsku vyvolala ostré
diskuze ohledné& toho, jaky vliv méla popularni kultura a masova média na formovani
osobnosti, a zda to mélo vliv na to, ze se z malého, tichého kluka stal bezcitny masovy

vrah.

Psychologové se shodli na tom, Ze sice na formovani jeho osobnosti konkrétné
popularni kultura vliv vskutku méla, ale byly tu jesté dalsi faktory, jez jej ovlivnily —
nezajem rodicl, neptatelské prostiedi ve Skole, Spatné vztahy se sourozenci. Tim se
vysvétluje to, ze se Mijazaki nechal strhnout do smysSleného svéta, kde figurovalo
hlavné nasili a surovost, pficemz zcela zapomnél na redlny zivot. Psychologové, kteti
se o tento piipad zajimali se shodli na tom, Ze Mijazakiho pfipad sice neni jedine¢ny,
ale 1 pfesto je jeden z mala. Ostatni ofaku, které zkoumali, prokazali to, Ze jsou sice
nekdy az fanaticti, ale pfesto pro Sirokou spolecnost neSkodni, nebot si ziji jen pro

svilij konicek.?’

8 Hentai (™\ A 1z \>) — japonské ozna&eni pro zvrhly, perverzni & tichylny.
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3. Globalizace

Kdyz se mluvi o vlivu jedné kultury na jinou, tak by se nem¢lo zapominat na
dulezity fenomén — globalizaci. Ale jak je mozné ji definovat? Na toto téma jiz bylo
napsano mnoho odbornych publikaci, nicméné kazdy z odborniki ma jinou odpovéd'.
Naptiklad Vaclav Meziicky uvadi, ze ,,Globalizace je predevsim spontanni, nerizeny
proces. V jisté mire vede k vzdjemné integraci nekterych spolecnosti na vyssi, pravée
globalni urovni. Jednoznacna definice globalizace pritom vsak neexistuje, tak jako

neexistuje jeji jednotnd a ucelend teoreticka reflexe. “

Moderni svét zije v epoSe globalnich zmén, jejichz rozméry se zvEtSuji ze dne
na den. Jedna se o vysledek védecko—technického pokroku minulého stoleti, ktery
zachvatil vSech pét kontinentd. A pravé s nim jsou pod souhrnnym nazvem
»globalizace* spojovany uspéchy jak v ekonomice, tak i v socidlnim a spolecensko—
politickém Zivoté.

Pocatky globalizace, jak ji zname dnes, 1ze hledat ve druhé polovin€¢ minulého
stoleti. Samotny pojem globalizace se objevuje na pocatku 60. let, kdy byl na vrcholu
tzv. ,,Zlaty v€k kapitalismu®, tj. obdobi, kdy byla ekonomika na vzestupu. Ale jeji
opravdovy boom nastal az na pfelomu 70. a 80. let, kdy se velké narodni podniky
spojjily s dal$imi a pomadhaly tak vzniknout velkym mezinarodnim spole¢nostem.®
Lze tedy fici, ze globalizace je historicky objektivni proces, jenz ptetrval az do

dnesniho dne. Jeji soucasti je nckolik aspekti — socidlni, ekonomicky, vojensky,

vvvvvv

Proces globalizace je tedy Uzce spjat se zdpadnim stylem Zivota, expanzi
populdrni kultury a mySlenim, proto je n€kdy zaméinovan pojmem westernizace (west
— angl. zapad). Westernizace, doslova ,,pozapadnéni®, je vSak proces, kdy se kultura
pfizpisobuje zdpadnim standardim a stylu Zivota. Na Urovni s westernizaci stoji
pojem amerikanizace, kdy je okolni svét ovliviiovan rGznymi prvky kultury Spojenych
statti americkych.

S tim, jak se americkd popularni kultura §ifi po svété, je ¢im dal vice
omezovana kultura narodni. Americka kultura pronika jak do malych, tak i do velkych

mést. Casto se to d&e prostiednictvim mladeze, jez si napiiklad navykla uZivat

88 MEZRICKY, Vaclav. Globalizace. 1. vyd. Praha: Portal, 2003, s. 10.
8 RITZER, George. Globalization: the essentials. Malden, MA: Wiley-Blackwell, 2011, xi, s. 9.
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americka slova v rodném jazyce.” U nas je tak mozné Casto slySet OK, out, cool,
good, apod. Ptikladem mohou byt i oblibené fetézce rychlého obcerstveni McDonalds,
Burger King a KFC (Kentucky Fried Chicken). Ci napiiklad jeden z nejpopularngjsich
seriali Kriminalka Las Vegas (2000 — doposud).” V sociokulturni sféfe tak probihaji
znaéné zmény, jez se projevuji na fungovani a vyvoji narodnich kultur, a to jak

evropskych, tak 1 kultur dalného vychodu, véetné Japonska.

3.1 Zemé vychazejiciho slunce a globalizace

VéEtsi cast japonské historie ndm vypovidd o tom, ze zemé¢ formovala svou
kulturu na zéklad€¢ osvojovani kultury asijského kontinentu. O tomto vlivu svédci
naptiklad ¢inské pismo kandzi, které si japonsti ucenci osvojili pfi svych misich do
Ciny & buddhismus, ktery je ptvodné nabozensko—filosofickym systémem ze

severovychodni Indie.

Po dlouhou dobu, kdy zemi vladl rod Tokugawa’, zistavalo Japonsko az do
druhé poloviny 19. stoleti relativné uzavieno svétu. AvSak pocinaje restauraci Meidzi
(1868), kdy se zem¢ oteviela, zapoCala prudkd westernizace zemé. Globalizace
kultury, jez by se pro uzavieny narod mohla jevit jako pozitivni, vSak vzala Japonsku
jednu z jejich hlavnich vysad, kterou doposud mélo. Jestlize diive vnéjsi vlivy mohlo
pouze pfijmout a zménit si je k obrazu svému (dobrym ptikladem tomu je Cina, jeZ po
dlouhou dobu byla pro Japonce jakymsi ,.kulturnim inspiratorem®), tak nyni to nebylo
mozné. Vzhledem k informac¢nim kanaliim, jez pronikaly i za hranice zemé¢, se museli

Japonci na oplatku pod¢lit o svou vlastni kulturu, kdyz do své zemé vpustili cizince.

Nelze zde mluvit pouze o kulturnim vlivu zapadu na kulturu vychodni, nebot’
zde existuje 1 zpétna vazba. Jiz v poloviné 19. stoleti se do Evropy dostavala vytvarna
dila japonského piivodu ¢i se napodobovaly japonské motivy. Tykalo se to napiiklad
zdoben¢ho dieva (nabytku) ¢i mody. Ve stejné dobé v Evropé vznikd oznaceni
,,zaponismus*(z francouzského Japonisme — poprvé slovo uzito roku 1872%). Pivodné
tento pojem slouZil pro oznaceni vlivu japonského uméni, kultury a estetiky. Nabytek,
umélecké svitky, keramika — to vSe v Evropé vyvolalo zajem o exotickou Zemi

roNr

vychézejiciho slunce. AZ do 20. let minulého stoleti se tomuto obdobi fikalo ,,éra

0 ALPATOV, Vladimir. Yaponiya: Yazyk i obschestvo. 2. vyd. Moskva: Nauka, 2003, s. 71.
" CSI show 'most popular in world'. BBC NEWS [online]. 2005 [cit. 2013-08-07]. Dostupné z:

http://news.bbe.co.uk/2/hi/entertainment/5231334.stm.

Tokugawove (1603 — 1867) — Japonska vladnouci dynastie, jez byla zalozena §6gunem Tokugawa Iejasu
(1543 - 1616).

3 Japonism. Marc Maison [online] 2012. [cit. 2013-07-25]. Dostupné z:
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zaponismu®. Zajem o Japonsko byl tehdy vyvolan pfedevsim zruc¢nosti a estetickym

citénim tehdejSich japonskych mistri, kteti byli v Evropé€ vysoce cenéni.

Takovyto zdjem trva dodnes, ale od piedchozi ,,éry Zaponismu* se znac¢né lisi.
Od 2. poloviny 20. stoleti se stalo modernim chodit na kurzy vychodni meditace a
mediciny, ucit se ¢ajovému obradu, cvicit asijskd bojova umeéni, kupovat si véci s
exotickymi motivy vychodnich kultur. Pro japonskou kulturu v Evropé¢ existuji rizné
stereotypy. Kdyz se fekne ,,kultura Japonska®, tak clov€éka napadnou slova, jevici se
jako symboly Japonska — samurajové, gejsi, tamagoci, susi, kamikaze, jakuza, atp.
Japonsko 2. poloviny 20. stoleti se jevi pfedevsim jako zemé, jez se po okupaci
dokazala odrazit ode dna a ziskat si uznani. VySplhala se mezi velikany ekonomiky a

tim se dostala na stejnou pozici, jakou zaujimaly Evropa a Amerika.

Jakozto nositel bohaté historie a tradicni kultury se Japonsko stalo nejen
symbolem uspéchu a pracovitosti, ale i tviircem populérni kultury, jez je velmi bohata.
A na rozdil od ,,éry Zaponismu* z po€atku minulého stoleti ma mnohem vice zajemcii

a fanousku.

Japonskd kultura zasahuje do riznych oblasti lidského Zivota — od ¢ajového
obfadu a uméni ikebany, jez jsou nositeli kultury tradi¢ni, k anime, manze a J-Popu,
jez jsou nositeli kultury popularni. Pro mnohé zemé Evropy, véetné Ceské republiky,
se vliv japonské popularni kultury projevuje predevSim ve vétsim zdjmu o tuto zem.
Casto se stava, ze lidé, ktefi se s mangou &i anime seznamili, projevili zajem o studium

japonského jazyka a o tradi¢ni japonskou kulturu.

3.2 Japonska popularni kultura ,,jde” na Zapad.

»Moderni populdrni kultura Japonska dokdzala uzaviit smlouvu s globalizaci, a
proto ma jistotu, ze bude existovat v§ude ve svété.“ ™ Témito slovy autofi knihy
»Popularni kultura, globalizace a Japonsko* uvadéji Ctenafe do problematiky

globalizace japonské populéarni kultury na Zapade.

Na pielomu 70. a 80. let 20. stoleti si japonskd vlada dala za cil aktivné
propagovat narodni kulturu v zahranici, pficemz se zamétila na svou minulost. Dlraz
kladla na unikatnost své kultury a tradice. A tak méli zapadni divaci moznost spatfit
japonské samurajské filmy, hry divadel no a kabuki ¢i se ucit tradiCnimu uméni

ikebana. Tyto aspekty japonské narodni kultury na zdpad¢ znovu probudily zajem o

™ ALLEN, Matthew a Rumi SAKAMOTO. Popular culture, globalization and Japan. 1st ed. New York: Routledge,
2006, s. 12.
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Japonsko, avsak to nestacilo k tomu, aby se japonska kultura vySplhala na vrchol
kulturni globalizace. Dlvodem této piekazky bylo, ze divaci si prali hledét do
budoucnosti. Vice se zajimali o univerzalitu a demokracii americké popularni kultury.

Nebot ta byla v té dob& na vrcholu kulturni globalizace.”

Védomi toho, ze ptivodni plan nevysel, vedl japonskou vladu k zamysleni se,
jakym zptisobem zvysit zajem o svou vlast. Rozhodla se, ze pro ziskani vedeni ve
svétovém kulturnim exportu, a tim i zvysSeni cestovniho ruchu, je potieba jednat
radikalné. Dosla k zavéru, Ze je tieba znovu propagovat kulturu, ovSem tentokrat ne
narodni, ale populdrni. Zanedlouho po tomto rozhodnuti byl v Americe roku 1979
vysilan prvni anime seridl, ktery se dostal do zahrani¢i. Jednalo se o anime Star
Blazers (puv. Space Battleship Yamato). Pravé v tomto obdobi zacind éra aktivniho
seznamovani se zapadniho publika s japonskou animaci. Ve Spojenych statech
americkych vychazeji dabovand a predélana anime. Dlvodem pro predélavani byla
hlavné cenzura nasili, smrti, sexu a dalSich jevi, které by mohly jakkoli pohorSovat ¢i
psychicky ohrozovat americké publikum. Vysledkem takové cenzury byla zména
Davidovy hvézdy v anime Yu Gi Oh. Dal$imi anime, kterych se americkd uprava
dotkla jsou Sailor Moon a Pokemoni. V obou ptipadech hlavnich postavdim zménili
puvodni jména na americkd (Serenity se stala Serenou, zatimco Ash byl ptivodné
Satosi). Pfes veskeré zmeény, které anime zaziva, ziistava i nadale velmi oblibenym
jevem, ktery se diky popularit¢ v Americe dostdva na svétovy trh, coz pro Japonsko

znamena finanéni uspéch.”

4

S tspéchem anime zacali mit fanouSci potebu najit si nékoho, kdo smysli
podobné. Existovaly riizné kulturni akce, kde se schazeli (napiiklad Star Wars ¢i Star
Trek, apod.), ale zddna takova se netykala anime ani mangy. Tato situace se zménila v
70. letech 20. stoleti, konkrétné roku 1977, kdy v Los Angeles prob¢hl sraz fanouskd,
tzv. con, jehoz soucasti byla japonskéd animace a komiksova tvorba. Ale vzhledem k
tomu, Ze con byl i pro fanousky americké kultury, tak se neda mluvit o ryze anime
conu. Zfejm¢ nejstarSim Cisté anime setkanim byl roku 1983 Yamatocon, ktery se
konal v Texaském Dallasu. Zatimco festival tehdy navstivilo cca 100 lidi, tak o 3 roky

v r

pozdé&ji se jiz polet navstévniki zdvojnasobil.” Paralelné se Sifenim japonské

> MOLODIAKOVA, E. AN. DMITRIEVSKAIA. Globalnye vyzovy — japonskij otvet (Global challenges —

Japanese response). 1. vyd. Moskva: AIRO-XXI, 2008, s.126.

IVANOV, Boris. Vvedenie v iaponskuju animatsiiu [2. izd.]. Moskva: Fond razvitiia kinematografii, Regionalnyi

obshchestvennyi fond "Eizenshteinovskii tsentr issledovanii kinokul'tury", 2001, s 123.

7 Covention Shedule: Pre-2001. AnimeCons.com [online] 2001. [cit. 2013-08-06]. Dostupné z:
http://animecons.com/events/state.shtml/002800000
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popularni kultury v Americe, ziskavala svou popularitu postupné i v Evropé¢.

Prvnim evropskym statem, ktery potfadal anime sraz byla roku 1993 Velka
Britanie, a az do konce 90. let byla jedinou zemi, jez v Evropé takovéto akce poradala.
Na né& se kazdym rokem sjizd€lo vice a vice fanousk, proto se na pielomu 20. a 21.
stoleti cony rozsifily i do dalSich zemi Evropy. Prvnim takovym statem se roku 1999
stalo Nizozemsko, jehoz Anime 1999 navstivilo 208 fanouskti. Roku 2000 nasledovalo
Dénsko s J—Popcornem. Tyto tfi staty byly jedinymi, kde se tyto cony konaly az do
roku 2002, kdy se konal J—Junk v Némecku. Nasledovalo rozsifeni i do Francie,
Svycarska, Belgie a dalsich stati. S kazdym rokem se podet navitévniki zvySoval.
Roku 2004 tato vlna dosla i do Ceské republiky, kdy se v Brné konal prvni anime

festival s jednoduchym nazvem Animefest.

V soucasnosti navstévnost takovychto festivalli prevySuje tisice navstévnikd,
nékdy i vice jak deset tisic.”® Vedle mezinarodnich festivali zde existuji festivaly
narodni, kterych je velké mnozstvi, a jejichz hlavnim tématem je hlavné japonska
kultura doplnéna nékterymi prvky kultury zdpadni. Na téchto festivalech navstévnici
dovezené mangy, DVD s anime a rtizné ptedméty, jez se japonské popularni kultury
néjakym zplsobem tykaji.

3.3 Japonska popularni kultura v Ceské republice

Manga a anime zatim v Ceské republice nejsou tolik rozsifené, jako napiiklad
v sousednim Némecku a Polsku. Pfesto se jiz pomalu, ale jist¢ zvySuje jejich
popularita. Jestlize zpocatku se manga prekladala pouze nadsSenci pro milovniky nebo
se shanély pieklady v anglickém jazyce, dnes se na vydavani mangy zaméiuji i néktera
nakladatelstvi fungujici v Ceské republice. V horsi situaci se nachazi anime. Existuji
sice programy, jeZ vysilaji svétové znama anime v Ceské republice, ale potad jich jesté

neni tolik, aby uspokojily pfani domaciho publika sledovat anime v rodném jazyce.

3.3.1 Pocatky

Pivodné se Cesi mohli na anime v televizi podivat hlavné diky némeckym a
rakouskym televiznim stanicim RTL2 a ZDF, které vysilaly klasiky jako Dragon Ball,
Ranma ¢&i tieba Sailor Moon. V Ceské republice se anime zadalo vysilat aZ na podzim
roku 2000, kdy televize NOVA zatadila do svého programu Pokemony, kteti se tak

stali prvnim oficidln¢ vysilanym anime. Vysilani Pokemonii se stalo skvélym

8 AnimeCons.com. Covention Shedule [online] 2001. [cit. 2013-07-25]. Dostupné z: http://animecons.com/events/.
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marketingovym tahem, nebot’ jejich Gspéch v Ceské republice byl obrovsky. Netrvalo
dlouho a na pultech obchodii se objevila spousta produktii z jednotlivych odvétvi —
tricka, hraci karty, cukratka schovana v Pokeballu, Zvykacky s nalepkami, alba, apod.
Zajimavé je 1 to, Ze spolu s nimi vzrostl prodej hracich konzoli GameBoy a Nintedo.
Samoziejmé se tim zvysil i zdjem o pokemonni hry na tyto konzole.” Pak pfisly na

fadu dalsi détské seridly, ale na Gspéch Pokemonii jiz nenavazaly.

Roku 2003 zagala v Ceské republice vysilat détska stanice Jetix, kterd
fungovala do roku 2009. Vysilala jak zapadni, tak i japonskou tvorbu. Jednalo se
hlavné o seridl Sonic X, jehoz hlavnimi postavami byli modry mluvici jezek Sonic,
ktery se na zemi dostal z paralelniho vesmiru a lidsky kluk jménem Kris, ktery Sonica
zachranil a nechal ho zit u sebe. Dal§imi znadmymi seridly na Jetixu byly Kral samanii
a Naruto. Po skonceni své existence se Jetix transformoval na Disney Channel. Jeste
nez skoncil, zacala v Evropé¢ vysilat nova stanice Animax. Jednalo se o noc¢ni
japonskou stanici, kterd se zamétovala vyhradn€ na anime. Plivodné byla tato stanice
spusténa jiz roku 2004 jako A+, avSak roku 2006 byla zakoupena spole¢nosti Sony
Pictures Television International, ktera zménila jeji chod. Hlavni zménou bylo to, Ze
vétSina anime nyni bylo pfedabovano do jazyku zemé, v niz se vysilalo (doposud bylo
vysilani v japonstin€ s Ceskymi titulky). Bohuzel ale pieklad nebyl kvalitni, a proto
zdjem o tuto stanici upadal. Rok 2010 byl pro Ceské fanouSky anime naprostym
zklamanim, nebot’ se stanice pfestala zaméfovat vyhradné na japonskou tvorbu a
zatadila do vysilani americké potady, ¢imz od sebe divaky odehnala. V prizkumu
provadéném v ramci této prace jsem polozila otdzku, jaky ndzor maji divaci na anime
v Ceském jazyce.™ Ne&které reakce byly mirné, ale vétSina zaujala zcela negativni

postoj.

Dnes je anime (podobné jako manga) Sifeno hlavné pfes internet pomoci, bud’
placenych portal,, nebo fanouskovskych stranek s volné staZitelnym obsahem, coz
potvrzuje 1 vyzkum ceskych fanouskt, ktery bude uveden na konci této prace. Za
poslednich pét ¢i Sest let vzniklo na ceském internetu mnoho stranek a blogh
zamétenych na japonskou populdrni kulturu, a obzvlast na mangu a anime. Vznikly a
stale vznikaji ptekladatelské skupiny, jez maji za cil ptelozit ¢eskému obecenstvu

mangy 1 anime. Takovych stranek je na ¢eském internetu mnoho a je opravdu z ¢eho

" Fenomén Pokémon uz fadi i v Cechach. BonusWeb. [online]. 2000 [cit. 2013-08-06]. Dostupné z:
http://bonusweb.idnes.cz/fenomen-pokemon-uz-radi-i-v-cechach-d5o-/Magazin.aspx?
¢=A001120_pokemonuvod bw monuvod bw.

Viz otazka €. 16 v ptiloze ¢.3. s. 84
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vybirat.

Co se mangy tyce, prikopnikem na Ceské scéné se stal komiks z roku 1995
Gon od autora Tanaky Masasi. Hlavnim hrdinou je dinosaurus Gon, ktery jako jediny
pfezil vymirani svého druhu a snaZi se koexistovat spolu s ostatnimi zvifaty. Tato
manga vSak u nas neméla valny komercni Gspéch, a proto se ¢esti Ctenari prekladi
dalSich pokracovani nedockali. Vzhledem k tomu, Ze jeSt€é neexistovalo tolik
prekladatelskych skupin, které by poskytovaly kvalitni ¢esky pieklad, museli se Cesi
spokojit hlavné s mangou, kterou s stdhli z anglickych stranek. Nebylo mozné ani
zakoupit oficidlni mangu, nebot vydavatelstvi nechtéla riskovat podobny neuspéch
jako s mangou Gon. Ale vzhledem ke zvySujicimu se zajmu se vydavatelé odhodlali k
dalSimu pokusu. A tak roku 2008 nakladatelstvi Zoner Press zaCalo vydavat mangu
Dvere Chaosu od Rjoko Micuki. Manga se setkala s uspéchem, coz vedlo k tomu, Ze

nasledovaly dalsi tituly.

Nyni v Ceské republice funguji 4 nakladatelstvi, ktera vydavaji mangu v
Ceském jazyce — Zoner Press, Tallpress, Hanami a Crew. Jak jiz bylo zminéno,
modernim prikopnikem ve vydavani japonské mangy v CeStiné bylo nakladatelstvi
Zoner Press, které doposud vydalo 15 mang, véetné takovych jako jsou Gravitation od
Murakami Maki, Hetalie — mocnosti Osy od Himaruje Hidekazeho ¢i Spirdla od
Dzundziho Itéa.® Dal$im nakladatelstvim, které vydava svétové proslulé mangy je
nakladatelstvi Crew, které Ceskym cCtenafim piineslo hity jako jsou Naruto od
Kigimota Masasiho, Death Note od Oby Cugumi a Obaty Takesiho, Bleach od autora
Kubo Tite a Gantz od Okua Hiroji.*

3.2.2 Anime a manga festivaly v CR

Do Ceské republiky se manga zacala dostavat aZ na prelomu 20. a 21. stoleti.
Jiz od roku 1996 v Ceské republice existuje Festival Fantazie, jenZ je k dne$nimu dni
nejvétsim a nejstar$im festivalem popularni kultury v Ceské republice. Ackoli se
vénoval tvorbé z celého svéta, té japonskeé pfili§ prostoru vyhrazeno nebylo, a proto se
n¢kolik nadSencti dohodlo, Zze by bylo zapotiebi zorganizovat akci, jez by byla
zam¢efend hlavné na japonskou popularni kulturu. A tak roku 2000 probéhla akce
Raukon, ktera byla potadana pod zastitou CSWU (Czech Star Wars Union). Na

Raukonu méli navstévnici moznost seznadmit se s japonskou kulturou, a to v rdmci

81 Manga a komiks. Zoner Press. [online]. 2000 [cit. 2013-08-06]. Dostupné z:
http://www.zonerpress.cz/manga-a-komiks/.

82 Vydali jsme. CREW. [online]. 2000 [cit. 2013-08-06]. Dostupné z:
http://www.crew.cz/vydali-jsme.php.
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programu ,,Tajemné Japonsko®. Publikum tak mélo moznost si poslechnout o japonské
architektuie, uméni origami, ¢i se seznamit s komiksovou tvorbou Otomo Kacuhira.

Na konci vegera divaky ¢ekalo promitani anime. ¥

Dalsim dilezitym okamzikem se stal vznik sdruzeni ,,Cesko—slovensky klub
ptatel mangy a anime*(zal. 2000), které vzniklo pod zastitou sci—fi klubu Terminus a
funguje dodnes.* Od té doby se konaly malé cony, kde se popularni kultufe Japonska
vénovala mald ¢ast programu. Tato situace ptretrvala do roku 2004, kdy se poprvé
konal festival Animefest, jehoz navstévnost piesahla 200 divakd.* Dva roky poté se
objevil dalsi festival, ktery zacal rychle nabirat na popularit¢ — prazsky Anime Dance
Vikend (zkr. Advik), jehoz navstévnost v prvnim roce byla 72 fanouskl. Zda se to byt
jako malé cislo, ale vzhledem k tomu, ze tyto festivaly se jest¢ poradné nedostaly do
podvédomi lidi, jednalo se o relativné slusny pocet. Tfetim velkym festivalem, ktery si
dava za cil potésit fanousky mangy a anime je AkiCon, jehoz navstévnost roku 2006
presahovala 200 uéastniki.® Tyto tii festivaly, jeZ jsou nejvétsimi v Ceské republice,
se konaji kazdy rok a rok od roku se jejich popularita zvySuje. Svéd¢i o tom
nasledujici Udaje, jeZ jsou cCerpany z oficidlnich webovych stranek udalosti a jsou

uvedeny nize.

2004 | 2005 | 2006 | 2007 | 2008 | 2009 |2010| 2011 | 2012

Animefest 200 | 350 | 450 | 800 | 1000 | 1200 | 1300| 1600 | 2000

Advik - - 72 | 420 | 923 1300 2050| 2412 | 2200

AkiCon - — 1200 | 250 | 350 | 300 | 300 | 450 750

Programy téchto festivall se vétSinou nelisi a jsou dost podobné tém, které se
organizuji v sousednich zemich — ¢itdrny mangy, workshopy*’, promitani anime,
hudebni koutky, cosplay soutéze o hodnotné ceny a mnoho dalSiho. Lidé z celé

------

atmosféru, seznamili se s dal§imi fanousky, anebo za zabavou. Takovéto festivaly maji

8 Program "Tajemné Japonsko". Internet Archive: Wayback Machine [online]. 2000 [cit. 2013-08-06]. Dostupné z:

http://web.archive.org/web/20020816004818/http:/www.cswu.cz/raukon/2000/program-japonsko.html .
8 Néco malo o klubu. MANGACZ. [online]. 2011 [cit. 2013-08-06]. Dostupné z:
http://www.manga.cz/index.php?druh=2
8 Animefest 2004. ANIMEFEST [online]. 2011 [cit. 2013-08-06]. Dostupné z:
http://www.animefest.cz/historie/animefest-2004
Akicon 2006. AKICON [online]. 2011 [cit. 2013-08-06]. Dostupné z: http://akicon.cz/archiv/2006/.
Workshop — dilna; pracovni setkani.
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velky vyznam pro vyvoj anime a manga komunit v Ceské republice. Svym vznikem
spojily dohromady rGznorodé skupiny fanouskli japonské kultury a daly moznost
ukazat se 1 domaci tvorbé, jez je shromazdéna ve sborniku ¢eské mangy ,,V&jiie. Ale
festivaly nezlistavaji pouze u zavedenych programi. Kazdy rok se vyvijeji a pfidavaji

stalé nové moznosti.

3.2.3 Japonské subkultury na uzemi CR

Soucasnd doba je rozmanitd ve vSech sférach lidského Zivota. Néco je
pfijiméano s radosti, néco s pochopenim a vici nékterym vécem zaujimame odmitavy
postoj. At uz v minulosti ¢i v soucasnosti, pokud existovalo néco, co bylo proti
zavedenym pravidlim a pulsobilo nezvykle, vyvolalo to v okoli pohorSeni nebo
posmések. Napiiklad homosexualita, kterd byla dfive brdna jako nemoc, nicméné v

dnesni dob¢ jsou lidé oteviengjsi a spiSe se ji snazi nevnimat a nekritizovat.

Stejna situace mize platit 1 pro modu. Dobrym piikladem je punk, ktery se
objevil v 70. a 80. letech minulého stoleti. Lidé s vyCesanymi Ciry a fetézy kolem krki
dokazaly upoutat pozornost okoli, které se za nimi Casto otacelo a nékteti nevéticné
kroutili hlavou. Ale zatimco béhem své existence rizné subkultury, které se objevily
pied 30 a 40 lety, prestaly byt brany jako néco neobvyklého, pro ty japonské to neplati.
Jsme zvykli vidét fotografie mladych Japonek, které na sobé maji mnozstvi lic¢idel ¢i

modnich dopliikii. Nicméné, kdyz se s nimi setkdme v reélu, stale nas dovedou udivit.

V ramci dotaznikového prizkumu bylo fanouSkiim nabidnuto 5 fotografii
subkultur, které¢ jsem uvedla v této praci (Lolita, Ganguro, Fruits, Cosplay a Visual
Kei). M¢li si jednu vybrat a oznacit ji jako tu, kterd se jim nejvice libi. Nejvice
kladnych odpovédi si ziskala subkultura cosplay, na kterou jsou fanousci zvykli (71,72
% procent ze 100 respondentil), na druhém skoncily Lolity (18,18 %), tfeti misto
zaujali predstavitelé stylu visual kei (7,07 %) a jako posledni skoncily Fruits (3,03
%). Vsechny tyto subkultury jiz byly k vidéni v Ceské republice. Na conech
(ptedevsim cosplay, Lolita) ¢i koncertech japonskych kapel (Visual Kei). Bez hlasi
skonCily divky Ganguro, nebot’ se né¢im podobnym jsme se u nés jest¢ nesetkali. Z
osobni zkuSenosti vim, ze se najdou lidé, kteti se v bézném zivoté oblékaji do Lolita
stylu, obCas se najdou 1 taci, ktefi nosi Visual Kei (nebo pfinejmensim se ho snazi
napodobit). A vzhledem k tomu, Ze nespadaji do rdmce normality, tak se Casto stane,

ze se za takovymi lidmi ostatni ohlédnou.

Cesi si na japonskou popularni kulturu, ktera se sem pomalymi kricky dostava,
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uz jist¢ zvykaji ale porad jesté jsou hodné pozadu za svymi sousedy. Ze zkuSenosti
vim, ze napiiklad v Némecku jiz neni neobvyklé vidét predstavitele muzského pohlavi,
ktery je obleCen do Visual kei stylu a je i patfiné naliCen. Stejnad situace plati
napiiklad i ve Francii. Tam se tyto fenomény dostaly dfiv, nez sem k nam a lidé méli
vice Gasu, aby si né& zvykli. V&fim, Ze jednou takova situace jisté nastane i v Cechéch,
nebot’ s dneSnimi moznostmi, kdy je mozné se dostat prakticky kamkoli na svété, se
japonska popularni kultura bude snaze $itit i nadale. A pokud ne, tak lidé, ktefi se do
japonské pouliéni mody oblékaji, si budou muset zvyknout na to, ze budou stfedem

pozornosti, a to jak v kladném, tak i v zdporném smyslu tohoto slova.
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4. Zavér

Ve své préci jsem se snazila ¢tenafi priblizit vznik a vyvoj japonské popularni
kultury a jeji roli v soucasné dobé& globalizace. Po celou dobu, kdy se moderni
japonska kultura vyvijela, inspirovala se, ¢i se piimo nechavala ovliviiovat zapadni
kulturou, coz vedlo k tomu, Ze dnes je japonska popularni kultura plna rGznorodosti.

Dotklo se to témért vSech oblasti Zivota japonského lidu.

Japonsko ma tendenci globalizaci pfijimat. Je to vidét na vyvoji takovych
fenoménii jako jsou manga ¢i anime. Takovato globalizace je znat i na vyvoji takovych
fenomént, jako jsou manga ¢i anime, na hudebnich stylech ¢i na subkulturach, jejichz
hlavni ¢asti je moda. Pies vSechen vliv, ktery na zemi ze zapadu dopadal, si tato zemé i
pfesto dokazala zachovat své exotické tajemno. Ale krom toho, Ze vlivy pfijima, tak je
1 sama rozdava. Nekolik generaci Ameri¢ani a Evropanti vyrostlo na manze a anime,

které svou oblibu spiSe zvySuji, nez ztraceji.

Podobna situace, ktera plati ve svété, je 1 u nas. I kdyz ne v takové mite. Je tu
sice fanouskovska zakladna, ktera se stara o Sifeni téchto fenoméni SirSimu okoli, ale 1
pres veskerou jejich snahu je Ceska republika poiad jestd v kolébee tohoto primyslu.
Jiz jsou nakladatelstvi, kterd mangu vydavaji, ale kdyZ se pocet mangy zde vydané
srovna napiiklad se sousednim Némeckem, tak se jedné o vskutku malé ¢islo. Podobné
je na tom 1 anime. I kdyZ v dané situaci se nejednd tolik o omezenou dostupnost
programi, jako spide o kvalitu Seského dabingu, o némz by se dalo polemizovat. Cesti
divéci jsou vice zvykli divat se na anime v originale, tj. v japonsting s ¢eskymi titulky,

proto ¢esky dabing, kde velkou roli hraje i japonska vyslovnost, divakiim “drasa“ usi.

Zatimco situace s japonskou animaci a komiksovou tvorbou je jakztakz
snesitelnd, s hudbou je to jinak. VéEtsina japonskych kapel (The Gazette, Girugamesh,
apod.), které jsou u nas oblibené sem jen tak nezavitaji. Cesi jesté nejsou natolik
uvédoméli o japonské popularni hudbé a tomu odpovida 1 navstévnost téch nékolika
malo koncertd, které se tu konaly. Napftiklad na koncert kapely Dire en Grey se roku
2009 piislo podivat necelych 300 lidi, nebo v pfipadé¢ kapely Orochi navstévnost
nepifesahla ani 100. Proto jsou fanouSci, maji—li pro to moznosti, nuceni jezdit do
sousedniho Némecka ¢i Polska, kde je navstévnost koncertd vysoka, a proto i pro

umélce lakava.

Lépe je na tom modda. VétSina fanouski si v béZzném zivoté na sebe nevezme
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obleceni Lolity, ale existence anime festivalil jim tuto moznost dopiava, nebot’ se na
nékolik dni mohou stdit n€kym jinym, a pfitom nezaZivat udivené pohledy
kolemjdoucich. Ba co vic, nejsou v tom sami a mohou se podélit o zkuSenosti ¢i
zazitky.

Na zavér tedy lze fici, Ze v otdzce Sifeni a pfijimani japonské popularni kultury
je situace v Ceské republice relativné slozitd, nebot’ i pies snahu fanouskt a
japonskych instituci (naptiklad Cesko—japonska spolecnost) je zde obecny zajem o
japonskou kulturu, tradiéni i popularni, prozatim relativné maly. OvSem s
kazdodennim nartistem fanouskd anime a mangy se tato situace pomalu, ale jisté méni.
Informace o anime festivalech se jiz dostavaji i do tisku a na ¢eském internetu existuje
nespocet webovych stranek, které nabizeji prelozené mangy, titulky k anime, popisy
jednotlivych ¢asti japonské kultury, apod. TéZ skute€nost, Ze se kazdym rokem zvysuje
pocet zajemci o japonska studia mluvi ve prosp&ch japonské popularni kultury®. Je
tedy velmi pravdépodobné, Ze se riznym formam japonské popularni kultury nakonec

dostane piijeti srovnatelného se tim, kterého doséhly v okolnich statech.

8  Kiivankova Anna: Gaku§u ijoku togite no Nihon no poppukaruéa. Dai san-kai KU wakusoppu hokoku ronbungu

(Kansai Daigaku, Osaka, 2010)
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