Abstrakt

Prostorova navigace je velice vyznamna pro Zivot nejen u savcli. Védecky lze méfit
neuronalni a neurofarmakologické zmeény v uceni a paméti ¢loveéka i potkana prostiednictvim
jejich chovani a reakci na podnéty. V rdmci experimentalnich modelt kognitivnich deficiti
predstavuje Morrisovo vodni bludisté (Morris Water Maze, MWM) velmi dobry test presné
alotetické reprezentace pozice subjektu v prostoru, tj. jeho kognitivni mapy. DalSim
vyznamnym testem prostorové navigace je KolotoCové bludisté (Active Allothetic Place
Avoidance, AAPA), pomoci n¢hoz lze ovétit schopnost kognitivni koordinace, tedy schopnost
odlisit podstatné podnéty od nepodstatnych. Pro oba tyto testy existuji analogické tlohy pro
testovani kognitivnich schopnosti u ¢loveéka (napt. Blue Velvet Arena pro MWM, simulace
virtualni reality na PC pro AAPA, aj.). Cilem této studie je srovnani citlivosti outbrednich
kmenti potkana Long-Evans a Wistar z chovii Fyziologického tistavu AV CR na akutni podéani
tti davek (0,8 mg/kg; 1,5 mg/kg a 3,0 mg/kg) skopolaminu, antagonisty centralnich
muskarinovych cholinergnich receptort. Vysledky ukazuji, Ze v testu AAPA je kmen Wistar
vice ovlivnén cholinergni blokadou neZ kmen Long-Evans, v testech MWM byla také tato
vys$i citlivost prokazana. Déle se ukézalo, Ze kontrolni potkani kmene Long-Evans maji
obecné lepsi vykony v testu AAPA a Iépe tesi tlohu viditelné platformy v MWM neZ kontroly
kmene Wistar, coz naznacuje lepsi zrak pigmentovanych potkant. Tato studie naznacuje, ze
pro vyvoj a studium mechanismu piisobeni neurokognitiv by méli byt pfednostné pouzivani
potkani kmene Wistar v prostorovych ulohach diky jejich vyssi citlivosti na amnestické agens.
Tato mezikmenova studie ma obecny vyznam pro modelovani poklesu kognitivnich funkei,

napt. u Alzheimerovy choroby.
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