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Anotace

Cilem diplomové prace je ukdzat moznosti rolové hry ve vyuce anglického jazyka, pouziti
raznych technik dramatické vychovy, které vedou k prohloubeni pochopeni a uvedeni
zaka do dané situace a jejich vliv na Zakovo profZiti situace, podil na feSeni situace a
nasledné zapamatovani si kognitivnich i emocnich pfinost rolové hry pro dalsi motivaci

k u€eni zaka.
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Abstract

The aim of this diploma work is to show possibilities of a role play in teaching english,
using different methods of drama in education, which leads pupils to deeper
inderstanding and starting the work and its influence of pupil’s experience and pupil’s
taking part in solving problems with the situation and remembering cognitive and

emotional benefits of a role play afterwards to motivate pupils for next learning.
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Uvod

VO

V poslednich dvaceti letech je velmi akcentovdna vyuka anglického jazyka. V sou¢asném
svété nabyva na vyznamu ovladani tohoto jazyka a také multilingvalni vyuka. Vék, kdy se
zaCiname ucit cizi jazyk, se neustale snizuje. Stale vice lidi preferuje jako prvni cizi jazyk
angli¢tinu. Na zakladnich skolach se zacinaji vSichni Zaci povinné ucit i druhy cizi jazyk. Cizi
jazyk se tedy zacinad povinné vyucovat od 3. ro¢niku zakladni Skoly. Témér vidy je volena

YT

skole.

Kompetence a vystupy ve vzdélavacim planu jsou pfevainé smérovany ke komunikativni
formé vyuky ciziho jazyka, tak aby Zaci byli schopni porozumét a jednoduchym zplsobem
reagovat v cizim jazyce. Aby umeéli vyjadfit a formulovat kratkou zpravu o sobé, své

rodiné, kamaradech. Pozadat o informaci.

Jak se da téchto cili dosahnout a jak jsou pro plnéni téchto cill Zaci pfipraveni a za jakych
okolnosti jsou jich schopni dosdhnout? To jsou otdzky, na které jsem chtéla najit odpovédi

v této diplomové praci.

V teoretické ¢dsti jsem se soustfedila na vymezeni cilG a vystup( anglického jazyka. Také
na to, na jakém stupni vyvoje Zaci prvniho stupné jsou. Cemu jsou schopni porozumét, co
je odlisuje od vyuky dospélych. Jaké metody nebo formy prace jsou jim blizké a proc.
Hlavng, to co je jim blizké, co vnimaji jako vlastni, k témto situacim pfi vyuéovani
pristupuji oteviené a plni o¢ekavani, ochotni prekonavat prekazky a problémy. Proto jsem
volila i cestu vybéru metod dramatické vychovy, jelikoZ ta, tyto vySe zminéna kritéria,

napliuje.

V praktické ¢3asti jsem navrhla a pak i ovérovala vyu€ovaci hodiny pro kazdy ro¢nik prvniho
stupné zakladni skoly. Pro kazdy ro¢nik jsem si vybrala dvé témata, které jsem rozdélila do
vyucovacich hodin. Jedno téma je navrzeno v kratSim ¢asovém rozvrhu (jedna vyucovaci
hodina, tzn. 45 minut) a jedno v delSim ¢asovém rozvrhu (dvé vyucovaci hodiny, tzn. 90

minut). Pokracovani se vétSinou odehravalo druhy den. Témata hodin vychazeji z pravé



probiraného uciva danych roc¢nikli a ndmétem casto byva i text z uCebnice. Chtéla jsem

s

ukazat dal$i mozné ptiklady prace zaku.



I. Teoreticka cast



1. Cile a kompetence dle SVP
,,Cile spolu s prostfedky jsou v kaZzdém procesu vyucovdni - uceni jeho pdteri.“(Chodéra, R.

2013, s. 71).

Cild mame nékolik - cil vychovy a cil vyuky. Cil vychovy vnimdme v obecné podobé jako
ucelenou predstavu predpokladanych a Zadoucich vlastnosti ¢lovéka, které lze ziskat
vychovou. V této ¢asti mame ale na mysli pfedevsim cil vyuky. Pricha mluvi o cili vyuky
jako o ,Jedna z klicovych didaktickych kategorii, vymezujici: 1) ucel, zamér vyuky, 2)
vystup, vysledek vyuky.“ V pojeti vzdélavaciho planu definuje cile ..... v kvalitdch
predpokladanych vysledku, kterych ma Zdk dosdhnout. Zahrnuji: 1. hodnoty a postoje, 2.
Produktivni ¢innosti a praktické dovednosti, 3. Poznatky a porozuméni.” (Prlicha, J., 1995,

s. 34).

Skolni vzdélavaci program tedy mluvi o tzv. kompetencich, které definuje takto: ,Klicové
kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot
duleZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého ¢lena spolecnosti.” Také zd(raziuje, Ze

.....nestoji vedle sebe izolované, riznymi zplsoby se prolinaji...“ (RVP pro ZV, 2004, s. 6).

Vyucovani by mélo vychdzet z jasného formulovani cil(i, z nich pak definovani vystupl a
kompetenci. Nejprve bych se zaméfila na vystupy a kompetence, jak je uvadi nas skolni
vzdélavaci plan. Coby se zaci méli predevsim na prvnim stupni zdkladni Skoly naucit, a jaké

kompetence by méli rozvijet béhem vyuky.

Cilem vyuky anglického jazyka by mélo byt poskytnuti Zivého jazykového zakladu a
vytvoreni predpokladd pro komunikaci Zakl v ramci Evropy i svéta. Znalost jazyka by méla
prispét ke sniZeni jazykové bariéry a zvySovat mobilitu jednotlivell v osobnim Zivoté i
dalSim studiu i v budovani pracovniho uplatnéni. Také by méla vyuka umoznit poznat

odlisnosti ve zpUsobu Zivota lidi v jinych zemich i v jejich odlisné kulturni tradici.

V jednotlivych obdobich prvniho stupné zakladni Skoly jsou tyto cile rozdéleny na
jednotlivé postupné kroky dosazeni téchto cild. Vyuka anglického jazyka podle naseho
Skolniho vzdélavaciho planu zacind ve tfetim roéniku, tzn. v prvnim obdobi prvniho stupné
zakladni $koly. Ctvrty a paty roénik je zafazen do tzv. druhého obdobi. Cile prvniho obdobi
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jsou zaméFeny prevazné na miluvenou podobu jazyka. Zdk by mél vyslovovat a &ist
foneticky spravné v pfiméreném rozsahu slovni zasoby, rozumét jednoduchym pokyn(im a
vétdm a adekvatné na né reagovat a pochopit obsah a smysl jednoduché, pomalé a

peclivé vyslovené konverzace dvou osob s dostatkem ¢asu pro porozuméni.

Ve druhém obdobi jsou rozvijeny cile prvniho obdobi, rozsifovéna slovni zasoba, zacina se
vice pracovat samostatné, jako oporu pro svoji praci zacinaji Zaci vyuzivat dvojjazyéného
slovniku, pro svoji praci vyuZivaji jednoduché autentické materidly, vyhledavaji informace

v jednoduchém textu, dokazi jej precist plynule a foneticky spravné.

’

Pro dalsi uceni a celoZivotni kladny postoj k vyuce ciziho jazyka a k uceni viibec je dlleZity
rozvoj kompetenci. V anglickém jazyce pracujeme na rozvoji vSech kompetenci a nasi

snahou je rozvijet a naplfiovat je v tomto rozsahu:

Kompetence kudeni se rozviji pres pochopeni dllezitosti schopnosti komunikovat
v anglickém jazyce pro dalsi studium i prakticky Zivot, nastartovani svého Zivotniho

7 s

vzdélavani vtomto oboru. Zak si postupné osvojuje ucebni postupy potfebné
k efektivnimu studiu jazykl a nauci se propojovat poznatky tak, aby sméroval

k efektivnimu studiu jazyka.

Rozvojem kompetence kfesSeni problému vedeme Zaky k pohotovému vyjadreni se
v anglickém jazyce v rozhovoru s cizim ¢lovékem, fesit jednoduché problémové situace

v cizojazyéném prostredi, vyjadrit myslenku jinymi slovy.

Kompetence komunikativni rozviji samotnou podstatu vyuky ciziho jazyka — komunikaci.
Zak by se nemél obdvat pouZit i nedokonale zvladnuty cizi jazyk ke svému vyjadFeni. Zak
se ma naucit porozumét promluvam anglicky mluvicich lidi i psanému textu, reagovat na
otazky a jednodude zformulovat myslenky v anglickém jazyce. Zdk navazuje kontakty a

vztahy v anglictiné.

Navazovani kontaktd a vztah( zase Uzce souvisi s dalsi kompetenci a to sociadlni a
personalni. Rozvoj této kompetence tak napliuje predeslou kompetenci, jelikoz k mluveni
v cizim jazyce potfebujeme nejenom znalost jazyka, ale také prlpravu v socidlnich a

personalnich dovednostech. Mezi né mizZeme zaradit dodrzovani zasad slusného chovani,
10



uméni pozaddat o pomoc, radu, poskytnuti rady, uvédoméni si spolecnych rysu lidi
z rlznych jazykovych prostfedi. Sdm Zak se uci efektivné spolupracovat ve skupiné i na

sobé samém.

PFi vyuce anglického jazyka se Zak setkdva a seznamuje s prostfedim Zivota v Britanii a
jinych anglicky mluvicich zemich. Diky témto poznatkim pak dochazi k rozvoji
kompetence obcanské, jejiz naplni je ziskani predstavy o Zivoté a zvycich a anglicky

mluvicich zemich a porovnani s nasi situaci.

Béhem prace v hodinach zadk hleda pro sebe tu nejvhodnéjsi strategii ziskavani poznatka,
proto timto rozviji i kompetenci pracovni. Zak samostatné nebo ve skupiné pracuje
s cizojazyénym materidlem, vyuzivd znalosti anglického jazyka k ziskdvani informaci

z rlznych oblasti.

Pro naplnéni cilCi anglického jazyka se z mého pohledu uplatni propojeni s cili dramatické
vychovy. Nékteré cile se myslenkové propojuji nebo dopliuji. Propojenim téchto dvou
predmétd dochdzi, dle mého zaméru, k efektivnéjSimu dosahovani cild anglického jazyka.
Zminila bych napfiklad cil dramatické vychovy, ktery vede Zdky k rozvijeni, variovani a
opakovani herni situace (samostatné, s partnerem, ve skupiné), pfijeti hernich pravidel a
tvofivému rozvijeni. Mezi dalSi patfi i prozkoumavani tématu z vice Uhlad pohledu a
pojmenovani hlavniho tématu a konfliktu, uvédoméni si analogie mezi fiktivni situaci a
realitou. V propojeni s cili anglického jazyka vedou tyto cile k hlubSimu prozkoumani

tématu v anglickém jazyce a jeho lepSimu porozuméni.

| dalsi cile dramatické vychovy napomahaji snadnéjsi orientaci v situacich, které mohou
nastat pri vyuce anglického jazyka, hlavné pti ziskavani praktickych zkusenosti. Cilem
dramatické vychovy je vychovat tvofivého a vnimavého jedince, ktery je schopen vnimat
skutecnost kolem sebe v celé jeji hloubce, orientovat se v ni, orientovat se v sobé, jasné a
zfetelné formulovat své myslenky, prezentovat své nazory, tvorivé freSit praktické
myslenky. Tyto cile napliuji nejen cile dramatické vychovy, ale slouzi i klepsi a
efektivnéjsi vyuce ciziho jazyka, davaji vétsi variabilitu mozZnosti Zakovi pro vyzkouseni
jeho komunikaénich schopnosti vdaném jazyce a popfipadé dosazeni uUspéchu v jeho

komunika¢nim zaméru. Pti tvorbé rozhovoru nebo feSeni néjaké komunikacni situace zak
11



uplatni nejen svoje znalosti a dovednosti z anglického jazyka, ale také napliiuje cile, které
jsou formulované v dramatické vychové. Jde o respektovani druhych lidi a jejich nazorq,
naslouchdani jim a ocenéni jejich pfinosu, uméni se na né spolehnout v pfipadé potreby.
Také zak podrobuje své nazory i nazory druhych kritice, a tim ziskdva otevienost ménit
svoje postoje a vyvijet se. Vysledny produkt je spole¢né dilo nékolika zak(, proto je nutné
i umét spolupracovat s druhymi na spolecném dile, dovést toto dilo aZz dokonce a byt

schopen za né nést odpovédnost.

K tomuto propojeni v naplnéni cild obou predmétd dochdzi technikami dramatické

vychovy (Stronzo, sochy, zrcadla, pantomima, hra v roli, improvizace).

2. Vyuka anglického jazyka na 1. stupni zakladni skoly

2.1. Vyuka na prvnim stupni

Vyuka ciziho jazyka a predevsim anglictiny se stale posouvd do nizsich ro¢nik( zakladnich
Skol a svyukou se zacina jiz v predskolnim véku. Dochazi kvnimani vyuky jako
celozivotniho procesu. Tato potieba vychdzi ze stdle vice se globalizujiciho svéta a “...z
jedné z uverejnénych statistik UNESCO vyplynulo, Ze dnes pres 60% svétové populace
vyrastd dvojjazyéné a vicejazycné.” a také .,...Ze tendence k bilingvismu a multilingvismu
vzhledem k celosvétové potrebé vzdjemné a snadné komunikace s ostatnimi lidmi naddle
stoupd.© (Janikova, V., 2011, s. 26). Také nové poznatky z psychologie a neurolingvistiky
nam davaji nahlédnout do tvoficich se struktur nervovych spojeni v lidském mozku, ktery
se v brzkém véku setkdva s vice jazyky a tvofi tak spoje a sité pro budovani struktur jeho
porozuméni a pak nasledného vyuziti. Z naseho pohledu je vhodné zminit tento poznatek
»...dospéli jedinci, ktefi se uci cizimu jazyku, se zdrahaji jazyk pouZivat a to i presto, Ze
disponuji kvalitnim lingvistickym zdkladem. Jak zndmo, déti takovymi zdbranami

v pouZivani jazyka obvykle netrpi.” (Janikova, V., 2011, s. 25)

2.2. Cile cizojazy¢ného vyucovani
Na cilech jsou prostiedky nejen zavislé, ale i cile jsou pres prostfedky omezeny. Cil je bez
prostfedkd vyprazdnén. Mezi prostfedky Fadime hlavné metody a ucivo. Ukolem uditele je

nejen zaka naucdit, ale i naucit ho udit se a chtit ucit se sam.
12



V cizojazy¢ném vyucovani napliujeme cil jazykovy, vzdéldvaci a vychovny. Primarni je
samoziejmeé jazykovy cil. | kdyzZ jazykovy cil vnimame jako dil¢i cil vychovy a vzdélavani.
,.l.L. Bimovad (1996) uvadi i cil rozvijejici podle L. S. Vygotského a L. V. Zankova, ktery

spocivd v rozvoji intelektudiniho potencidlu Zdka.* (in Chodéra, R. 2013, s. 74)

Jazykovy cil, mlzeme uvadét také jako komunikativni, nebo nepresné prakticky,
formulujeme nejcastéji jako komunikativni dovednosti. V podstaté jde o nabyti, ziskani,
osvojeni komunikativni kompetence zakem. Jinak fe¢eno schopnost resit praktické situace
v cizim jazyce. Tyto cile vychdzeji z princip(, které jiz uvadi Hendrich ..... »Pri cizojazycné
vyuce se od poloviny 70. let prosazuje tzv. princip komunikativnosti, ktery je tfeba chdpat
ve dvou pldnech — jako komunikativni zaméreni vyucovadni a jako komunikativni aktivitu

Zdku ve vyucovacim procesu.* (Hendrich, J., 1988, s. 92)

Vzdéldvaci cil (téZ miZeme nazyvat jako poznavaci, kognitivni) sméfuje predevsim
k nabyti poznatkl o mimojazykovych faktech s jazykem spojenych, poznatky o jazyce jako

soucast kultury jiného naroda. Promitaji se zde mezipredmétové vztahy.

Vychovny cil (nebo-li formativni) rozviji rysy osobnosti, charakter, pfesvédceni a moralné
— volni kvality. V tomto sméru klademe dliraz pfi vyuce ciziho jazyka na jeho kulturné —

humanizacni obsah, posilovani kladného vztahu k cizimu jazyku a ke kultufe jeho nositeld.

Béhem vyucovacich hodin plnime konkrétni cile, které jsou prostfedkem k dosaZeni

obecnych cild.

~.Komunikativni neboli fecové dovednosti Ize jednoduse rozdélit takto:
Receptivni (pasivni), tj. poslech s porozuménim a ¢teni s porozuménim,
Produktivni (aktivni), tj. ustni projev (mluveni) a pisemny projev (psani)

Propojenim téchto zakladnich recovych dovednosti vznikaji dovednosti kombinované, a to
Cteni hlasité, tj. pfevddéni psané podoby do zvukové,

Psani podle diktatu, tj. pfevadeéeni zvukové podoby do grafické.“(Hendrich, J., 1988, s.
186)
13



Nasim cilem je sice nabyti komunikativnich dovednosti, vtomto se shodujeme, ale

v soucasné dobé chapeme vyuku cizich jazykd v jiném pojeti.

Mezi komunikativni dovednosti musime zaradit zvukovou i psanou fec, také produkci i
recepci. Prvotné jde tedy o poslech. Pfednosti uceni ciziho jazyka ve véku prvniho stupné
je také ve vétsi schopnosti Zakd ucit se vyslovovat nové hlasky, které nejsou v pfitomny
v jejich rodném jazyce. U dospélych se tato schopnost vytraci a mozek i mluvidla jsou jiz
prizplsobeny k vyslovnosti urcité rady. Poslech mlzZeme rozradit na orientacni, selektivni
a kurzoricky — letmy. Poslech ma pfimy vztah k mluveni a nepfimy ke ¢teni a psani.
Mluveni (mluveny projev, Ustni vyjadfovani, hovor) je pro ucicitho se zdka dulezité
v podobé monologu i dialogu. Jeho prostfednictvim rozvijime i ostatni komunikativni
dovednosti. Je spjato s poslechem, psanim a ¢tenim. Mluveni je dualezZité i z hlediska
motivace. Vynika toti? nad ostatnimi komunikativnimi dovednostmi. Cteni opét mizeme
rozdélit do nékolika ¢asti na orientacni, selektivni, letmé a pozorné. Jde o miru
porozuméni c¢tenému textu. Zacindme orientacnim prectenim textu, zjiStujeme téma
celého textu. PF¥i dalSi praci pak pracujeme s textem a vyhleddvdame urcité informace,
zkoumame text podrobnéji a pfechazime tak k pozornému cteni. Mluvime také o dvou
rovinach — o technice ¢teni a o technice porozuméni psaného textu. Jako posledni
komunikativni dovednost byva fazeno psani. Psani chdpeme ve dvou rovinach — rovina
reprodukce a rovina produkce. Nakonec pfichazeji i dovednosti pomocné. Mezi né
pocitame manipulace se slovniky, odhad smyslu textu, dovednost kompenzacniho

vyjadrovani.

2.3. Ucivo anglického jazyka

Ucivo je vazano na lingvistiku. Jejim vysledkem je selekce jazykovych jednotek ze systému.
Ucéivem nejsou védomosti, primarni dovednosti a ndvyky. Uclivem jsou tedy slova,
souslovi, funkéni gramatické struktury, fonémy, intonaéni modely. Ty vstupuji do
jazykového vyucovani, zak je prebira a transformuje je do sekundarnich dovednosti. Tim
myslime zpUsobilost je realizovat, uZit v cizojazy¢nych sdélenich, vyzvach, dotazech.
Dochazi k budovani slovni zasoby — pasivni i aktivni. | slova, kterd vnimame pouze

s porozuménim, museji projit urcitou aktivizaci, i kdyZ v mensi intenzité.
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2.4. Metody vyuky anglického jazyka

Metody jsou cesty, zplisoby nebo zpUsoby cinnosti, kterymi projdeme od startu k cili.
Pricha v Pedagogickém slovniku definuje metodu vychovy takto: ,Zdmérné a
systematické zpusoby, postupy a prostredky, které sméruji k vychovnému cili. Podoba a
dosahy vychovné metody pusobi v kontextu celkového vychovného stylu.“(Prucha, J.,

1995, s. 116). Chodéra déli metody dvojim zplisobem (Chodéra, R., 2000, s. 92):

.Vyznacny specificky zplsob cinnosti ucitele a Zdka, jimZ si Zdk za vedeni ucitele
osvojuje védomosti, dovednosti a ndvyky, rozviji své schopnosti. Jde — z hlediska vyuky

didaktiky cizich jazyki — o metody v uZsim slova smyslu.

Globdlni, generdIni pfFistup kvyucovdéni — wucleni cizimu jazyku, zdkladni
lingvodidaktickou doktrinu, ,,metodicky smér”. Nejcastéji jsou uvddény dvé protikladné

metody v Sirsim slova smyslu — pfimd a gramaticko — prekladovad.*

Pfimd metoda vyuky anglického jazyka postrada preklad a teoretizovani. Jazyk je
vyucovan jako obdoba osvojovani matefského jazyka. To plati ale jen z&asti, protoze
matefsky jazyk si dité osvojuje spontdnné, v neformalnim procesu, cizi jazyk se dité uci
v fizeném, formalnim procesu. Z toho vyplyva, ze neexistuje ,, Cista pfima metoda“”. Mezi
metody vyuky ciziho jazyka mizZeme zaradit i tzv. metodu komunikativni. Je to znacné
zmirnéna prima metoda. Tato metoda byla Radou Evropy prohlasena vr. 1982 jako
hodnou doporuceni ve vyuce cizich jazykd. Dnes je metodou dominuijici. Jistou variantou
této metody jsou u nds tzv. aktivizujici metody vyuky cizich jazykd. Mezi né fadime
didaktické hry a problémové vyucovani. Také komunikaci lze ve skolnim prostredni

rozdélit do nékolika podob:

komunikace ucéebni — kdy ucitel Ffidi proces wvyuky vcizim jazyce, nebo

zprostfedkovava kontakt s rodilymi mluvcimi
komunikace neuéebni — mimo kurikulum v realné praxi

Hlavni tendence soucasné vyuky cizich jazykd je tedy komunikativnost, kterou
reprezentuje komunikativni metoda. Chodéra (Chodéra, R., 2000, s. 97) uvadi, Ze

komunikativni metoda v nasem pojeti znamena, Ze proces vyuky:
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..Md podobu komunikace v cizim jazyce. Nemd sice tuto podobu, ale skryté, pritom
nepretrzité kni sméruje i pres systém — predevsim v jeho praktické, nikoli teoretické

podobé, tj. napr. v modelech slovnich spojeni nebo vét apod.*

Nepfima metoda se stavi proti metodé pfimé. Jeji zaklad najdeme na pocatku 19. stoleti.
Zahrnuje postupy, v nichZ je cizi jazyk neustale konfrontovan s matefskym jazykem a
jazykové jednotky jsou podrobovany teoretickym, prevainé gramatickym vykladim a

komentardm v materském jazyce zakd. Tim je omezovana cizojazy¢na komunikace.

Obé protikladné metody ale neexistuji v Cisté podobé. Presto pro ilustraci uvedu nékolik
bipolarnich dvojic pfimych a neptfimych metod, jak je uvadi Chodéra(Chodéra, R., 2000, s.

99)

Znak neprimé metody Znak pfimé metody

Slovo Véta

Systém ( struktury ) Situativnost, funkce, intence

Jazyk Re¢

(irelevantni) Tempo, minimum latentni doby reakce

Preklad, porovndvadni obou jazyki Potlaceni prekladu, porovndvdani obou
jazyka

Ne-text Text

Psany jazyk Mluveny jazyk

| pfes snahy vyvinout rizné metody kompromisni, inovacni, alternativni, komplementarni,
si komunikativni metody v praktickém jazykovém predmétu uchovaly svoji svrchovanost.
Musime ale také uvést, Zze uplné na vrcholu rozhodovani o strategii u¢eni zaka, musi ucitel
brat v ivahu Zaka jako takového, pocitat s jeho osobnostnim typem a kognitivnim stylem.

Tedy, ne vSichni Zaci pracuji komunikativni metodou s chuti a oblibou.

| presto bych uvedla, Ze urcité metody, které kombinuji postupy a metody, maji prevahu
v dnesni vyuce cizich jazyk(. Je to naptiklad nazor, ktery podporuje interhemisférni vyuku
ciziho jazyka a dokonce i vyuku gramatiky timto smérem. ,Tento pfistup umoZziiuje
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vyuZivani metod dramatické vychovy.” (Janikova, V., 2011, s. 28). Také mlzZeme citovat
dlvod tohoto tvrzeni z hlediska zapojeni obou hemisfér mozku, které se podle
nejnovéjsich poznatk( déli svoji Cinnosti na porozuméni a produkci jazyka. , VyuZiti
fantazie v propojeni s pohybem a vnimdni zvuk( nebo obrazi dojde k aktivaci nejen levé,
ale i pravé hemisféry, diky cemuz bude mozkovd kapacita vyuZivdna vyrazné efektivnéji,

neZ v pfipadé jejiho monolaterdiniho zapojeni.“(Janikovad, V., 2011,s. 28).

2.5. Zasady vyuky anglického jazyka
Zasady se lisSi od metod formou i rozsahem. Urcitd zasada muaze fungovat v rliznych

metodach.
Zasady cizojazyéného vyucovani — uceni (Chodéra, R., 2000, s. 121)

1. ,Zdsada respektovdni materského jazyka — md vyznam pouze v explicitni podobé;

dvojjazycny ndvyk béhem béziné konverzace je nezddouci, tj. nepotiebny.”

Bude-li Zak pfi konverzaci prebihat ve svych myslenkovych procesech z jednoho jazyka do
druhého, zbrzdi to jeho schopnost pohotového vyjadieni v cizim jazyce a potom i jeho
schopnost vibec se vyjadfit v dané situaci. PFi vyuce ciziho jazyka je cilem naucit Zaky

premyslet v daném cizim jazyce a tzv. nepfepinat do materského jazyka.

2. ,Zdasada ordlniho zdkladu — ndcvik ciziho jazyka md probihat na ordinim zdkladé. Tato
zdsada je v souladu s poznatky neurofyziologie (I. P. Pavlov). Navrhuje zarazeni uvodniho
ustniho (fonetického) kurzu. Oceniuje vliv hlasitého ¢teni. Zarazuje i sborové formy prdce,

které vedou k aktivizaci i nesmélé Zaky.“

Vzhledem k véku, kdy se Zaci prvniho stupné zakladni Skoly poprvé setkavaji s cizim
jazykem, je vhodné zafadit na zadatku vyuky audio-oralni kurz. Ten vede k ndcviku
vyslovnosti i intonace v angli¢tiné zplsobem, ktery je vhodny pravé pro tento vék déti —
jednoduché pisnicky, fikanky. Popfipadé mGzeme doplnit ¢tenim jednoduchych pohadek
v anglickém jazyce zdétskych knih s doprovodnymi ilustracemi pro jednodussi

porozumeéni textu.

17



3. ,Zdsada priority rfecCové praxe pred jazykovou teorii — jako zdklad stavi pouZivdni ciziho

jazyka, ne jeho popis a interpretaci.”

Casto se stava i na druhém stupni, i v pozdéjsim véku, 7e urcitou frazi vhodné pouzivame
pfi konverzaci, ale tézko vysvétlime vhodnymi prostfedky jeji tvorbu. Zaci na prvnim
stupni zadkladni Skoly nemaji ani dostatek teoretickych védomosti pro popis tvorby fraze
nebo véty. Vétu zacnou vhodné pouZzivat, uloZi si ji do paméti a vybavi si ji pfi dalSi vhodné

prilezitosti.

4. ,Zdsada rozvoje specificky jazykové uvédomélosti — diiraz klade na védomosti o jazyce,
ne zjazyka, tak aby nebyl cely proces paralyzovdn; hranice mezi uvédomovanymi a

neuvédomovanymi ¢innostmi je bohuZel velmi neurcitd.”

Zde plati stejna zkuSenost jako v bodu 3. Z poslechu ciziho jazyka jsou Zaci schopni si
osvojit fadu frazi a vétnych spojeni a struktur a vhodné je pouzivat ve svém vyjadreni.
Teoretické vysvétleni tvorby téchto struktur a spojeni je velmi sloZité a pro vék zaku

prvniho stupné nevhodné.

5. ,Zdsada rozvoje feCovych ndvyki — budovdni ndvyk( smérfuje k sekunddrnim

dovednostem. Chdpeme je jako prostiedek, se kterym se dostaneme k cili.”

Zaci postupuji od kratkych rozhovorl (pozdrav, predstaveni se, nacvik otazky-odpovédi)
k delsim celkiim, kdy vyjadfuji svoje nazory, popfipadé hledaji feseni urcitého problému,

popisuji situaci, ve které se pravé ocitaji.

6. ,Zdsada priority zvukové ndzornosti pfed zrakovou — ddvat prednost vnimani jazyka

v jeho zvukové podobé, jelikoZ od toho se odviji cely proces.”

V béznych komunikacnich situacich se nejvice setkdme s mluvenou podobou reci, proto je
tfeba upfednostiovat zvukovou nazornost. Napfiklad zacit pracovat s ucebnici, s oporou
obrazovou i textovou, ale prejit na vyssi uroven, na Uroven zvukovou. Néktefi Zaci prvniho
stupné zéakladni skoly vnimaji jako zatézujici dalsi formy jazyka. Jsou schopni vnimat

zvukovou stranku, porozumeét sdéleni ve zvukové podobé, reagovat. Pfi ¢teni a pozdéjSim
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psani na né naroky stoupaji a obc¢as dochazi az k zapomenuti jiz nau¢eného ve zvukové

podobé.

7. ,Zdsada jednoty jazyka a mimojazykovych fakt — respektovat spjatost jazykového
systému se sociokulturnim prostifedim, ve kterém byl stvorfen. Nerespektovdni znamend

naruseni procesu komunikace.”

Urcité kulturni ndvyky v odliSném pouzivani urcitych frazi nejdou presné vysvétlit v jiném
jazyce, ztraci v ném vyznam. Byvaji spjaté s urcitou okolnosti nebo danou situaci v daném
jazyce. Prvnim takovym dotazem byva u mych zakd, pro¢ nemuzu fict pti louceni Hello,

vzdyt u nas taky reknu Ahoj, kdyZ odchazim.

8. ,Zdsada komplexnosti — md ndvaznost na cas, ktery je vyuce ddn. Je treba projit

vSechny série faktor( rizeného uceni.”

Kazdé uceni a zak potfebuje projit postupné vsechny kroky uceni tak, aby se mu dané
védomosti propojily a tak dostaly vyznam v budovani urcité struktury pouzivani jazyka.

Z urcitych konkrétnich cili tak vytvorime cil obecny.

Jako pfiklad série bych uvedla propojeni jazykového, vzdélavaciho a vychovného cile nebo
uvédomované a neuvédomované jazykové cinnosti. Patfi sem i slozky verbalni a
nonverbalni komunikace ¢i stfidani jednotek gramatickych, lexikalnich, fonetickych a

grafickych.

2.6. Cviceni

Podle Chodéry (Chodéra, R., 2000, s. 135) predstavuje cviceni ,...spojovaci ¢ldnek mezi
prezentaci uciva a ovérenim uspésnosti vyucovdni- uceni na zdavér edukativniho cyklu.*
Cvic€eni plIni dvé funkce: ovliviovaci a kontrolni. V dobé ndacviku probihaji dvé faze prace
s uCivem. V prvni fazi dochazi k fixaci s dlirazem na automatizaci. Vysledkem fixace jsou
navyky. Ve druhé fazi klademe ddraz na aplikaci, jejimz vysledkem jsou sekundarni

dovednosti.

Za cviteni pokladdme tu ¢ast vyucovani, ve které dochazi k uloZeni jazykovych jevl do

zakovy dlouhodobé paméti. Mame radu cviceni — napf. jazykova, feCova, prekladova a
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bezprekladova, fixacni a aplikacni, reprodukéni a produkéni, poslechova a ¢teci, mluvni a
pisemna, Skolni a domdci. Jako zdkladni délitko mlZeme pouzit rozdéleni na cviceni
jazykova a recova. Jazykovd sméruji k jazyku a rfecova k fungovani jazyka, reci. Kazdé
cvi¢eni ale obsahuje maly dil toho druhého. Vrcholem téchto cviceni jsou simulace. Jejich
zdkladem je situace, ktera mlze pro zaky realné nastat. Cilem je napftiklad rozhovor
v urcité Zivotni situaci. Blizko témto cvi¢enim maji tzv. aktivizujici metody vyuky cizich
jazykl. Nakonec bych se zminila o drilu. Je to zvlastni druh cvieni. Jeho zdkladem je
imitace a opakovani. Dril definuje Prlcha ve slovniku takto: , Ndcvik jednoduchych tkond(
mnohondsobnym opakovdnim vedouci k jejich mechanickému osvojeni a automatickému
vykondvdni“. Také ve své definici dodava: , Uplatriuje se napr. v nékterych systémech
osvojovani ciziho jazyka pri vytvdareni recovych navyku.“(Pricha, J., 1995, s. 56). Pro svoji
bezduchost a mechaniku je vétSinou v soucasnosti odmitan. Ma ale svoje misto a nabizi se
jeho pouziti s malymi obménami, které provéruji zdkovu pozornost a vedou jej pies nacvik
k moznosti kreativniho uplatnéni v komunikativni metodé. Cvi¢eni je dobré

individualizovat. To ale neni mozné v ramci jedné ucebnice. Je ale dobré strukturovat

cvi¢eni podle urcitych kritérii, kterd plati pro jazykové vyucovani:

Nejprve zarazujeme receptivni cviceni, pak imitacni, po nich reprodukéni a nakonec

produkéni.

Pozorovaci cviéeni mohou byt, ale nemuseji, doplnéna vykladem.
Nejprve pracujeme s reakénimi cvi¢enimi, pak iniciacnimi.
Jazykova cviceni jsou vhodnou prlipravou k fe¢ovym.

Poslechova cviceni pfedchazeji ¢tecim a dstnim.

Pisemnad pak nasleduji po ¢tecich.

Zavérecna cviceni jsou pouze bezprekladova.

Cviceni Skolni a domdci respektuji svoje specifické podminky.
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Jako motivaci posilujici zminuji nakonec ¢teni a poslech v cizim jazyce. Podporujeme tim i
snahu Zaku co nejvice komunikovat v cizim jazyce, i kdyZz vime i oni védi, Ze to nebude bez
chyb. Cviceni tedy povaZujeme za dulezitou soucast vyucovani, hlavné v cinnostnich

predmétech, mezi které cizi jazyky patfi.

Motivaci k dalSimu uceni rozvijime také ziskanym emocénim ndbojem, ktery maji urcitd
cviceni. Ziska-li Zak kognitivni znalost i urcity kladny emocni proZitek, bude to pfinaset pro
jeho dalsi u¢eni vyznamny kladny naboj. Spradvnému vybéru cviceni, jeho tématu i obsahu
je tfeba vénovat nemalou pozornost, protoZe to je to, co v Zakové paméti zlstane a co jej
ovlivni. ,Vyuka orientovand prevainé na Ccinnosti rozvijejici raciondlni mysleni
znehodnocuje mozZnost uceni jako prozZivani.* (Janikova, V., 2011, s. 78). Také je treba
myslet na vystavbu hodiny, jeji strukturu, co bude predchazet cviceni, jeho vlastni pribéh
a uzavreni, zhodnoceni aktivity. Vime ., ... Ze lidé si snadnéji zapamatuji materidl, jehoZ

obsah odpovidd jejich aktudInimu emociondlnimu rozpoloZeni.” (Janikova, V., 2011, s. 84)

2.7. Inovacni trendy a impulzy v didaktice cizich jazyk(

Nyni mame dvé hlavni hlediska nahlizeni na vyuku jazykd. Vnimame-li jako hlavni cil
plnéni jazykového cile, kdy budou pfevaiovat metody na zakladé neuvédomovanych
procesli uceni. Nebo vnimame jako hlavni cil plnéni vychovné - vzdéldvaciho cile, kdy

upfednostiujeme humanizaéni prvky vyuky.

Jako vysledek téchto hledisek mulieme vnimat tyto tendence, kdy do vyucovani
zarazujeme prvky problémového vyucovani a skupinové formy prace, rozsifujeme imitacni
modelovani a vyuZivdme simulace, tzv. role playing. Do vyuky zafazujeme pocitace jako
podplrny prostredek vyuky. Nakonec bych uvedla i posouvani zacatku skolni vyuky cizich

jazykl do nizsich roc¢nikd.

2.8. Humanizacni prvky vyuky

Dialog, dialogické klima

Dialog chapeme jako cestu k porozuméni mezi lidmi, je to naslouchani druhému a zaroven
prostor pro sebevyjadreni. Ve vyuce cizich jazyk( vyjadfuje zplsob osobniho sebepoznani
a sebeutvareni zakl. Rozhovory, které mohou vznikat, maji rizné podoby. Mizeme je
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rozdélit podle naroc¢nosti vystavby na jednoduché nebo strukturované. Podle toho
v jakém usporadani zZak( se odehravaji, na rozhovory, které probihaji frontalné, ve
skupiné nebo v plénu. Nebo podle toho na jakém stupni hry v roli se zaci nachazeji, zda se

vyjadfuji za sebe nebo v perspektivé jiné osoby.

Zarazeni rozhovoru ve vyucovaci hodiné mlze mit rlznou funkci — kontaktovou,
adaptacni, socializa¢ni, aktivizacni. Rozhovor mlize mit rlizny charakter. MiZe jit o sbér
podnétl a ideji (brainstorming) nebo o soutéZ zamérenou na popis, vyhledavani fakt(,
informaci v textu, plnéni totoiného ukolu ve skupindach a srovnani vysledkl nebo
formulaci dvou nebo vice moznych perspektiv. MGzeme se zaky hlasovat nebo jinou
formou rozhodovat o pokracovani ¢i dokonceni pribéhu, situace. Nebo vzit urdity jazykovy
problém a procvicit jej formou komunikacni hry. Hra vytvafi Zakovi prostor svobody,
jelikoZ zde mUiZze pozndvat a utvaret sam sebe ve vztahu s druhymi, vstupovat do rliznych
roli, svétd, kultur. Hrou se usnadnuje uceni. UcCebni komunikace je casto fiktivni
komunikace. Nemusi byt soucasti socidlni interakce, nesdéluje city, afekty a zaméruje se
pouze na verbalni prostfedky. Tyto nedostatky Ize odstranit hrou, scénickou hrou. Z&ci

vstupuji do roli a zaujimaji k nim néjaké postoje.

Chodéra uvadi tyto zdsady pro zavedeni hry do cizojazyéného vyucovani (Chodéra, R.

2013, s. 20):
,,Hra je ¢innosti provddénou viceméné svobodné a ochotné.

Vstup do prostoru a Casu hry je pro Zaka Zddoucim a vitanym vytrZzenim z prostoru a ¢asu

,hormdlniho” vyucovani.

Hra je rtznymi Zdky ve vétsi nebo mensi mife proZivdna jako prijemnd, krdsnd nebo

vzrusujic.

Prakticky uZitek hodnoceni ucebniho vykonu zndmkou ustupuje do pozadi, vyznamu

nabyvd sama hra.
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Hra prispivd ke sdruZovdni a solidarizovani Zdku, k prozivdani spole¢ného uspokojeni a
radosti z vysledku, ke sprdvnému hodnoceni a sebehodnoceni ve skupiné, k socidlni

facilitaci, vytvdreni a upevriovdni socidlni skupiny.

Hra sblizuje lidsky ucitele se Zdky, ucitel se pro Zdky stdavd zkusenéjsim partnerem

cizojazyéné ucebni komunikace.”
Literatura: dorozumivani uprostred pribéha

Literarni text ma Siroky zabér, vztahuje se na celou zkuSenost lidského byti, rlzné
perspektivy, emoce a napéti. Je ale otdzkou, jak pokracovat v praci s textem, aby byl tento
potencidl vyuZit. Aby doSlo k porozuméni, konfrontaci s Zakovymi zkuSenostmi a
poptipadé zanechanim vlivu na jeho hodnoty. V tomto ptipadé mame pred sebou text
v cizim jazyce. Je tedy dlleZité pri vybéru textu dodrzovat nékolik zasad. Je tfeba
zohlednit jazykovy pokrok zdka, podpofit porozuméni textu pomoci probrani obtiznych
momentl predem, podpofit porozuméni vizudlni podporou. Vyuzit literdrni text pro
rozhovor, ktery se nékolikrat nabizi. Také mluveni o textu znamena setkavani se s rGznymi
druhy porozuméni. Mdme tedy moznost srovndni, pfemysleni o souvislostech. Svij dojem
Ize vyjadfit i nonverbalné. Svoji praci fazujeme — prezentace, diskuze, konfrontace se

zkusSenosti.

PFi diskuzich nad textem dochdazi ke konfrontaci s vlastni zku$enosti. Zak je tedy velmi
intenzivné vtazen do aktivity, dochazi tedy k velmi spontannimu vyjadreni. V této chuvili se

aktivuje velka ¢ast jeho dovednosti:

Vyuziti, aktivovani a upevnovani ziskanych jazykovych prostfedkl a fecovych

kompetenci.
Systematické rozsifovani a budovani zasobniku jazykovych prostredk.
Pracovni postupy pfi praci s textem:

Jako ndmét mize byt vybran text s vSednim nebo naopak konfliktnim obsahem.

v s
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Osobni vypravéni, prezentace svého vidéni s reflexi spoluzakda.
Dialogy jsou nékolikrat predcitdny nebo i predvadény.

Kratka ¢ast dialogu je vybrdna a situacné rfazena do jiného kontextu.
Identifikace s osobami v textu a zdivodnéni vybéru.

Polarizovany skupiny zaku, obhajoba nazoru, diskuze.

2.9. Alternativni metody ve vyuce

Tyto metody stoji mimo hlavni proud didaktiky cizich jazykd. Jako hlavni proud v soucasné
dobé povazuji komunikativni metodu vyuky cizich jazyk(, kterd byla takto oznacdena i
Radou Evropy. Jmenovala bych alesponn tyto zastupce alternativnich metod -
sugestopedie, community language learning, the silent way, the oral aproach, cizi jazyky
ve Waldorfské Skole, aktivizujici metody vyuky cizich jazyk(. Ve vSech téchto metodach se
odrazi snaha vytvofit postup, ktery by vedl k cili pro rGzné typy lidi, zohlednoval jejich
individualni potfebu kognitivniho poznani. Dvéma poslednim metodam bych se vénovala

podrobnéji, protoze hovofi o vékové kategorii, kterou se v této prdci zabyvam.

Cizi jazyky ve Waldorfské skole

7 e

dvéma cizimi jazyky. Vychodisko vyuky v téchto Skoldch je zaloZeno na filosofické a
pedagogické antropologii vytvorené R. Steinerem. Soucasné vyzkumy jeho vychodisko pro
vyuku cizich jazykd potvrzuji. Na waldorfskych Skolach je kladen diraz na jazykovou
vychovu. Az do 5. roc¢niku je den zahajovan rytmickou casti — tzn. fikanky, pisné, hry,
pocitani, doprovazeno rytmickymi a tane¢nimi pohyby (eurytmie). Nasleduje kazdodenni

vypraveéni.

Cizi jazyk je ucen nejprve pouze ustni formou, v podobé fikanek, basnicek, pisni. Az na
konci 3. rocniku se Zak setkava s ucebnici. Pti poslechu basni, fikanek Zaci spontdnné
opakuji slova i doprovodna gesta a pohyby. U Sesti az sedmi letych preziva prirozena
schopnost napodobovani dospélych. Tato schopnost je totalni, netyka se jazyka, feci. Toto

trileté obdobi je naplnéno poslechem, rozhovory, dramatizaci, vypravénim, zpévem. Také
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se uplatiiuje zarazeni komunikacni hry. Celkové pfi vyuce prevlada pohyb, rytmus, zpéy,
obrazné mysleni, fantazie a improvizace. Za tfi roky si zak vytvofi znacnou lexikalni i
gramatickou zkuSenost v cizim jazyku a dalsi faze, pfi které dochdzi se seznamenim
s psanim a ¢tenim, je pro néj snadnd. Osvojovani lexika- slovi¢ek je zaloZzeno na obrazném
mysleni, predstavivosti, imaginaci. To dodava obraznost feci a zZakovi schopnost jejimu

porozuméni. Dvojjazycny slovnik je zavadén az v sedmém rocniku.
Aktivizujici metody vyuky cizich jazykd

Tato metoda stavi na vytvoreni klimatu bez stres(, pozitivni atmosféru v obsahu i formach
vyuky. Ucebna je usporadana tak, aby kazdy vidél do tvare toho druhého, aby bylo mozno
jednoduse premistit ndbytek pro praci ve skupiné, dvojici ¢i pro celou tfidu. Zakladni
formou vyuky je workshop. UCitel pfipravuje rdzné situacni momenty. Orientuje se na

mluveny projev, podporeny poslechem v tematickém, vécném dialogu.

Schéma prace jedné vyucovaci hodiny:

,

Ustni pfiprava na nové ucivo.

Rozdéleni zaka do skupin. Na listeccich je jim individualné dodano zadani prace. To
mUzZe byt vysvétleno popfipadé i v materském jazyce. Prace ve skupindch. Prezentace

a obhajoba reseni, ke kterému skupina dospéla.
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3. Psychicky vyvoj zaka na 1. stupni zakladni Skoly

Nékolikrat jsem zde zminila hru a jeji vyznam pro vyuku cizich jazyk(. Ve vyuce cizich
jazykl na prvnim stupni zakladni Skoly plati fada jinych didaktickych postupl ve srovnani
s vyukou dospélych nebo starSich Zak(. Také rodice Zakl ¢asto porovndvaji vyuku svych
déti s vyukou, kterou zaZili oni sami. Casto si ale tfeba neuvédomuji, e vzpominaji na
Uplné jiné vyvojové obdobi své osobnosti, nez ve kterém pravé jsou jejich déti — obdobi
mezi Sestym az jedenactym rokem véku ditéte. Proto zde uvadim néktera specifika

daného véku, ze kterych je nutno vyjit pfi formulaci cill vyuky ciziho jazyka.

Zak zékladni 8koly se na prvnim stupni nachazi ve vyvojovém obdobi, které nazyvame
mladsi skolni vék. Déli se na dvé obdobi na rany skolni vék, ktery trva pfiblizné dva roky a
jeho charakteristikou je adaptace na nové Skolni prostredi. Stfedni Skolni vék, obdobi

mezi osmym az jedenactym rokem, pfindsi zmény podminéné socidlné a biologicky.

3.1. 1. obdobi — Rany skolni vék

A. Poznavaci procesy

Rany skolni vék trva dva roky. Charakteristické pro toto obdobi je zvladnuti zmény Zivotni
situace a adaptace na Skolu. Typickd je uroven konkrétnich logickych operaci. Lze ji
charakterizovat respektovanim zakladnich zdkon( logiky a vdzanosti na realitu. Nova

uroven mysleni je ddna tfemi zdkladnimi zménami:

V poznani se prosazuje schopnost decentrace, dovednost posuzovat skutecnost z vice

hledisek najednou.

Schopnost pochopit podstatu urcité skutecnosti a rozeznat jeji totoznost za rlznych
okolnosti, prestoze se muize jevit jinak. Konkrétni logické operace jsou charakteristické

chapanim promeénlivosti jako zakladni vlastnosti reality.
Reverzibilita jako vyznamny znak logického mysleni, vratnost logickych operaci. Zména
neni chapdna jako definitivni. Dité vi, Ze opak znamena navrat do plavodniho stavu.
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Jeden z dlsledk(l rozvoje logickych operaci je zména ve zplUsobu manipulace se znaky a
symboly. Dalsi je i zména predstavy o kauzalité panujici v okolnim svété. Déti v tomto
obdobi vyvoje maji tendenci pficitat veskerému déni néjakou pficinu. Ve skolni préci se
uplatiiuje hlavné konvergentni mysleni tzn., Ze dité hleda jednu spravnou odpovéd na
dany problém. Divergentni mysleni se zde tolik neuplatiiuje. V tomto obdobi je také dité

schopné i jisté formy metakognice, tj. uvaZovat o vlastnim poznani.

Decentrace, kterd provazi tento rozvoj logickych operaci, se vztahuje k hodnoceni sebe
sama i jinych lidi. Dité je schopné chdpat roli Skoldka jako dalsi ¢ast své identity.

Realisticky pFistup znamena, Ze pfijima tuto skutecnost jako danost.
B. Socializace ditéte Skolniho véku

Role Skoldka ma urcité znaky, které by mély pfiblizné respektovat vSechny déti. Ve Skole
jsou vystaveny rliznym ocekdvanim, kterd z této role vyplyvaji. Skolni obdobi pfipravuje

dité na dvé vyznamné Zivotni role — profesni a vrstevnickou.
Z hlediska socializace mGzeme tedy rozliSovat:

Proménu socidlnich roli — dité ve Skole poznava podfizenou roli Zaka a zaroven

souradnou roli spoluzaka.

Rozvoj komunikacénich dovednosti — v tomto obdobi jde predevsim o rozliseni zplisobu

komunikace s ucitelem a s détmi.

Vyvoj voblasti regulace vlastniho chovani a zvladani norem; rozvoj v oblasti

respektovani obecnych spolecenskych norem.

Nastup do Skoly provazi tlak na osamostatnéni a pfijeti zodpovédnosti za vlastni jednani.
Zak pfijima novou autoritu, autoritu ucitele. Osobni vztah k uciteli ovliviiuje Z4kovu
motivaci k plnéni povinnosti. Motivace ma tedy individudlné emocionalni charakter.
Skolni prostfedi znamena pro dité novou oblast, kde je jeho vykon a osobnost hodnocena.
Dité potfebuje byt pfijimdno a ocenovano ve Skole i mezi vrstevniky. M. Vagnerova
k tomu uvadi ,Jestlize neni dobry vykon oceriovdn nebo chybi citové vyznamnd osoba,

ktera by mohla takovou roli pinit, tato dimenze se nestane soucdsti osobni identity.”
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(Vagnerova, M., 1997, s. 185). Pocit zatéze, ktery ve Skole prichazi, stimuluje rozvoj ditéte.
Podle Eriksona je Skolni obdobi fazi pile a snaZivosti. Toto obdobi se prosazuje hlavné

vykonem ditéte. Tento Skolni vykon ma i subjektivni vyznam a to v roviné socialni.

3.2. 2. obdobi — Stredni skolni vék

A. Poznavaci procesy

Obdobi stfedniho skolniho véku trva priblizné tfi roky a popisuje vyvoj ditéte mezi 8. — 12.
rokem, tedy mezi 3. a 5. tfidou. Oproti predeslému obdobi je tento Usek vyvoje méné
dynamicky. Z. Matéj¢ek mluvi o tomto obdobi jako o dobé vyrovnané konsolidace. E.
Erikson mluvi zase o dobé citové vyrovnanosti. Vtomto obdobi nedochazi k zadnému
mezniku vyvoje, ani socidlnimu, ani biologickému. Je to doba pfipravy na dalsi, vyvojové

dynamictéjsi obdobi puberty.

Dité vtomto obdobi je realista. Zplsob jeho uvaZovani se zaméfuje na skutecnost. Je
oteviené pfijimat podnéty z okolniho svéta a nechat jimi ovliviiovat své prozivani. Dité
chce mit ve vSem jasno, jednoznac¢né a hmatatelné dikazy. Takto ziskava jistotu o
okolnim svété, chce jej poznat a prozkoumat. Hodnoceni jeho $kolni prace se stava
soucdsti jeho identity. V sebehodnoceni ziskava urcitou autonomii. Méni se i vztah

k uciteli, stava se neutralnéjsim.

B. Socializace ditéte stredniho skolniho véku

Vyznam vrstevniku

Zvysuje se potfeba kontaktu s vrstevniky. Identifikace s nimi je jednim z hlavnich bodu
socializace. Pres kontakt s vrstevniky dochazi k uspokojovani mnohych potfeb — potreba
citové jistoty, ziskavani zkuSenosti, seberealizace. Vagnerova kvyznamu vrstevniki
v tomto obdobi uvadi , Vrstevnici uspokojuji mnohé potreby, nékteré z nich mohou byt
v této dobé paralelné uspokojovdny rodici i kamarddy.” (Vagnerova, M., 1997, s. 217).
Uceni mezi vrstevniky obsahuje mnohé socializacni kompetence. Mezi vrstevniky funguje
urcity rad, ktery je potifeba respektovat. Jinak neni jedinec skupinou pfijat a ocita se mimo
skupinu. Dité se uci novym modelim chovani. Vtomto obdobi prevazuje potieba

stejnosti. Dité voli kamarada mezi vrstevniky stejného véku, stejného pohlavi a stejné
28



vyvojové Urovné. Kazidy potfebuje byt ptijiman vrstevnickou skupinou. Pro rozvoj
realistického sebehodnoceni je dulezity uspéch mezi svymi vrstevniky. Dité se dokaze
osamostatnit od skupiny i se s ni spojit a jednat jako celek. Vyznam skupiny Ize vyjadfit i
touto jednoduchou vétou ,Déti tohoto véku maji schopnost i potfebu jednat jako

skupina.” (Vagnerova, M., 1997, s. 222)

Détské sebepojeti plyne ze zkusenosti, které jsou zpracovany na aktudlni Urovni emocéni
zralosti a kognitivnich schopnosti. Identita zahrnuje nazory cizich lidi, které dité v tomto
skupinou pro tvorbu sebepojeti je pro dité rodina a vrstevnicka skupina. V tomto obdobi
se rozviji védomi stability a originality vlastniho sebepojeti a identity. Rozvoj logickych
operaci pfinasi i zménu predstavy o sobé samém. Dité je schopné vyjadrit sebehodnoceni
na zakladé zjevné vlastnosti i projevu. Zpocatku dité ulpiva na jedné varianté, ale ke
konci obdobi dochazi k diferenciaci a rozmanitosti sebepojeti. ,,V pohledu na vlastni
komplexnost a proménlivost. Deseti aZ dvandctileté déti se dovedou posuzovat presnéji.”
(Vagnerova, M., 1997, s. 232). Motivace k aktivité je udavana zkuSenosti, ktera dodava

podnéty k vytvoreni jakéhosi idedlu.

4. Kooperativni uceni

4.1. Pro¢ kooperativni uceni?

Kooperativni uceni obsahuje mnoho spolecnych aspektl s didaktikou ciziho jazyka. Je
soucasti dramatické vychovy. Vychazi i z primarnich potreb vyvoje ditéte v tomto obdobi —
potieba skupiny. Je zdrojem poznatkl i praktickych navodu, které se daji vyuzit pro vyssi
efektivitu pfi vyuce; nejen dramatické vychovy ¢i ciziho jazyka. H. Kasikova v Uvodu své
knihy piSe ,Uplatnéni vzdjemné interakce Zdk( je novou dimenzi vyulovdni, v niZ se
spatiuje nejen impuls pro propagovanou kolektivni vychovu, ale zatim spise opomijeny
prostredek ucinného vzdéldvani.”“ (Kasikova, H., 1997, s. 18). Prednosti kooperativniho

uceni spatfuji v téchto bodech:
Zvysuje uroven zaclenéni zakd do ucebnich procesa.
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Odrazi se v kvalité myslenkovych operaci.

V rozsahu a urovni feci.

V kvalité dokoncené prace.

Ve vys$si mife samostatnosti a nezavislosti na vzorech.
Ve vyssim sebevédomi a sebeduvére.

Ve vybudovani dobrého vztahu mezi ucitelem a zakem.

Kooperativni uéeni ma také presah do socializacniho procesu. V tomto zpUsobu vyucovani
zaci buduji dovednosti, které najdou své uplatnéni pfi prevzeti role dospélého. U&i déti
pracovat vtymu, spolupracovat, kvalitné komunikovat. U¢i nds, Ze na uceni miZieme
nahlizet nejen z hlediska procesu predavani védomosti a dovednosti, ale také jako na
proces rozSifovani, ménéni a propracovavani jiz existujicich poznavacich schémat. Rusky
psycholog Vygotskij vidi plvod mentalnich operaci v socidlnich vztazich. Kasikova jej cituje
ve své knize ,Teorie klade velkou vdhu na skupinovou spole¢nou perspektivu a reseni
problémd, které probihd argumentaci, vyjedndavdnim, diskuzi a kompromisem.” (Kasikova,
H., 1997, s. 14). Na jiné strané piSe: ,Cesta intelektového rozvoje je cestou od
egocentrismu ditéte, od jeho tendence centrovat na jedinou, zejména vlastni perspektivu,

k mnoZeni téchto perspektiv a k prebirdni i perspektiv druhych.” (Kasikova, H., 1997, s. 15)

Kooperativni ueni neznamena jen spolupraci ve skupinach ve smyslu vytvareni, ale i jako
vzajemné uceni, spoluzdk, ktery zvlada ucivo, uci svého spoluzaka. V téchto formach prace

nasly oblibu alternativni a inovativni sméry.

Pro efektivni praci ve skupiné musime dodrzet tyto zasady -Clenové skupiny maji vice nez
jeden pohled na danou otazku; své nazory mezi sebou konfrontuji. Clenové skupiny jsou
naklonéni zkoumat tyto rozdilné pohledy — vyslechnout je, citlivé konfrontovat, reagovat
a pfistoupit na kompromis. Tato interakce mezi zaky pomdaha vyvoji skupinového védéni,

porozumeéni a posuzovani zalezitosti.
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U kooperativniho uceni se vyznacuje pozitivni vzdjemnad zavislost a interakce tvari v tvar.
ProtoZe pracujeme a jsme hodnoceni jako skupina, dochdzi k formovani a vyuZiti
interpersonalnich a skupinovych dovednosti. V ramci skupiny si zZaci rozdéluji praci na dilci
useky. Spojenim pak vznikd vysledny produkt. Pfi této cinnosti rozvijime osobni
odpovédnost jednotlivych Zakd za produkt. Na zavér kazdého skupinového uUkolu pak

dochazi k reflexi skupinové ¢innosti a k osobnimu skldadani acta.

4.2. Metody, techniky a strategie kooperativni vyuky

Do vyucovani zavedeme diskuzi, jejimZz cilem je interpretace situace, ktera neni
jednoznacénd. Zde Zaci diskutuji jako jednotlivci vSichni mezi sebou. MlzZeme ale Zaky
rozdélit do mensich skupin a tyto skupiny vymysleji feSeni problému, prezentuji jej a
nakonec dochdzeji k propojeni vysledku riznych skupin. Tato technika je oznacovdana jako
feSeni problému. Dal$i moznosti je prace na produktu. Vysledkem této Cinnosti je finalni
produkt. Prace je rozdélena mezi mensi skupiny, aktivity skupiny musi byt koordinovany
samotnou skupinou. Prace kazdého ma vliv na vysledek, bez zaclenéni byva prace
bezcenna. MUzZeme mit i situaci nebo ukol, ktery je chdpan jako redlny, vytvofime model
realné situace a Zaci se jej snazi vyreSit. Tomuto typu aktivity fikdme simulace. Jind
technika kooperativni vyuky se prolina svoji definici s dramatickou vychovou. Jde o rolové
hry. Pfesnéji je budu definovat nize. Nyni uvedu jen strucné popis techniky. V rolové hre
dostane kazdy zak néjakou roli, charakter nebo perspektivu, ze které ma nazirat na
problém. Role se stava urcitou zastupnou maskou. Volba roli by méla odrazet r(izné uhly

pohledu.

Techniky kooperativni vyuky podporujici interakci. Uvadim zde jen priklady, které Ize uzit
pro nase potfeby vyuky jazyka — kontrolovana diskuze, diskuze krok po kroku, snéhova

koule, prekrizené skupiny, skladacka.

Aby tfida byla schopna takto pracovat, je tfeba naudit ji a podporovat kooperativni
dovednosti. Mezi né bych zaradila: pochopeni a pfijmuti zavislosti na spoluzacich pfi
plnéni Ukolu, byt odpovédny nejen za své chovani, ale za chovani druhych spoluzakd, udit

se naslouchat, co fikaji druzi, hodnotit jejich nazory, nechat promluvit vSechny, ktefi chtéji
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fict svlij nazor, nebat se pozadat o pomoc, udit se byt ndpomocny a potiebny svym

pfispévkem pro celou skupinu.

Dalsim krokem je utvareni a velikost skupin. Je tfeba postupovat po krocich, promyslet
peclivé své rozhodnuti pro co nejvyssi efektivitu. Také se v prvnich krocich pfi praci ve
skupiné osvédcCuje rozdéleni roli, tak aby se skupina naucila pracovat co nejefektivnéji.
Kazdy Zak dostane urcity Ukol na fizeni, vedeni skupiny. Tim se také zajistuje rovnomérné

zaClenéni vsech na praci ve skupiné.

5. Dramaticka vychova

5.1. Predmét dramaticka vychova

Zakladem dramatické vychovy je slovo dran — jednat. Proto tato vychova obsahuje
spoustu cinnosti, pfi kterych se jednd. Také jeji vznik, jak dramatickou vychovu v soucasné
podobé chapeme, miZieme spojovat s reformnimi pedagogy jako byl J.Dewey a dalsi.
Zakladem pro né i pro dramatickou vychovu je jednani v situaci. Slovo vychova. Vychova
je cilevédoma, planovana a vSestranna cinnost, kterda ma pfipravit clovéka plnit jeho
spolecenské ukoly a pro osobni Zivot. J. Provaznik (Kotatkova, S., 1998, s. 41) cituje R.
Palouse ,,....vychova je zdmérné a soustavné pusobeni lidského jedince (vychovatele) na
druhého jedince (chovance), které vede ke vzniku relativné trvalych zmén v chovdni a
prozivani tohoto druhého jedince.“ ). Valenta (Valenta, J., 1997, s. 27) uvadi
»....dramatickd vychova je systém fizeného, aktivniho socidlné-uméleckého uceni déti Ci
dospélych zaloZeny na vyuZiti zdkladnich principG a postupl dramatu a divadia,
limitovanych primdrné vychovnymi ¢i formativnimi a sekunddrné specificky uméleckymi
poZadavky na strané jedné a individudlnimi i spolecenskymi moZnostmi dalsSiho rozvoje
zucastnénych osob na strané druhé.* Z téchto definici nam vyplyva poslani dramatické

vychovy jako Skolniho predmétu:
e Osobnostni rozvoj
e Socialni rozvoj
¢ Umélecky rozvoj osobnosti Zaka
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Naplni tohoto pfedmétu je pozndni sebe sama, zvladnuti vlastnich emoci a kultivované
jedndni s druhymi lidmi. Jak toho ale dosahnout neni jednoduché a cesty si mGZeme zvolit
razné. V dramatické vychové vyuzivame prvkl divadla. Hlavnim smérem ale je vstupovani
do urcitych situaci, které se snazim spravné pochopit a jednat v nich tak, aby byly
dokonceny za urcitych pravidel. Brian Way to ve své knize popisuje takto (Way, B., 2014,
s. 10): ,,Napfiklad odpovéd na otdzku: Kdo je slepec? MiiZe znit: Clovék, ktery nevidi. Jind
moZnd odpovéd je: Zavrete oci a zkuste najit vychod z této mistnosti.“ Z toho vyplyva, Ze
zkousime vstupovat do rliznych prostredi, do rlznych roli, situaci tak, abychom pochopili
svoje jednani i jednani druhych lidi. Rozvijime svoji schopnost empatie, Skalu rlznych
moznosti jednani, porozuméni situaci z rznych uhl{ pohledu a neustdle obohacujeme a

rozvijime svoji osobnost.

Z reality vstupujeme do svéta fikce. Tento svét ndm poskytuje bezpedi. Vstoupime do néj,
néco se tam odehraje, néjak tam jedname, chovdme se, rozhodujeme, proZivame.
Nakonec z néj vystoupime zpét do reality a zbydou ndm prozitky a emoce, které nam
zanechaji vzpominky, néjak nas formuji a promlouvaji do tvoreni Zebficku nasich hodnot,

dovednosti.
Co tedy vstupuje do dramatické vychovy? Co mlZeme povazovat za vstupni material?

Clovék, ktery jedna slovem a pohybem, vstupuje do kontaktl, s jinymi lidmi, s okolim.
Vstupuje do situace celou svou osobnosti, ta jeho aktivitu ovliviiuje, popfipadé je

rozvijena.

Co konkrétné mame na mysli? Mezi slozky osobnosti vstupujici do akce dramatické
vychovy bych zaradila schopnost soustfedit se, udrzet pozornost, schopnost uvolnéni a
jazykovy cit. Pfi feseni rGznych situaci se uplatriuje logické mysleni a jeho strategie, feCové
a mluvni dovednosti a fantazie, kreativita jednotlivych zaka. BEhem jedndni v situaci a pfi
jejim utvareni uplatiujeme nase pohybové dovednosti, smyslové vnimani a empatii,
pamét a rytmické citéni. Vliv na tvorbu a proZiti situace ma také skupina zaka, ktera
prochazi vyukou a jejich situace, tzv. situace ucastnikd hry. Na zfeteli madme hlavné vztahy
ve skupiné a jeji skupinovou dynamiku. Také vychozi situaci, ¢i podminky, za kterych zaci

do akce vstupuji. Zaky také ovliviiuje prostor, ktery maji k dispozici a predmétny svét.
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Také zvuky, které dotvéreji situaci, pusobi na vnimani Zak(, nebo naopak Zaci
prostfednictvim zvukd vyjadfuji sva stanoviska, ndlady, emoce, které vznikaji na zakladé
prozitku situace. Déje a prostredi, ktera zvolime, maji vliv na priibéh vyucovaci hodiny. Pfi
volbé tématu vychazime z potfeb dané skupiny, volime prostfedi nekonfliktni ¢i naopak
s prostorem pro rozhodovani. Z vybéru tématu a prostfedi nam vyplyne i mozZnost

vhodnych postav pfibéhu.

Zde se jiz nachazime na mosté mezi realitou a fikci. Volime postavy a vstupujeme do roli.
Tim se dostavdme na druhou stranu do svéta fikce. Hru v roli povaZzuje za hlavni princip,
na kterém probiha veSkera dramaticka vychova. PovaZzujeme ji za zakladni metodu hry
v dramatické vychové. Metodu chapeme jako cestu, postup nebo navod, jak dojit k cili, jak
ziskat poznatky. Jak ziskat poznatky a dobrat se obsahu védy. Metoda zastupuje cestu
budovani a ziskdvani. J. Valenta definuje metodu takto (Valenta, J., 1997, s. 32) ,,...metoda
vychovy a vyucovdni je urcity zplsob cinnosti, kterym Zdci zpracovdvaji v prubéhu
vychovné akce ucivo tak, Ze u nich nastdvd uceni a z néj vyplyvajici osvojeni uciva; spojité
s tim tvori jev ,metoda” téZ zplsob cinnosti ucitele, kterym je Zdkova cinnost, resp. jeho
uceni fizena(o), pricemZ Cinnosti Zdka i ucitele tvori spolecny celek, jimZ je naplriovdn

vychovny a vzdéldvaci cil.*

5.2. Dramaticka hra

V kontextu celého textu se budeme zabyvat hrou, kterou vymezime slovy dramaticka hra.
Dramatickd hra je hra s jednanim v rolich. Zakladni charakteristikou dramatické hry bude
spontannost, radost, zaujeti a tvaréi aktivita. Dramatickd znamena ,jednaci”.
V dramatické hre vytvarime situace, ve kterych je tfeba jednat. Aby doslo k naplnéni
tohoto ukolu, musi tam byt i napéti z oéekavani, moznosti rozhodovani, podileni se na
utvareni klicového motivu, uplatnéni fantazie, planovani hry, proZivani vlastni

improvizace, identifikovani se s roli.

Dramatickd hra muizZe existovat jako samostatny subjekt, ve kterém buduje svét predstav
a fantazie na zakladé prozitych pocitll; pfinasi zkusSenosti s identifikaci sroli a
v necekanych situacich. Vede ke komunikaci a kooperaci. Nebo ji chdpeme jako metodu.
V tomto pfipadé je zamérena vice na obsah uciva jinych Skolnich predmétl. Integruje
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védomosti a zkuSenosti, které pak prostfednictvim vlastni aktivity déti prezentuje

v podobé konkrétnich faktl a zafazuje je do souvislosti.

Hru ve vyucovaci hodiné dramatické vychovy mlzeme zafadit v riznych podobach. Hra
jako cviceni. Hra jako cvieni, které je sestaveno z vice her jdoucich ndhodné po sobég,
nékteré pro nas maji vétsi dulezitost, ale to neni na prvni pohled zfejmé. Hra jako cviceni,
ale zde je fazeni za sebou, doplnéno pribéhem, ktery vSechny aktivity propojuje. Nebo
nejpropracovanéjsi verze - hra jako cvi¢eni — kdy jsou cviceni sestavena tak, aby byl jasny
vrchol, jedna hlavni ¢innost, po které nasleduje zklidnéni a reflexe. Tomuto fazeni se také

fika play making.

Hra jako Skolni nebo strukturované drama. Toto jiZ tvofi vyukovy celek, ktery pro potieby
vyuky anglictiny na prvnim stupni nebude mozno vyuzit. V tomto pfipadé maji jednotlivé

Useky sv(j jasny a dany vyznam, postupuje se po krocich, které jsou pevné stanoveny.

5.3. Role

J. Valenta ji definuje z pohledu psychologie a sociologie takto:

1. systém ocekavani, kterd vuci jedinci zaujimd nékdo jiny nez on sam — spolec¢nost

v uzsim ¢i SirSim slova smyslu. Tato o¢ekavani maji podobu psanou ¢i nepsanou.
2. soubor vnéjsich projevli chovani a jedndani jedince
3. vnitfni model, vnitfni pfedstava jedince o vykonu urcité role

Tak jak ji pouzivdme v dramatické vychové, jako simulaci modelového chovani, za vyuziti
pohybu a feci a za ucelem vychovného nebo formativniho vyznamu, mlzZeme roli
definovat takto: ,...jako ucebni ukol vyZadujici od hrdce zpravidla vnéjsi zobrazeni urcitého

jevu, zaloZeném na vnitini predstavé a proZitku tohoto jevu (Valenta, J., 1997, s. 34).

Prace s roli ma nékolik rovin, odstupriovanych podle miry naseho zapojeni do role. Jde o

simulaci, alteraci a charakterizaci.
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Simulace je nejjednodussi pfipad prace s roli. Hraci vstupuji do akce za sebe, nestavaji se
jinou postavou, reprezentuji sebe, ale fiktivnimi se stdvaji okolnosti, v nichZ jednaji. Je to

tedy nejjednodussi pfipad hry ,jako”.

Alterace predstavuje jiz propracovanéjs$i podobu hrani v roli. Zak musi o své roli premyslet
z pohledu dané postavy. Ale nahlizi na svoji roli a jednd podle obecné charakteristiky
postavy. Valenta definuje alteraci takto: (Valenta, J., 1997, s. 36) , Alterace mad za ukol
zobrazovat spise obecné charakteristiky typu, funkce, socidlni role atd. a nepokousi se
pfilis jemné nuancovat individudIni atributy postav. Z tohoto hlediska mohou byt role
v rdmci alterace chdpdny jako jakési ramce Ci socidlni role neb téZ statusy nebo obecné

role.*

NejvysSim stupném hry vroli je charakterizace, nejsloZitéjsi typ rolového hrani.
Charakterizace je uréena pro starsi, zkusenéjsi a vyzralejsi hrace. (Valenta, J., 1997, s. 37)
,Ve srovndni s alteraci jde charakterizace hloubéji do vnitfnich motivaci konkrétni fiktivni

postavy, jde tu o zobrazovadni individudlnosti a sloZitosti vnitfniho Zivota postavy.”

Z tohoto popisu vyplyva, Ze charakterizace je jiz velmi propracovany postup, ktery spojuje
znalosti z nékolika oborl a potfebuje uméni odstupu od role, Zivotni zkuSenost a radu
zivotnich zkusenosti. Proto mlze byt zafazovan takto propracovany postup az na konci
dochéazky do zakladni skoly, kdy jsou Zaci schopni tohoto vhledu a zaroven i vystoupeni
zrole. Na prvnim stupni dochazi k vyuziti prvnich dvou variant, které se mohou prolinat.
To v souvislosti s vyspélosti a zkuSenosti skupiny a predkladaného textu, ndmétu hodiny
dramatické vychovy. Také z tohoto pohledu, Zaka prvniho stupné, formuluje I. Ulrychova
roli, ktera se vice shoduje s nasim zamérem (Ulrichov3, I., 2000, s. 102) ,,V tomto véku
nejde v Zadném pripadé jesté o hlubsi psychologickou charakterizaci postavy, ale o

zachyceni nékterych jejich typickych rysa, pripadné jednoho typického rysu.”
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5.4. Hra v roli

Hru v roli definuje I. Ulrichova s ohledem na vék Zak( zakladni Skoly takto: (Ulrichova, I,
2000, s. 102) ,,Jde o jeden ze zdkladnich predpokladi dramatické hry. Dité prijimd v ramci
hry v roli nékoho jiného a jednd pak v této roli tak, jak si mysli, Ze by jednala postava, jejiz
roli na sebe vzalo.“ Také zminuje cile, které miZeme touto technikou napliovat: ,Hra
v roli dava ditéti prileZitost nahlédnout na situaci a problém z urcitého uhlu. Se zménou
role pak prichdzi i zména uhlu pohledu. Proto v priibéhu dramatické lekce déti obvykle
nesetrvavaji jen u jedné role, ale stfidaji tak moZnost prozkoumat problém komplexnéji,
z rliznych hledisek, a vyrazné rozsirit svoji socidlni zkusenost.”

Rolova hra se netykd pouze vstupu Zakd do role. MlzZeme se setkat také s variantou
ucitele v roli. V tomto pfipadé byvaji ur¢eny dvé postavy — role. Do jedné vstupuje ucitel,
do druhé Zaci, ktefi hromadné jednaji v jedné roli. Tato technika se vyuziva v urcité c¢asti
pfibéhu, kdy je tfeba vstoupit do hry a vést skupinu uritym smérem, vnést do pribéhu
urcité napéti nebo prekvapeni. Ucitel svymi otazkami vede zaky k reakcim, k promysleni
tématu, k nahlédnuti na problém z vice stran, k hledani souvislosti. Timto vstupem v roli
ucitel zaky vede k jasnému cili, ovliviiuje jejich postup, zaroven ale voli roli, nevystupuje
zde jako ucitel. Ten, ktery vede a rozhoduje, co se bude odehravat. Volbou role ale urcuje
miru své autority. Tu voli nejen s ohledem na pribéh, ale také na miru tizeni skupiny, kterd
je potfeba vzhledem k pribéhu, ke zkuSenosti skupiny. Pro snadnéjsi rozliSeni maze uditel

pouzit kostymni znak. Tim dava skupiné jasné najevo, kdy je v roli a kdy je sam sebou.

5.5. Vyuzivani dramatické vychovy pfi vyuce jazyka

Dramatickd vychova se mizZe uskutecriovat v nékolika podobach — jako volnocdasova
aktivita, skolni predmét nebo metoda ve vyucovani. Smyslem této prace je prezentovat
vyuziti jejich principd jako metody ve vyucovani anglického jazyka. Kromé cil(, které
definuje obor dramaticka vychova, ma také jeji vyuziti dosahnout naplnéni cilG anglického
jazyka. Vyuziti jednotlivych technik pak navozuje vychozi situace, které jsou blize a vice
specifikované, nabizeji vice moznosti feSeni a vedou Zaky k naplnéni vyukovych cil(i

predmétu anglicky jazyk.
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Vysledkem ma byt rozhovor, hra vroli. Pro pochopeni a navozeni situace pouzivame
techniky prdce prevzaté z dramatické vychovy. Cilem vyuky je, aby Zaci pronikli do
podstaty rozhovoru, identifikovali se sroli a jednali tak, aby se co nejvice pfiblizili do
redlné situace, ve které se sami mohou ve svém Zivoté ocitnout a prozili ji tak, aby

dokazali svoje prozitky z fikce uplatnit v realité.

BéZna hodina anglického jazyka pracuje s hranim v roli, u¢ebnice uvadi modelové situace
konverzace. Aby doslo k naplnéni a skute¢nému pfinosu tohoto cvi¢eni z u¢ebnice, zacala
jsem vyuZivat metody dramatické vychovy. Zaci jsou pfedem uvedeni do situace
technikami dramatické vychovy, prozkoumaji danou situaci, upresni si vychozi bod
situace. Rozdéli si role, vstoupi do situace a na zakladé predchozich aktivit maji vétsi
povédomi o situaci a snazi se tedy hledat reseni, uplatiuji kreativitu v hledani reseni. Své

feSeni pak prezentuji ostatnim spoluzakim a spolecné jej pak hodnoti.

O vstupovani do role, vedeni rozhovoru a mire vstupu do role hovori B. Way takto (Way,
B., 2014, s. 107): ,Prehled ukazuje jen nékolik z nekonecnych moznosti hledani riznych
ldtek jednoduché diskuze nebo sporu ve dvojicich. Je tifeba poznamenat, Ze se vsechny
tykaji A a B, kterym ddvad prileZitost k jednoduchému slovnimu vyjddreni osobniho
emociondlIniho nebo intelektového stanoviska. V nékterych pfipadech to je ndznak vstupu
do role, ale ztohoto zorného uhlu mohou byt chdpdna vsSechna tato cvieni, takZe
napriklad o pocasi mohou diskutovat dva ndmornici nebo dva farmdfri, o topeni dva starsi
penzisti nebo dva viddni pldnovaci; urceni postavy otevie kaZdy namét z novych a

odlisnych uhli pohledu a soucasné poskytne prileZitost k praxi v mluveni.”

5.6. Pouzité techniky a jejich struény popis:
Bo¢ni vedeni — ucitel stoji mimo hru, slovné vede Zaky v urcité aktivité. Zaci pracuji dle
instrukci ucitele, ukoly plni pohybem, bez uUcasti slov. Z pohledu angli¢tiny pracuji na

porozuméni textu. Svoji pohybovou aktivitou vyjadfuji porozuméni zadavanych instrukci.

Brainstorming — slouZi k vysloveni moznych feeni situace, zasobnik napadd. Zaci nejprve
vyslovi mozné reseni, pozdéji dochazi k diskuzi a tfidéni jednotlivych navrhl a pozdéji

k vybrani jednoho, z mého pohledu nejvhodnéjsiho, popfipadé ke konfrontaci moznych
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feSeni. Brainstorming mohou Z4aci vyuZit v anglic¢tiné k vysloveni moznych reakci nebo vét,
které by mohly byt vhodné pro danou situaci a pozdéji si vybiraji podle své potieby. Nebo
mohou cesky vyjadrit, jak chtéji situaci feSit. Tuto variantu vyuzivaji pfi pldnovani feseni
situace pfi skupinové praci, aby dosli k néjakému spole¢nému feSeni situace, a tu potom

resi v anglickém jazyce.

7 v

Honi¢ka — rozehfivaci hra uvadénda na zacatku lekce; uvadi zaky do situace, naznacuje

rGznd prostredi, véci; motivuje.
Improvizace — dramatickd ¢innost, kterd je okamzitou reakci na situaci.

Pantomima — bezeslovné vyjadreni urcité aktivity, situace. V aplikaci na anglicky jazyk
vyjadfuje porozuméni textu, vybaveni a upevnéni slovni zasoby. Zak vyjadFi tvorbou sochy

’

zadané slovo. Ucitel ziskava prehled o mife porozuméni uzivané slovni zasoby.

Rozhovor — komunikace mezi Zaky, pouZiti verbalnich i nonverbalnich prostfedkd
k vyjadreni a feseni urcité situace, ktera vznikla, Zaci zaujimaji rdzné role a v nich pak

jednaiji.

Reflexe — zavérecna aktivita, slouzi k vyjadieni pociti pravé probéhlé lekce, uvadi zaky

zpét do reality, vede k dovednosti sebehodnoceni a sebepoznani.

Rytmizace textu — jednoducha prlipravna hra, vyuzivad rytmu slov, pfidava se k ni hra na

télo, doprovod jednoduchych Orffovych nastrojd; slouzi k nacviku vyslovnosti textu.

Sochy — jednoduché vyjadreni cinnosti; nacvik dodrZovani pravidel; v jazyce slouZi
k vybaveni, zopakovéni a upevnéni slovni zdsoby nejen zvukovou cestou. Zak vytvori
sochu dle instrukce ucitele a tim uciteli ukaze, zda rozumi anglickym sloviim. Nejbéznéjsi

je vyjadreni pohybové aktivity, ndlady.

Stronzo — jednoduchda prlpravnda hra, na toto slovo Zaci zastavi svilj pohyb a ustrnou

v jedné pozici.

Zrcadleni — jednoducha prlpravnd hra, ktera vede Zaky k synchronizaci a vnimani

druhého. Zde doplnéno o slovni instrukce. U¢itel zadava instrukce, co maji Zaci délat. Také
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vedouci Zak dvojice mlze slovné vyjadfrit, co déld, pohybem predvede, a druhy Zak pohyb

opakuje.

Zivy obraz — bezeslovna komunikace, vyjadiuje ¢ast, situaci z pfib&éhu. Utvofenim obrazu
vyjadfujeme porozuméni textu. Ddle mulZe slouzit jako vychozi situace

k improvizovanému rozhovoru. Zivym obrazem zadavame vychozi situaci rozhovoru.
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Il. Prakticka cast
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6. Uvod praktické &asti

Angli¢tinu u¢im na zdakladni Skole. Nasi zakladni Skolu najdete 7 km od Vlasimi v méstysu
Zdislavice. Ma devét roc¢nik(. V kazdém rocéniku je pridmérné 8 zakdl, proto jsou nékteré
rocniky prvniho stupné spojené do jedné tfidy. Na nasi Skole jsem jedinym ucitelem
anglického jazyka, proto vysledky mych Zzakd nebo moje pfipravy nelze porovnat v rdmci
jedné $koly. Anglicky jazyk na nasi $kole je povinny od 3. roéniku. Zaci prvniho a druhého
ro¢niku maji moznost navstévovat krouzek angli¢tiny v odpolednich hodinach. Vzhledem
k dobé, kdy krouzek probihd, jsem volila kratsi ¢asovou dotaci pro vyuku — 30 minut. Ve
tfetim roéniku vyuduji angli¢tinu pouze 4 7aky, vice jich v ro¢niku neni. Ctvrty a paty ro¢nik
je spojen do jedné tridy. Dohromady je v této tridé 21 zaka. | vyuka anglictiny probiha ve
spojenych rocnicich. Proto je mym zdkladnim konceptem vyuky angli¢tiny na prvnim
stupni seznamit zaky ve tretim rocniku s metodami prace, akcentovat mluveni oproti
psani. Vyuku za¢indme dvoumési¢nim audio-ordlnim kurzem. Ctvrty a paty ro¢nik se pak
tématy vyuky propojuje a dopliuje tak, aby dochdzelo ke vzajemnému uceni a soubézné i
individudlnimu pokroku kazdého Zaka. Vzhledem k povaze a ciliim vyuky anglického jazyka
jsem volila vyuku podle ucéebnic zdlraznujici komunikativni formu vyuky, vyuZivajici
rolového hrani pti konverzacnich cviceni. Tento trend ve vyuce navazuje i ve vyuce na

druhém stupni.

V uvedenych pfipravach jsem se snazila za pomoci metod dramatické vychovy vést zaky
k hlubsSimu porozuméni textu nebo dané situace, nahlédnout na ni ze svého pohledu a

navrhnout jeji feSeni a to potom vhodnymi jazykovymi prostfedky vyjadrit.

Metody dramatické vychovy jsem ve své vyuce pouzivala jiz predtim, ale v této praci jsem
po zkuSenostech ze studia (teorie i praxe) zaradila metody za sebou tak, aby je spojoval
pfibéh, ten pak diky nim se nahlizel z rGznych GhlG a vedl k samostatnému rozhodnuti

feSeni zavéru pribéhu.
Vyzkumné otdazky, které jsem si poloZzila pfi tvorbé a realizaci vyukovych lekci, jsou tyto:
Vyzkumna otazka 1

Dokaze rolova hra podporit komunikaci v cizim jazyce?
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Vyzkumna otdzka 2

Aktivuje rolova hra a dalSi zafazené metody dramatické vychovy Zaky v pfistupu k uceni
ciziho jazyka?
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7. Pripravy a reflexe vyucovacich hodin
PUSSY — CAT, PUSSY - CAT

Casovy rozvrh: 30 minut
Vékova skupina: 1. ro¢nik
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:
e zopakuje a pouZzije slova a slovni spojeni
e zapoji se do jednoduchého rozhovoru
Oborové cile:
¢ nacvik rozhovoru; porozumi principu
e vyslovi delsi vétné spojeni
e porozumeéni jednotlivym sloviim
Cile dramatické vychovy:
e hravroli
e uplatiiuje zasady spravného tvoreni dechu a artikulace
Metody a techniky:
e Stronzo
e rolova hra zaku

Pomucky: basnicka Pussy-cat, drivka, koci¢i usi, mysi ocasek
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Nazev Popis aktivity Trvani

aktivity

Sochy Ucitel seznami zaky se slovi¢ky na obrdzku (CAT, MOUSE, | 3’
QUEEN); zaci opakuji slova a vytvareji sochu vyjadfujici
dané slovo

Stronzo Zaci se pohybuji po tiidé; ucitel udava rychlost pohybu | 5°
drivky. KdyZz zvuk ustane, Zaci se zastavi, ucitel rekne
jedno z vyse uvedenych slov a Zaci vytvofi jeji sochu

Vyslovnost Zaci stoji v kruhu jako kralovny a opakuji kralovska slova | 3

textu basné — text basné

Rytmizace textu | Zaci stoji v kruhu a opakuji text a pohyby télem po |5
uciteli; ucitel Fika text a tleskd rytmus, dupe, klepe...

Hra vroli | Zaci se rozdéli na dvé skupiny; kazda skupina Fika urcitou | 5’

(skupina) ¢ast textu bdsné (prvni skupina je myska a rikd prvni a
treti radek; druha skupina je kocka a tika druhy a ctvrty
radek); vznikne tak rozhovor; role se stridaji

Hra vroli | Zaci sedi v kruhu - mysky; jeden 7zak — koc¢ka - chodi vné | 8’

(jedinec) kruhu; sedici Zaci v kruhu fikaji: PUSSY CAT, PUSSY CAT
WHERE HAVE YOU BEEN?; odpovéd zaka — kocky: I'VE
BEEN TO LONDON VISIT THE QUEEN. Sedici Zaci — mysky,
se ptaji: PUSSY CAT PUSSY CAT WHAT DID YOU THERE?
Zak vné kruhu - kocka, odpovi: | FRIGHTEN A LITTLE
MOUSE UNDER HER CHAIR. Na toto slovo se dotkne
nejblizsSiho sedici Zaka a ten jej musi chytit nebo si ko¢ka
muzZe sednout na jeho misto. Obdoba hry , Na peska".

Reflexe Zaci sedi v kruhu a odpovi na otazky ucitele. 1

KDO BYL RAD MYSi A PROC?
KDO BYL RAD KOCKOU A PROC?
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Text basnicky

PUSSY-CAT, PUSSY-CAT

PUSSY-CAT, PUSSY-CAT WHERE HAVE YOU BEEN?
I"'VE BEEN TO LONDON VIST THE QUEEN.
PUSSY-CAT, PUSSY-CAT WHAT DID YOU THERE?

| FRIGHTEN A LITTLE MOUSE UNDER HER CHAIR.
Reflexe hodiny:

Sochy

Zaci se postupné zaéinaji soustiedit na vyuku, zklidriuji se. Kopiruji chovani ucitele, ktery
je uvadi do situace, vytvareji sochy. Po chvili aktivita ucitele ustava a zdaci utvareji sochy
sami. Néktefi si slova pamatuiji, jini se snazi podle svych spoluzakl. Nakonec vétSina zaku

rozumi vSem slovim, kterd predstavuiji jejich sochy.
Stronzo

Ten samy princip uplatiuji i v této situaci. Nejprve kopiruji nebo hledaji oporu u ucitele,
pozdéji zkontroluji své chovani podle spoluzdka a nakonec s nabytou jistotou, hraje kazdy

sam za sebe.
Vyslovnost textu basné

Zaci mechanicky opakuji. Néktefi dokaZi zopakovat text rychle bez vétsich problémd,
néktefi potrebuji individualni ndpravu. V této tridé nejsou zadni Zaci s vadami vyslovnosti.
Tato Cinnost ale po tfetim opakovani zaéind Zaky nudit, proto nasleduje rytmizace a hra

na télo.
Rytmizace

Zaci opakuji pohyb a text, tak jak pFedvadi ucitel. Zprvu volim jednoduchy rytmicky pohyb
- stfiddame dva pohyby (tlesknuti a dupnuti). S pribyvajici jistotou Zaka (zapamatovani si
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textu a koordinace pohybU) volim slozZitéjsi pohyby a variace. Nakonec fikdme jen text
basné a Zaci maji samostatnou volbu doprovazejiciho pohybu. Obvykle voli variace

pohybu z posledniho predvadéni, nevymysleji nové varianty.
Hra v roli (skupina)

Pro hlubsi porozuméni textu rozdélime text na dvé &asti - dvé role. Zaci se rozdéli na dvé
skupiny - ko¢ka a mys. Jedna skupina zacing, pta se. Druha odpovida. Role i slozeni skupin
prohodime, pro skutecné ziskani jistoty pro vétSinu zaka. Ucitel napovidd zacatky replik

nebo je predrikava a Zaci je opakuji ve svych rolich.
Hra v roli (jednotlivci)

Pti ndcviku hry musim Zakim s textem pomdhat, hlavné kdyz fika jen jeden - kocka.
Nejprve jsou zdaci soustfedéni vice na pravidla hry nez na text, kazdy z nich touzi byt
kockou. Pfi neustdlém opakovani ale pravidla pochopi a vice se soustfeduji na text. Hra
zacind mit také rychlejsi spad, zacind byt sviznéjsi a také zajimavéjsi. Pfesto je i v tomto
Case potrfeba napovéda ucitele, jelikoz i Zak, ktery dokaze text basnicky spravné zpaméti

odrikat, najednou nevi, jak na otdzku odpovédét.
Reflexe

Nyni jednoduse Zaci zvednou ruku pro roli, ktera je vice zaujala a vysvétli svlij postoj.
Vsichni si vyzkouseli obé. Dilezitym bodem pro jejich rozhodnuti jsou spiSe vnéjsi
atributy - ocas, usi. Zvlasté chlapci zazili prvni boj s ¢elenkou. Obdivuji honicku kocky s
mysi. Nakonec jsem jim polozZila otazku: A ted se zamysli, jaké je to byt kockou, mysi. Jaké

to je, kdyz té nékdo honi? Je to vidycky hra?

Simon says

Casovy rozvrh: 30 minut
Vékova skupina: 1. ro¢nik

Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Anglicky jazyk
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Vystupy v RVP:

e zopakuje a pouZije slova a slovni spojeni

e pfijima pravidla hry

Oborové cile

¢ vyslovi jednoduché slovni spojeni

e porozumeéni jednotlivym sloviim a reakce na né

Cile dramatické vychovy:

Metody a techniky:

e Stronzo

e ucitel v roli

rozliSuje herni a redlnou situaci

¢ rolova hra zaku

e pantomima

Pomucky: karticky se slovesy (pexeso)

Nazev Popis aktivity Trvani

aktivity

Honicka Zaci se pohybuji po tfidé, ucitel — BAD QUEEN — se je | 5
snazi chytit. Zachranit se mohou tim, Ze délaji to, co
ucitel rekne. (RUN, SLEEP, EAT, DRINK) Chyceny zdak
vypadava ze hry.

Zrcadla Zaci se rozdéli do dvojic, ucitel Fika, co maji délat (RUN, | 5°
JUMP, SWIM). Jeden Zak ze dvojice vede aktivitu a druhy
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se jej snaii napodobit. Z&ci si role na pokyn ucitele

vymeéni.

Pexeso Zaci dostanou do skupin (4 Zaci) obrazky pexesa |5’
s rlznymi slovesy. Ucitel nejprve vSechny karti¢ky precte.
Zaci hraji pexeso a fikaji nazev aktivity, kterd je na

obrazku.

Simon says Zaci hraji hru SIMON SAYS pod vedenim utitele. Kdo se | 8
pohne, kdyz uslySel pouze sloveso bez predchoziho
SIMON SAYS, vypadava ze hry a vraci se v novém kole. V

druhé poloviné hry vstupuji do role SIMONA Z3ci.

Pantomima Zaci sedi vkruhu. Vidy jeden 74k vstane, naznadi |5’
pohybem cinnost, kterou umi pojmenovat a na
zaklinadlo READY, STEADY, STOP zkameni. Vytvori sochu
néjaké cinnosti, kterou umi pojmenovat. Vysvobodi ho

slovo — sloveso- které predvadi.

Reflexe Zaci sedi v kruhu a zvednutim prst(l ( 1-5) znamkuiji, jak | 2°

se jim dnesni aktivity libily.

Reflexe hodiny:
Honicka

S touto aktivitou za¢indme radéji v kruhu, kde uprostred stoji ucitel - BAD QUEEN. Z&ci se
vice soustredi na zacatek lekce, honicka prinasi ptilis velké uvolnéni, hluk a nesoustredéni.

Samotny pohyb je pro Zaky dobrou relaxaci a zacinaji se ladit na anglictinu.
Zrcadla

Zaci po chvilce neudrii aktivitu pouze predvadét a viidce dvojice zacina fikat, co se ma
délat. Plivodni zamér aktivity to sice pozménilo, ale Zaci si tak jiz vyzkouseli vymysleni
aktivit, brzy se totiz dostavi pocit, kdy nevédi, co fikat, ale trénink je vzdy rozviji - to samé
nasleduje i pfi hfe SIMON SAYS.
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Pexeso

PFi této aktivité je dobré vytvofrit a udrzet pravidla hry tak, aby hra¢ pojmenovaval nahlas
obrazky, které otocil, anglicky. Pro jednodus$si nacvik a kontrolu jsme zacali vSichni
dohromady, pak se rozdé&lili na mensi skupinky. Zaci dostali kopie karti¢ek také dom( na

vymalovani a postupné uceni, aby se zdokonalili a slova si ¢astéji zopakovali.
Simon says

Hra ma v podstaté tfi faze. Nejprve Zaci pozorné poslouchaji, aby védéli, co maji délat a
rozpoznali rozdil, kdy mohou a kdy nemohou aktivitu vykondvat. Ucitel pfedvadi s nimi
pro zjednoduseni ndcviku. Pak ucitel ve své aktivité ustane a Zaci se museji spolehnout
sami na sebe. Pak se voli do role nékteré dité. Zaci ale rychle dochézeji k pocitu, 7e nevédi,
co fici. Je lepsi tedy rychleji je ménit, aby si roli kazdy vyzkouSel, a hru budu ve vétsich
intervalech zarazovat do vyuky po cely zbytek roku a postupné prodluzovat cas, kdy

budou Zaci v roli Simona.
Pantomima

Zaci sedi v kruhu a jeden z nich zaéne predvadét. Nastava zavéreéné uklidnéni. Zaci se

rychle stfidaji, nékdy dochazi k Fetézu stejnych aktivit, zvlasté u kamarada.
Reflexe
Zaci opét nejvice ocefiuji pohybové aktivity.
Activity
Casovy rozvrh: 30 minut
Vékova skupina: 2. ro¢nik
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:
e rozumi jednoduchym pokynim
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e dokaze se jednoduse vyjadrit
e uplatiiuje kultivovany mluveny a pohybovy projev
Oborové cile:
e procviceni jednoduchych otdzek a kratkych odpovédi
e umi vyjadfit jednoduchy pokyn
e rozumi jednoduchému pokynu, vhodné reaguje
Cile dramatické vychovy:
e hravroli
e pantomimické vyjadreni
Metody a techniky:
e pantomima
e Stronzo
e rolova hra zakd

Pomucky: karticky se slovesy, dfivka, ¢epice

Nazev Popis aktivity Trvani

aktivity

Kruh Zaci stoji vkruhu. Ucitel fekne, co déld a aktivitu | 5°
prevede. Zaci po ném opakuji. (I AM RUNNING. | AM
SLEEPING.)

Pantomima Zaci sedi a jeden znich predvede aktivitu, kterou si | 5
vylosoval z vybéru na listecku. Ostatni Zaci hadaji, co
predvadi. (RUN, SLEEP, DRINK, EAT, DANCE, LISTEN,
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WATCH, READ, WRITE, SIT DOWN...)

Simon says

Zaci hraji hru. Jeden vidy tika, co maji Zaci délat. Kdy?
fekne SIMON SAYS, Zaci aktivitu provedou. Kdyz rfekne
pouze aktivitu (RUN, SLEEP), Zaci nesmi aktivitu

predvést. MUze zacit ucitel a pak urcit dalsSiho Zaka.

10

Kral je doma

Ucitel (pozdéji mGze byt i zak) urcuje, zda je kral doma —
zaci se volné pohybuji po tfidé. Ucitel fekne ,King is at
home.” — Zaci se zastavi ve Stronzu. Ucitel obejde sochy,
pfiloZi na né ruku a Zaci fikaji, co jejich socha déla (I AM
EATING.). Ucitel fekne ,King is out.” — Zaci se opét volné

pohybuji.

Reflexe

Zaci na $kéle 1-5 odpovidaji na otazku:
UMIM VYJADRIT, CO DELAM.
ROZUMIM A DOKAZU REAGOVAT NA SLOVNI POBIDKU.

Reflexe hodiny:

Kruh

Tato skupina ma stale problémy s dodriovanim pravidel, respektovanim druhych. Tyto

problémy ovliviiuji celkové praci v této skupiné. Jsou ale chvile, kdy véci zacnou perfektné

fungovat.

Proto zacindme v kruhu. Zaci maji problém s dodrzenim pravidel, ale nakonec vsichni

pochopi princip a aktivity opakuji a fikaji. V tomto bodé zaradim pét dalSich aktivit

(slovicek) a pfechazime k pantomimé.
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Pantomima

Zaci opét trochu bojuji s pravidly, zvlasté s tim, kdo mi¢i a kdo Fika. Ve chvili, kdy panuje

shoda, volim zase pét jedincu se spravné splnénym ukolem a prechdazime k jiné aktivité.
Simon says

Zaci si predavaji rekvizitu — epice s obli¢ejem -SIMON - a fikaji. Zde jiZ je interval del3i a

T

variabilitu rozkazl. Néktefi zaci vymysleji az 15 rGznych rozkaz( béhem svého casu.
Kral je doma

ProtoZe je hra velmi pohybové uvolnéna, zavedli jsme nejprve pravidlo, kdy je kral doma,
a vdichni zkameni. To za¢alo fungovat docela rychle. Zaci jako sochy maji nejprve problém
svoji aktivitu pojmenovat anglicky, pak uvadéji podobné aktivity nebo stfidaji dveé, tfi.

Pozdéji dochazi k vétsi rozmanitosti.
Reflexe

Nékteri Zaci hodnoti svoji aktivitu odliSné, nez je mdj pohled. Mam zaznamenano, jak byli
uspésni jako SIMON, pokud vlbec si na roli troufli, také je upozorfiuji na chovani v

ostatnich aktivitdch. Nakonec se skupina na svém ohodnoceni se mnou shoduje.
PETS

Casovy rozvrh: 30 minut
Vékova skupina: 2. roénik
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykovd komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:
e rozumi jednoduchym otdzkam

¢ dokaze se jednoduse vyjadrit
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Oborové cile:
e procviceni jednoduchych otdzek a kratkych odpovédi
e sdéli jednoduchym zplsobem informace, které se tykaji jeho samotného
Cile dramatické vychovy:
e vstupuje do jednoduché role a jedna v ni
e pantomimické vyjadreni
Metody a techniky:
e pantomima
e Stronzo
e rolova hra zaku

Pomucky: CD, text pisnicky PETS, karty se zvifaty (museji jit do paru a obsahovat zvitata

z pisnicky), karticky se jmény déti a jejich oblibenymi zviraty

Nazev Popis aktivity Trvani
aktivity
Stronzo Zaci za zvuku dfivek chodi po tfidé. Kdy? ustane zvuk | 3’

drivek, zaci vytvofi sochu zvifete, které vyslovi ucitel.

Piseni Zaci zpivaji pisnicku PETS. 3

Pantomima Zaci sedi vkruhu. Ugitel jim ukdZe karty sobrazky |5
zvirat. Jeden zak vidy vstane, stojici zak si zvife vybere
z nabidnutych karet. Svoji volbu ale nefika nahlas.
Ostatni Zaci ho zacaruji do sochy zvifete z obrazku
zaklinadlem READY, STEADY, STOP. Stojici zak

predvede sochu vybraného zvifete. Skupina musi zaka
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odcéarovat tim, Ze uhadne zvire, které zak predstavuje.

Najdi dvojici

ZAci si rozdaji karty s obrazky zvitat ( obrazky musi byt
do paru ). Ukolem kazdého je najit spoluzaka, ktery ma
také zvite z obrazku ( kdo jej ma také rad ). Ptaji se DO
YOU LIKE ....... ? Kdyz najdou spole¢nou dvojici,
odevzdaji obrazky a jdou si sednou na své plvodni

misto.

Hadej, kdo jsem

Zaci se rozdéli na dvé skupiny. Kazda skupina ma
listeCky se jmény vymyslenych postav a tfemi zvifaty,
které maji rady. Jedna skupina vybere, kterd postava
bude. Druha skupina listecky rozloZi pred sebe a pta se
na ruznd zvifata dle listeckd. DOU YOU LIKE SPIDERS?
Odpovidat se smi YES, | DO. NO, | DON'T. Druha
skupina had3, kterou postavu si prvni skupina vybrala.
Role skupin se nékolikrat vymeéni.

priklad textu z liste¢ku: NICK - TURTLE, RABBIT, SPIDER

Mdam rad

Zaci sedi v kruhu a utitel se jich ptd DO YOU LIKE..?
Pokud maji dané zvite radi, stoupnou si, jestlize ne
sedi. Poté si kazdy zdk vezme jednu kartu s obrazkem
zvifete a po kruhu se jednotlivé ptd na zvife na obrazku

DO YOU LIKE...?. Karty si Zaci po kazdém kole vyméni.

Reflexe

Nakonec fekne kazdy zak o sobé, které zvife ma rad.

Text pisnicky:

PETS SONG

Do you like birds? Yes, | do.Do you like birds? Yes, | do.

Do you like birds? Do you like birds?

Do you like birds? Yes, | do.
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Do you like spiders? Yes, | do.Do you like spiders? Yes, | do.
Do you like spiders? Do you like spiders?

Do you like spiders? Yes, | do.

Do you like turtles? Yes, | do.Do you like turtles? Yes, | do.
Do you like turtles? Do you like turtles?

Do you like turtles? Yes, | do.

Do you like rabbits? Yes, | do.Do you like rabbits? Yes, | do.
Do you like rabbits? Do you like rabbits?

Do you like rabbits? Yes, | do.

Reflexe hodiny
Stronzo

Ucitel opét vstupuje do role se zaky, davam jim jistotu. Pak ze hry ustupuji do role
pouhého pozorovatele tak, aby zaci zacali sami vnimat ndzvy zvifat. Zvifata jsou rfazena

tak, aby si Zaci vSechna zvifata zmifovana dale v hodiné alespon tfikrat vyzkouseli.
Pisen

Pised ma velmi jednoduchy text, ktery se nékolikrat opakuje. Zaci nemaji s textem
problémy - zapamatovani, ani vyslovnost. Upozornim pouze na jednotliva zvifata ve
slokach, zvire feknu a predvedu. Mame také obrazovou oporu. Nakonec se Z4ci rozdéli do

dvou skupin a zpivaji pisni¢ku jako rozhovor. Otazka DO YOU LIKE...? a odpovéd YES, | DO.
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Pantomima

Zaci se rychle stfidaji. Aktivitu znaji, proto jsou jim jasna pravidla. Hru hrajeme radéji
dvakrat pro vétsi rozmanitost zvirat. Vidy na zacatku vyjmenuji zvifata, kterd jsme na

zacatku lekce predstavovali.
Najdi dvojici

Nejprve jsem vSechny obrdzky ukazala a pojmenovala. Pak jsme spole¢né hadali, které
zvite ma jednotlivy Zak (celkové tfi zvifata). Po zafixovdni otazky a ndzvl zvifat z obrdzku,
rozdam vSem karticky a zacne hromadné hledani dvojic. Pokud dvojice nebo jednotlivec,
nefikd vétu dobre, nedodrZuje dand pravidla, upozornim jej - pfistoupim a vétu feknu
misto néj. Pri dalSim kole pak dvojice ke mné prichdzeji a fikaji svoji otazku a odpovéd. V
této chvili je jasné vidét stupen porozuméni u jednotlivych dvojic. Zde pomaha pfi kratké
odpovédi text pisnicky. Kratka odpovéd YES, | DO. je jasné ¢astéjsi nez NO, | DON'T., na

které byli Zaci jen upozornéni ucitelem.
Hadej, kdo jsem

| v této aktivité je dulezité vést zaky k dodrzovani pravidel pfi komunikaci - mluvit
anglicky, zeptat se na zvifata napsand na liste¢cich. Zaci znaji princip ptani a odpovidani z
predeslé aktivity, takZe princip naskoci rychleji. Po demonstraci ve skupinach muze dojit k
hadani jednotlivce. Tam se dostala nase skupina. Odpovéd YES, | DO. se vyskytovala

mnohem c¢astéji nez NO, | DON'T.
Mdam rad

Tady prechazime ke zklidhujici aktivité v kruhu, nejprve mluvi ucitel a Zaci si jen sedaji
nebo stoupaji. Pak se ptaji. Také zde nebyl Zadny problém, protozZe zvirata na kartach byla

pouzivana celou hodinu. VyuZijeme je i k této aktivité.
Reflexe

Nejvice vyskytovanym zvifetem jsou samoziejmé domaci mazlicci — PETS (dog, hamster,

rabbit...)
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MY PET
Casovy rozvrh: 90 minut - blok 2 x 45 minut
Vékova skupina: 3. ro¢nik
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:

¢ odpovida na jednoduché otazky

e jednoduchym zptisobem vede rozhovor

e prozkoumava témata z vice uhli pohledu

e uplatiiuje kultivovany mluveny a pohybovy projev
Oboroveé cile:

e porozumeéni textu

e procviceni jednoduchych otdzek a kratkych odpovédi

e tvorba rozhovoru

Cile dramatické vychovy:
e hravroli
e pantomimické vyjadreni
* rozvoj smyslového vnimani
Metody a techniky:
e pantomima

e Stronzo
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® brainstorming

e Zivy obraz

¢ rolova hra zaku

Pomdcky: text pfibéhu, text pfibéhu s prazdnymi bublinami — rozstfihany, dfivka, plastové

figurky zvirat

Nazev Popis aktivity Trvani

aktivity

Stronzo Za zvuku drivek chodi zaci po tfidé, zvuk ustane, zaci se | 5°
zastavi ve Stronzu a predvedou zvire, které ucitel rekl.

Poznej Zaci sedi v kruhu na koberci, ruce maji za zady. U¢itel | 5°

hmatem vklada do jejich rukou figurky zvifat a ptd se: WHAT'S
THIS?. Zaci zvife poznavaji po hmatu a odpovidaji.

Zeptej se Zaci sedi v kruhu, kaidy md jedno zvife a ptéd se svého | 5
souseda: WHAT’'S THIS?. Soused odpovid IT'S A ...... .
Ptame se tfikrat dokola. Pokazdé si zvifata vyménime.
Po posledni vyméné Zaci vstanou a prochazeji se po
tridé a ptaji se spoluzak(: WHAT'S THIS?, spoluzaci
odpovidaji.

Hadej Zaci sedi v kruhu, jeden 74k si tajné vybere jednu figurku | 5°
zvifete a ostatni ji hadaji. IS IT A LION? NO, IT ISN'T. YES,
ITIS.

Brainstorming ZAci si prohlizi obrazek v uéebnici a fikaji, co na ném vidi. | 3
(CAT, DOG, LITTLE, BROWN...)

Rozhovor Zaci se rozdéli do dvojic a roli (holka, kluk) a ¢tou | 3°
rozhovor v uéebnici; role si vyméni.

Vlastni Zaci maji stejné role, ale vsazuji tam rGzna jména z | 9

rozhovor nabidky v ucebnici. Hadaji zvite z obrazku, které si mysli

59




jejich partner ve dvojici. Stfidaji se v rolich.

Poslech a Zaci poslouchaji komiks; opakuji véty; rozdéli si role | 10°

¢teni v roli podle komiksu a ctou jej. Role si méni tak, aby
vyzkouseli co nejvice postav z komiksu.

Pfestavka

Nazev Popis aktivity Trvani

aktivity

Stronzo Zaci chodi za zvuku dfivek po tfidé; kdyz dfivka ztichnou, | 6°
zastavi se a vytvofi sochu a zvuk zvirete, které fekl ucitel.

Zaci se zastavi a vytvoFi sochu a zvuk zvifete — ucitel
pridava pridavné jméno ke zvireti — little, big, happy, sad
dog.

Poznej Zaci sedi v¥adé. Jeden 73k vystoupi ztfady za zada |5

po spoluzakll a ptd se jich: WHAT’'S THIS? Vytvori zvuk

zvuku zvifete. Zaci v fadé pojmenu;ji zvite, jeho? zvuk slyseli.
Zak za zady spoluiakd otazku zopakuje t¥ikrat s jinym
zvukem zvifete. Pak urci dalSiho, kdo bude vytvaret
hadanku.

Hadej Zaci sedi v kruhu, jeden si vybere tajné jednu figurku | 5°
zvifete. Ostatni hadaji zvite, ale sméji pokladat pouze
otazky, na které se da odpovédét YES/ NO. IS ITBIG? IS IT
BROWN?

Precti a Zaci ¢tou komiks z uéebnice, rozdéli si role a zkouseji | 10’

zahraj pribéh zahrat. Role jsou rozdélené napevno.

Serad obrazky Zaci se rozdéli do dvojic. Kaidd skupina dostane sadu | 10

pribéhu pribéhovych obrazkl, obrazky ma seradit tak, jak si mysli,
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Ze se pribéh stal. Bubliny v pfibéhovych obrdazcich jsou
prazdné, Zaci vymysleji slova nebo véty, které tam

mohou byt.

Zivy obraz

Zaci si vyberou jeden obrazek. Znazorni ho jako Zivy

obraz a vymysli kratké pokracovani pribéhu.

Hodnoceni

Zaci hodnoti svoji praci na $kale 1 — 10.

Umim vyjmenovat alespon 10 zvifat v anglictiné.
Umim jednoduse popsat zvife v angli¢tiné.
Dokazu precist komiks a svoji roli.

Dokdazu predvést svoji roli v komiksu.

Vymyslim pokracovani rozhovoru z obrazku.

Text rozhovoru z ucebnice:

Ask and
answer.

write the

numbers.

20

' Is it a black cat?

|®-c— [

'@, No, it isn‘t. It's a cat. Y/ ) .
‘ Is it a big cat? N y ;
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Text pribéhu:

is is MY pet. |7 DS
llo, Wibble .

A

e e
AN

T
A ;’-‘r : m& P

i ¥ %;g
Wibble s x =
- 2

Unit 3 Lesson 4 0
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Reflexe hodiny:
Stronzo

S aktivitou neni problém. Nejisti Zaci pohledem kontroluji své pocinani s ostatnimi, dojde k

postupnému zopakovani zvifat a jistoté. Rozsah slov volim z nabidky plastovych figurek.
Poznej hmatem

Zaci sedi s rukama za zady, néktefi jsou neklidni, po o¢ku sleduji zvitata, kterd ma soused, nebo
oni. Probéhne opét nékolik kol, Zaci prestavaji byt nervdzni, jelikoZ si pamatuji omezeny repertoar

zvirat a spoléhaji se vice na svij hmat.
Zeptej se

V nasem poctu velmi rychla aktivita, jelikoZ v soucasné treti tfidé jsou Ctyfi Zaci. Proto aktivitu v
kruhu prochazime tfikrat s vyménou zvirat a po ¢tvrté ménime zvitata pro otazky, komu chces.

Zaci dodrzuji pravidlo mluveni pouze anglicky.
Hadej

Také rychld aktivita, pouZivame na zopakovani slovicek a upevnéni struktury otdzek. Posiluje
zapamatovani, upevnéni slovni zasoby, procviceni slov ve vétnych vazbach. Zaci dodrzuji pravidlo
mluveni pouze anglicky, jeden Zak potfebuje obcas pomoc ucitele. Kontroluji hlavné jeho praci,

pomaham mu s vyjadienim.
Brainstorming

Zopakovani slovni zasoby - barvy, pfidavna jména; vnimani rozdilli na obrdzcich. Tri divky velmi
aktivné vymysleji dalsi slova, vétSinu slov znaji nebo se rozpomenou. Ctvrty chlapec byva nejisty,
stale mu &ini problémy jednoducha slovni zdsoba - barvy, Cisla. | jeho zapamatovani si slovicek je

velmi kratkodobé.
Rozhovor a vlastni rozhovor

Zaci nejprve zopakuji véty po uciteli, pak ¢tou role. Pochopi princip dialogu a nakonec hadaji dle
svého. Priivodnim voditkem je rozhovor v uéebnici. Zaci se stfidaji, stfidaji dvojice. Dévéata maji
zafixovanou slovni zasobu, jejich vlastni tvorba a porozuméni odpovédim jim tedy necini

problémy. Chlapec pracuje s oporou ucitele.
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Poslech a ¢teni v roli

Zaci poslouchaji a ¢tou komiks. Zaci situaci dobie rozumi, jelikoz maji oporu v obrazcich. Zaci
nacvicuji spravnou vyslovnost podle nahravky. Pak si rozdéli role a zkouseji ¢ist sami. Role se méni
tak, aby kazdy zak precetl cely text. V textu jsou tfi role. Nejprve si role Zaci rozdéli a vidy jeden
dostava roli vypravéce - ¢te nadpis. V druhé casti, kdy divky ¢teni zvladaji samostatné, pracuji ve

vlastni skupince a ¢tvrty Zak nacviCuje ¢teni textu individualné s ucitelem.
Prestavka

Dalsi den Zaci pokracuji v prdci, proto dochdzi k opakovani slovni zdsoby, pak ndasleduje prace s

komiksem.

Stronzo

Znamé $tronzo. Nyni je rozéifeno o piidavna jména. Zaci jednoduchd pfidavna jména znaji, proto
jim necini potize.

Poznej po zvuku

Pri této aktivité maiji zaci oCi peclivé zaviené, jsou si jisti a zvifata poznavaji bez chyb. Repertoar je

rozmanity, predstavuji zvifata domaci i ze zoo ndpadna svym typickym zvukem.
Hadej

Obména aktivity z u¢ebnice. Nyni mame k dispozici urcitou pfedem predstavenou skupinu zvirat.
Jednoducha otazka IS IT...? byla také jiz zminéna. Jde o dalsi variantu pouziti slov a vyzkouseni
jinych slovnich spojeni. Divky nemaji s hadanim a tvofenim vét problémy. Chlapec doplaci na svoji
slabou pamét a neupevnénou slovni zasobu, presto i on se zapojuje do hry. Otazek vytvofi min. Je

pro néj tfeba jistota v podobé opory ucitele.
Precti a zahraj

Zaci si rozdéli role, prectou nékolikrat komiks pro zopakovani. Ugitel se ptd, co jednotlivé véty
znamenaji, popiipadé jim je vysvétli. Pak si Z4ci rozdéli role. Bude existovat jedna dvojrole. Zaci
maji za kol naucit se roli zpaméti a snaZzit se ji zahrat tak, aby byl vyznam slov podporen i gesty.
Opét je zde zietelna jistota a nejistota jednotlivych Zakl, zda rozumi obsahu textu, nebo jim

primarné déla problémy vyslovnost a nejdou po vyznamu slov.
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Serad obrazky pribéhu

Z4ci se rozdéli na dvé skupiny. Sadu obrazk( Fadi tak, jak si pfib&h pamatuji z uéebnice. Také si
vybavuji pfesné znéni replik z daného pfibéhu. Je zde patrna silnd pamétni stranka. | pfi této
aktivité je chlapec nejisty. Na vyzvu ucitele, co by se jesté dalo fict, Zaci vétSinou nenalézaji

odpovéd.
Zivy obraz

Zde jiz maji oporu jen v prvnim obrazku, je nutné vymyslet déj a naplnit jej slovy. Dvojice
premysleji o déji. Jedna dvojice vymysli déj ve stanoveném case, druhd dvojice nedochazi ke
shodé v hodiné, proto nechdvame rozehrani obrazu na dalsi hodinu. Dialogy jsou podobné tém z

ucebnice, ale jiz nastavaji drobné obmeény.
Hodnoceni

Probiha velmi rychle. Vétsinou se ucitel i Zaci shoduji na vysledku hodnoceni. Zaci projevuji zdjem
0 praci a o zlepsSeni. Dvé zdkyné se zavazuji urcité pribéh dotvofit do pristi hodiny. Chlapec se

zavazuje, ze bude doma procvicovat ¢teni.
Zivy obraz - pokracovani pfibéhu
Prvni skupina

e |[sitacat?

* No, Digger’s a cat.

e Listen!

e Help! A dinosaur.

e Isitadog, apet? My pet.

e Wow, it is a big dinosaur.
Druha skupina

e Isit big?
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¢ No, itis little.

e Your pet?

e O0.K., apet.

*  What's his name?

e His name is Digger.
ON HOLIDAY

Casovy rozvrh: 90 minut — blok 2 x 45 minut
Vékova skupina: 4. roénik
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:
e rozumi obsahu jednoduchého textu s vizualni oporou
e zapoji se do jednoduchého rozhovoru

e prozkoumava témata z vice uhli pohledu

uplatiiyje kultivovany mluveny a pohybovy projev
Oborové cile:

e vytvari spravna gramaticka vyjadreni

e porozumi obsahu pfibéhu s vizualni oporou

e vytvafi jednoduché rozhovory v ramci své role
Cile dramatické vychovy:
e hravroli

e kultivovany mluveny a pohybovy projev

66



Metody a techniky:

e Stronzo

¢ rolova hra zaku

¢ brainstorming

e Zivy obraz

e pantomima

Pomucky: texty komiksu, dfivka, dvojjazycny slovnik

prostoru a na pokyn READY, STEADY, GO vytvofi sochu
predstavujici ¢innost. Druha skupina déti se vydd mezi
sochy a pta se jich WHAT ARE YOU DOING? Socha

ozivne a odpovi jim. Skupiny se vyméni.

Nazev Popis aktivity Trvani

aktivity

Stronzo Zaci se za zvuku dFivek pohybuji po tfidé, kdyz zvuk | 3’
ustane, vytvofi sochu dle pokynd ucitele (I AM
READING.)

Stronzo ve dvojici | Zaci se rozdéli do dvojic. Jeden odpoéitavd READY, | 5°
STEADY, STOP. Druhy ma na slovo STOP zkamenét
v urCitém pohybu. Prvni zak pak hada, co déla. Socha
smi odpovidat jen YES / NO.

Kruh Zaci sedi v kruhu a predavaji si slovo. Prvni Fekne, co | 3’
déla. Druhy tvrzeni prvniho zamitne a vymysli jiné.
('M SITTING. = I'M NOT SITTING. I'M RUNNING.)

Cteni Zaci se rozdéli do trojic, rozdéli si role a prectou si | 5’
kratky komiks.
Role si stfidaji, aby si kazdy vyzkousel vSechny.

Stronzo Zaci se rozdéli na dvé skupiny. Prvni skupina jde do | 8
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Zivy obraz

Zaci se vrati zpét do trojic a vytvofi Zivy obraz z prvniho
obrazku komiksu a oZivi jej. K vétam z ucebnice vymysli

pokracovani pribéhu.

10°

Stronzo

Zaci chodi za zvuku dFivek po t¥idé, kdyZ zvuk ustane,
vytvori sochu dle pokynU ucitele. Ucitel fikd mista, kde
zaci mohou travit prazdniny, odpocivat. (ON THE

BEACH, IN THE WOOD, BY THE POOL)

Pantomima

Zaci se rozdéli do skupin, jeden z nich predvede né&jakou
prazdninovou ¢innost a pak se proméni v sochu. Ostatni
ze skupiny hadaji, co déla. ARE YOU DANCING? ARE YOU
PLAYING FOOTBALL?

Zivy obraz

Zaci se rozdéli do skupin po ¢tyfech (nebo po péti).
Kazda skupina predstavuje rodinu. Rozdéli si role a
vymysli fotku z prazdnin. Tu predvedou spoluzakim.

Spoluzdci hadaji misto, kde je rodina na dovolené.

Predstaveni

Kazdy Zzak si vymysli pro svoji roli vrodiné kratké
predstaveni — tfi véty — jméno, kdo jsem, co pravé
délam. Vychozim bodem pro predstaveni je opét Zivy

obraz — fotka z dovolené.

10°

Hra v roli

Zaci maji za ukol rozmluvit svoji fotku z dovolené.

Vychozim bodem je opét Zivy obraz.

157

Reflexe

Zaci sedi v kruhu a odpovidaji na dotaz, kde se ti nejvice

libilo a proc.
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Text komiksu:

Jet? Are you jumping?

) (come on, Nick. @C;Ihclt are you doing,

e -
I'm reading
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Reflexe hodiny:
Stronzo

Trida se sklada ze dvou ro¢nikl — Etvrtého a patého. Tuto aktivitu jsem uskutecnila se Zaky
¢tvrtého rocniku, Zaci patého roéniku dostali samostatnou praci. Prostor ve tfidé byl tudiz
omezeny. VyuZili jsme zadni &asti tiidy, proto byl prostor ponékud stisnény. Zaci si
zopakovali zndmé aktivity, priddvame nazvy rlznych oblibenych sportli a hudebnich
nastroju. Pozdéji jsem nechala tvofit Zaky samotné — jejich sochy promluvily a fekly, co
predstavuji — | AM JUMPING, | AM PLAYING GUITAR, | AM EATING, | AM PLAYING
FOOTBALLL.

Stronzo ve dvojici

Také ve dvojici, kdy se jeden pta: What are you doing? Dochdzi k zopakovani aktivit,
doplnéni o sporty (I am playing hockey, football, floorball) a hudebni nastroje (I am

playing guitar.)
Kruh

V kruhu maji néktefi Zaci problémy s volbou aktivity, néktefi byvaji nerozhodni, jakou
aktivitu viibec zvolit, nevyjadfuji se ani ¢esky. Volim bud pomoc spoluzaki, nebo delsi ¢as
- na konci se opét vratime a necham Zaka vyjadrit. S opakovanim véty a doplnénim slova

NOT nema nikdo problém.

Casto pouzivané véty: | AM WRITING. | AM EATING, | AM SWIMMING, | AM DANCING, |
AM PLAYING HOCKEY.

Cteni

Cteme komiks — nejprve opakujeme véty, pak ve skupindch rozd&lujeme role a

procviCujeme ¢teni celého textu, co nejvice to jde v ¢asovém limitu.
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Stronzo

Zde jsme pro rychlejsi pribéh zvolili cestu, kdy predstavuje pouze jednotlivec. Vidy jeden

zak vstal a vytvofil sochu postavy z obrazku a ostatni doplnili slova, ktera fika.
Zivy obraz
Zaci vytvofrili skupiny a kazda skupina se pokusila vytvofit mozné pokracovani pribéhu.
Zacatek dialogu:
e Come on, Nick.
¢ No thanks. I'm reading.

Kazda skupina zachovala postavy a jejich charakteristiky — postavy jsou ¢lenové hudebni
skupiny, ktefi jsou nyni na prdzdninach a povidaji si, co budou délat. Kazda skupina se
také snazila dodrzet zépletku pfibéhu — déti si povidaji, co budou délat, jeden z nich si Cte,
kamaradi jej vyzvou k jiné ¢innosti a pfi té se zrani. U jednotlivych skupin doslo k rdznému
stupni vyjadreni, nékteré maji ndpad, dialogy jim na sebe logicky navazuji, nékteré maji

izolované véty, které nezapadaji do kontextu.
Skupinal:

e But we are on holiday.

e Now |l am running.

Skupina 2:

What are you doing? Are you jumping?

e Oh,no. | am dancing.

e But we are on holiday.

e Comeon.

e What are you doing, Jet?
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o | skate.

e Gotobed.

e Watch, please.

e What are you doing.

e Skipping.
e Well done.
Skupina 3:

e Areyoujumping?

¢ No, | am not. | am dancing.

e But we are on holiday.

e | am playing football.

e Ok. No, Jet.

Skupina 4:

What are you doing? Are you jumping?

* No, | am dancing.

e We're on holiday.

¢ | play football.

¢ Oh, no. Jet! What are you doing?

e |am reading
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Stronzo

Mira porozumeéni je zde rznd, ale postupné si Zaci zapamatuji vSechna slovicka mist.

Vsichni znali POOL, BEACH, PARK béhem hry poznali WOOD, PLAYGROUND......

Pantomima

Zivy obraz

Zde se Zaci zaméfuji spiSe na budovani okoli, vazne domluva mezi zaky ve skupiné,
skupinky se spiSe rozpadaji na dvojice, které se domlouvaji, co budou délat. Vétsina

skupin voli jen dvé mista - beach a playground.
Pfedstaveni

Zde se promitd nedostatecna spoluprace celé skupiny z predeslé aktivity, néktefi Zaci

nejsou schopni souvisle utvofit véty. Je to spiSe roztékanost.

Skupina 1

| am Martina, mum. | am reading.

| am dad, Milan, reading.

| am a child, Jonatan Crosby. | play hockey.

| am a child, Thomas. | play hockey.

Skupina 2

e |amdad.

e | am Matyas. Watch T.V. | am brother.

e |amJana.lam reading. | am grandma.
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Skupina 3

It’s mum. My name is Hana. | am reading.

e My name is Simona. It’s drinking. | am baby.

e My name is Adela. It’s drinking. It’s sister baby.

I am David. | am dad. | am reading.

Chybné slovni spojeni ve vétach bylo opraveno ucitelem na konci predstaveni jednotlivych

skupin.
Hra v roli

Zaci vytvofili kratké rozhovory. Kaidy 74k se do rozhovoru zapojil, ¢asto bylo ale ziejmé,

Zze skupina nespolupracovala jako celek, ale rozpadla se na dvojice, dle svych zajm0.

Skupina 1

What are you doing?

e Fishing.

e Yes.

¢ How are you?

e |I'm fine.

e How do you like holidays?

e | am fine.

e What's time are you?

¢ | am National Predator. What's time yre you?

e | am Wiston Roy.

e Play. Goal.
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e | have fish. Put on the grill.

e | like fish.
Skupina 2
e Hello.

e Hello. Do you want read?

* Yes. Do you want drinking?

e Yes.

e What are you doing?

e | am relax.

Skupina 3

e How are you?

¢ |amfine, thank you.

e What are you doing?

¢ | am reading. How do you like holidays?

e Well done. Thank you.

e How do you like holidays?

¢ Yes, | do. How are you?

e Fine, | like holidays.

Reflexe

Nejvice zmifiované mista byla opét jako na za¢atku BEACH a PLAYGROUND.
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SAINT GEORGE

Casovy rozvrh:45 minut
Vékova skupina: 4. ro¢nik
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:
e rozumi obsahu jednoduchého textu s vizudlni oporou
e zapoji se do jednoduchého rozhovoru

e prozkoumava témata z vice thlt pohledu

uplatiiuje kultivovany mluveny a pohybovy projev
Oborové cile:
e vytvafi sprdvna gramatickd vyjadreni
e porozumi obsahu pfibéhu s vizualni oporou
e vytvafi jednoduché rozhovory v ramci své role
Cile dramatické vychovy:
e hravroli
¢ kultivovany mluveny a pohybovy projev
Metody a techniky:
e Stronzo
e rolova hra zaku
¢ brainstorming

e 7Zivy obraz
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e pantomima

Pomucky: listecky s ndzvy scén, papir, dfivka, dvojjazy¢ny slovnik

Nazev

aktivity

Popis aktivity

Trvani

Stronzo

Zaci chodi po t¥idé za zvuku dFivek, kdy? zvuk ustane,
promeéni se v sochu, kterd predstavuje ndladu, kterou

rekl ucitel.

Zaklinadlo

Zaci se rozdéli do dvojic a jeden vroli ¢arodéje
proméni spoluzaka vsochu vyjadfujici néjakou
naladu. Vysvobodi jej opét carodéj, kdyz rekne
spravné naladu sochy. (zaklinadlo READY, STEADY,
GO)

Stronzo

Zaci chodi za zvuku dFivek po t¥idé&, kdyz zvuk ustane,
proméni se v sochu hlavnich postav pfibéhu (rytif,

princezna, kral, drak).

Predstaveni

postav

Zaci se rozdéli do &ty skupin. Kazda skupina ma za
ukol vymyslet, vysochat a pozdéji predstavit jednu
z hlavnich postav pfibéhu (rytit, kral, princezna,
drak). Ukolem je Fici jméno, vzhled, vlastnosti, co

déld atd.

10’

Pfibéh

Zaci sedi a ucitel vypravi zakiim zkracené legendu o

sv. Jifim.

Hra

Nyni vytvofi Zaci skupiny tak, aby v kazdé byl jeden
zastupce z plvodni skupiny drakd, princezen, krall a
rytitG. Zaci dostanou na listetku ndzvy scén, o
kterych vypravi pfibéh a maji je doplnit slovy a
rozehrat. Ucitel da vidy zakam cas na pripravu jedné
scény, pak zZivého obrazu Zaci scénu predvedou.

Takto po scéndch prehraji cely pribéh.

22°
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Hodnoceni Zaci ve skupinach Fikaji vidy jednu véc za skupinu, | 4’

kterd se jim povedla a ktera ne.

Pfibéh:

V jednom kralovstvi se usadil drak, ktery mél porad hlad. Uz mu nestacilo jidlo, které mu
poddani pfindseli a tak jednoho dne vzkazal krali, at mu pfristé posle svoji dceru.
Nestastny kral nemél na vybér, vSechno jidlo z kralovstvi bylo snédeno a on nemél, co
jiného by drakovi poslal. Rozloucil se tedy se svoji dcerou a doprovodil ji k brandm mésta.
Dal sla princezna sama. Na kraji lesa potkala rytite, ktery odpocival. Rytif se podivil, proc¢
je tak smutna a ma cerné Saty. Princezna mu povédéla o nenasytném drakovi, ktery
suzuje jejich kralovstvi, o drakové prani, smutném a bezradném krali a svém ukolu. Rytit
se zamyslel a ekl princezné, aby na néj pockala na tomto misté. On pry to zafidi, at se
niceho neboji. Rytif se rozhodl bojovat s drakem a zbavit tak vSechny jejich trapeni.
Ustrasené a zarmoucené mésto mélo zaviené vSechny brany. Tu se ozvalo klepani. Nikdo
nevédél, co to ma znamenat, bali se, ale nakonec otevreli. Pfed branou stéal vitéz nad

drakem — rytif a princezna.

Scény:

Drak zada o jidlo.

Kral sdéluje dcefi, Ze pljde k drakovi.

Princezna potka Jitiho a vypravi mu sv(j pribéh.

Jifi a princezna pfichazeji do mésta.

Reflexe hodiny:

Stronzo

ProtozZe tfidu tvofi spojené rocniky (4. a 5.) zucastnili se lekce vSichni zaci. Oba rocniky

mély moznost se s textem seznamit v ucebnici Chit Chat 2 (minuly nebo tento rok).
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Ne vsichni Zaci jsou si na zacatku jisti v porozuméni vSech nalad, ale opravou podle

souseda a opakovanim dochdzeji k jistoté.
Zaklinadlo

Tato ¢dast funguje jako zopakovani pro jednotlivce. Ve dvojicich predstavuji a fikaji
prakticky vSechny nalady z predchozi aktivity - HAPPY, SAD, SCARED, HUNGRY, BORED,
ANGRY, TIRED.

Stronzo

Slovicka jsou vétSinou zakiim zndma z jejich volnocasovych aktivit. Kdo neznal, tak rychle

poznal, z vyrazu a chovani spoluzakd, o kterou postavu jde.
Pfedstaveni postav

Zaci se rozdélili do skupin a kazda skupina vymyslela pro svoji postavu jméno, vlastnosti a
¢innost, kterou déld nejcastéji. Ve vétach jsou gramatické chyby, vyjadreni neni vidy
nejpresnéjsi. Zaci vyhledavali potfebné vyrazy ve slovniku, pfiprava probéhla aktivnég, za

vseobecného zajmu.

Dragon

His name is Micinfer. He is angry. He is wide and skills. He is spitting fire.
Knight

He is Jonathan. He is angry. He is wearing out shield.

Princess

She is Liliana Vasikova. She is happy. She is pink dress and hair blond. She is watering

flowers.
King

He is Homer Il. He is proud and his servant is King Kong. He is musculinum and craum.

Statue is finding.
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Pfibéh

Po vysvétleni nékterych nepresnosti v popisu, jsem zakim rekla struéné pribéh a rozdélili

jsme se do skupin a zacali pfipravovat jednotlivé scény.
Pfiprava se protdhla a zavérecné pribéhy jsme tak nechali na pfisti hodinu.
Hra

Kazda skupina ptipravila svij pribéh o Jifim. Nékterd skupina zvolila dialogy velmi presné.

U nékteré se volba vét pfilis nepovedl|a a pribéh se tak stal obsahové nesrozumitelnym.
Skupina 1

e Go tothe dragon. Dragon is hungry.

e No,no. | am scared.

¢ Hello, what’s your name?

e | am Liliana. What’s your name?

e | am Alex. What are you doing?

¢ |'m going to dragon.

e Dragon?

e Yes.

e Dragon! | kill you.

¢ Help me, please.

e Hello.

e Hello, Dad.

e Hello, princess. Welcome back.

e |am hungry.
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e | am hungry.

e Go to the kitchen.

Skupina 2
¢ Hello, Vilda.
* Yes, Dad.
* |I’'m hungry.
* Yes, go shopping.
¢ Hello, princess.
e Hello.
e Aaaah. Help me.
e Dragon is kill.
e Ok.

Skupina 3

Go to the dragon, princess.

Ok.

My dad sent me out.

This is not my problem.

Hello, Dad.

Oh, hello. I am happy. Now | have money. You can live here.

Thanks.
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Skupina 4
e Go to the dragon. He's hungry.
¢ Oh, no. Please, Dad.
e Hello.
e Hello.
¢ Help me, please.
* Yes.
e | kill you.
¢ Help me, please.

e Oh, my children. Oh, no. Thank you, Jonathan.

COUNTRY MOUSE AND TOWN MOUSE

Casovy rozvrh: 45 minut
Vékova skupina: 5. ro¢nik
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykovd komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:
e zapoji se do jednoduchého rozhovoru

e prozkoumava témata z vice uhlt pohledu

uplatiiyje kultivovany mluveny a pohybovy projev

reflektuje sviij zazitek a poznatky uplatiiuje ve svém osobnim vyjadieni
Oborové cile:

e vytvafi jednoduché rozhovory v ramci své role
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e sdéli jednoduchym zplsobem zakladni informace, které se tykaji jeho samotného
Cile dramatické vychovy:
e hravroli
e presvédcivé jednd v roli
Metody a techniky:
¢ rolova hra zaku
e brainstorming
e Zivy obraz
e narativni pantomima

Pomucky: listecky, listecky s napisy, arch baliciho papiru, dvojjazy¢ny slovnik

Nazev Popis aktivity Trvani
aktivity
Prochazka Zaci chodi po tfidé, ucitel ¥ika, kde se pravé | 3°

nachazeji nebo co délaji (stfida prostfedi mésta

napft. ulice a venkova napf. louka).

MUj diim Zaci se rozdéli na dvé skupiny — mésto a venkov. | 5’
Kazda skupina zakl dostane 10 liste¢kd a spolecné
se dohodnou, které véci na né napisou, co chtéji

doma mit, jak si svij domov zafidi.

M{j den Zaci jsou ve skupinach ve svych domovech. Ugitel | 8
je provazi celym dnem fika denni dobu — rano,
dopoledne..... a zaci zadroven predvadéji Cinnosti
typické pro tento ¢asovy Usek. Pak Zaci den opakuji

pomoci ZzZivych obrazli, ucitel nékteré postavy

obrazl oZivi a pta se jich, co délaji.
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Prohlidka Zaci ve dvojicich pfichazeji na navitévu jeden ke | 8’
domu druhému (ndvstéva ve mésté, na venkoveé). Nejprve
ukazuji svému kamaradovi, co doma maji,

provedou ho.

Pfiprava na ndvstévu | Kazda skupina dostane sadu slovicek — véci, které | 5°
ma doma (existuji dvé sady; jedna pro venkov a
druhd pro mésto), rozmisti je po svém vymysleném
domé na uréitd mista napf. chléb na stdl. Z&ci
dostanou arch papiru a ve skupinach se pfipravi na

navstévu — slova, fraze (Jak se mas, co délas).

Navstéva Zaci ve dvojicich k sobé prichazeji na navitévu. | 8
Zvou kamarada, aby si sedl, néco snédl, napil se.

Povidaji si a louci se.

Kruh Zaci sedi v kruhu, utitel se jich ptd DO YOU LIKE..? a | 2°
voli véci z mésta a z venkova. Zaci odpovidaji podle

svych roli. Ano stoupnou si, ne sedim.

MUj domov Zaci piSou nejprve kazdy sam za sebe, co maji radi | 6’
na svém domové. Pak véci sepisuji ve skupiné

spole¢né na arch papiru.

Sada karticek:

Venkov: hard bed, bread, water, cheese, apple, carrot

Mésto: soft bed, sweets, chocolate, juice, ham, ice cream

Reflexe hodiny:

Prace probihala ve tfidé se spojenymi ro€niky. V této lekci jsme pracovali vSichni — Ctvrty i

paty rocnik. Paty roénik pribéh znal z prfedchozich hodin, kdy pracoval s textem pribéhu.
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Prochazka

Zaci znaji rdzné nazvy mist ve mésté nebo na venkové. Kdo nevédél, zeptal se spoluzak.
Néktera mista méla dost podobné aktivity, Zaci si nebyli jisti, jak pohybem vyjadfit dané
misto, co jiného vymyslet neZz na pfedchozim misté. Pouzita slova: square, park, meadow,

cave, street, wood, river, shop....
MUj dlim

Z4aci se rozdélili do skupin. Na liste¢ky psali véci - nabytek, které maji doma. Jedna skupina

zafizovala svUj koutek jako ve Skole.
MuUj den

Nejprve jsme prozili den ve svych domovech dle zadani ucitele. Zaci nebyli uplné
soustfedéni, takie prace neprobihala dle ocekavani. Zaci rozuméli véem sloviim zadani —

brush your teeth, go for a walk, eat your lunch, visit your friends.... .

Ve druhé casti ucitel zaddval jednotlivé ¢asy a Zaci sami urcovali, co délaji. Néktefi

odpovidali na otdzku What are you doing- Co délas?

Casy: in the morning, at ten o’clock, at one o’clock, at four o’clock, at seven o’clock at ten

o’clock

Odpovédi: Zaci spise volili aktivity, které jim zrovna pfisly na mysl. Vétsinou se nedrzeli

zadani pro své odpovédi.

| am playing piano. | am playing football. | am watching hockey.
| am disco. — opraveno na | am dancing.

Prohlidka domu

Jednotlivé skupiny zvolili jednoho nebo dva zZéky, ktefi nam predstavili jejich dim. Popis
byl jednoduchy, zacal vidy predstavenim nebo Uvodni vétou, pak vyjmenovanim nékolika
véci a nakonec chybélo ukonceni, takze zavér byl rozpacity. PfestoZe kazda skupina splnila
pozadavek a napsala na kazdy liste¢ek jedno slovo, véc, kterou ma doma, polovina skupin
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nevyjmenovala vSechny véci. Nékteré véty obsahuji gramatické chyby a nejsou jasné

zformulovany. Presto je obsah pochopitelny.
Skupina 1

e Hello.

e Hello.

e |am house.

¢ We have plant, table, picture ...............
Skupina 2

e Hello, | am Mark and | have got six pets. It's dog, parrot, cat, fish, rabbit

and Guinea-pig.

Skupina 3

Hello.

We have house.

There is table, map.

We have picture, pencil, ruler......
Skupina 4

e It's my house.

e It'satable.

e We've got animals, monster, pictures .............
Pfiprava na navstévu

Nejprve jsme sepsali moiné fraze, které mulieme potiebovat vrozhovoru béhem

navétévy. Zaci ve dvojicich zadali chytat rozhovory a pribéh navétévy. Z naslednych
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rozhovorl( je jasné, Ze nepracovali s vybavenim domu, ale vétSinou s prfedstavou domova,

ktera nenavazovala na predeslou praci (tvorbu domova, zadané véci).
Navstéva
Dvojice 1

e Come in. Hello.

e Hello.

¢ Do you want café and milk?

e Yes.

e Thank you.

e Nice house.

¢ Thank you.

e Won't you like carrot, apple, cheese?

* No.

e Bye.

e Bye.
Dvojice 2

e Hello, Adel.

e Hello. How are you?

e |I'm fine. And you?

e Fine.

e Comein.
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e Thank you.

e Would you like cheese?

e Yes.

e Chocolate?

e Oh, OK.

e Let’s go outside with dog.

e Yes.
Dvojice 3
¢ Hello.

e Hello. Come on, my friend. How are you?

e Fine.

o t.... sit down.

e Drink and food?

e Yes, bread and cheese, please.

e Thankyou.

e Do you want to play Hang man?

e Yes.

* Yes, it's good game.

Dvojice 4

e Hello.
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Trojice

Hello.

How are you?

I’'m fine.

Come in.

0.k. Thanks.

Do you want water or apple or cheese?

| want water, please.

O.K.

Thanks.

Do you want to play PC game FIFA 16?

O.K.

Bye, bye.

Bye.

Hello.

Hello.

Hello.

Come in.

What do you want water?

Yes.

What doyou ......... apple and carrot?
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e Yes.

e Yes.

e | play computer games.

* Yes.

e Yes.

* Yoooo.
e Yes.

e Bye.

e Bye.

e Bye.

Dvojice 5
e Hello.

¢ Hello. Do you like......?

¢ Yes, bread and cheese.

e Thank you.

e Let’s play X-box.

* Yes. Goal.

e Goal.
Dvojice 6

e Hi.

e Hi.
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e How are you?

¢ |I'mfine. Come in. Welcome inmy house. And drink?

e Yes. Juice.

e Hereyou are.

e Thanks.

e Areyou hungry?

¢ No, thanks.

e Go swimming?

* No, it’s fishing.

o We také food with us.

e |t's cheese and bread.

e O.K.

e Wow. It’s fish.

e |t's grill. Yes.

e |t's very good.

e It's O.K. Bye, bye.

e Bye.
Dvojice 7
e Hello.

e Hello. Comein.
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e Would you like apple and .....?

* Yes.
Dvojice 8

e Hello.

e Hello.

e Come on. How are you?
e Well. And you?

e  Well. | go to meadow.

e |smell (got) well.

e Because of flowers.

e |gototown.

e Fine.
e Good bye.
e Bye.

Pfestoze rozhovory neobsahly plné zadani prace, ocenila jsem, u nékterych, myslenku a

celkovou propojenost, vystavbu — uvitani, nabidka, spoleéna ¢innost, ukoncéeni.
Kruh

Tato aktivita neni sloZitd. Zaci si stoupaji nebo sedaji. Spise mluvi za sebe nei za ,svij

domov”, ktery si vytvofili, co méli u sebe doma k dispozici.
MUj domov

Zaci sepisuji pét véci nebo jidla, co maji radi na svém skute¢ném domové. Pak se sejdou

do dvou skupin a sepisuji spole¢né véci, které maji radi na svych domovech. Zde nejprve
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vazne organizace zapisovani, ale po upozornéni ucitele — zvolte zapisovale nebo si

predavejte fix po kruhu- si kazda skupina vybere moZznost a je schopna spolecny soupis
vytvofrit.
Ukazka zakovskych praci
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JOE’S NEW FRIEND

Casovy rozvrh: 90 minut - blok 2 x 45 minut

Vékova skupina: 5. ro¢nik

Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Anglicky jazyk
Vystupy v RVP:

e pouziva dvojjazycny slovnik

odpovida na jednoduché otazky

sdé¢li jednoduchym zptisobem zakladni informace

e prozkoumava témata z vice uhli pohledu

uplatiiuje kultivovany mluveny a pohybovy projev
Oborové cile:
e porozumeéni textu
e vyjadreni nalady
* tvorba rozhovoru
Cile dramatické vychovy:
e hravroli
e pantomimické vyjadreni
Metody a techniky:
e pantomima
e ucitel vroli

e rolova hra zaku
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Pomucky: text pribéhu, slovnik, karticky se slovesy

Nazev

aktivity

Popis aktivity

Trvani

Stronzo

Zaci se prochazeji po t¥idé do rytmu dfivek, pokud zvuk
prestane, zastavi se do Stronza a vyjadrti naladu, kterou
ucitel fekne

(HAPPY, SAD, TIRED, FRIGHTENED, SCARED, ANGRY,
HUNGRY, THIRSTY)

Pantomima

73k dostane karti¢ku se slovesem, béhem odpoéitavani
ostatnich zakd ,,READY, STEADY, GO“ predvede sloveso
na karti¢ce — ostatni Zaci hadaji; pokud nevédi, Zzak zkusi
predvést sloveso znovu

( SAY, THINK, MOVE, HELP, LOOK AROUND, OPEN, SEE,
FLY, SPEAK, LEARN )

Cetba

Zaci ve dvojicich prectou text a spole¢né si povédi, jak

textu rozuméli.

Rozhovor

Zaci zOstavaji ve dvojicich a maji za kol vytvofit rozhovor
mezi Joem a novym spoluzakem.
Na pfipravu nechame asi 10 minut, pak Zaci své

rozhovory predvedou.

15

Prosba o pomoc

Zaci se posadi a utitel se jich zeptd, jak pozadaji anglicky
o pomoc. Pak ¢te druhou ¢ast.

Zaci jsou nyni Joe a pfichazeji pozadat o pomoc ucitele,
maminku, tatinka. Ucitel v roli méni své kostymni znaky —
ucitel — uéebnice, maminka — satek, tatinek — noviny.

Zaci si sednou do kruhu a kazdy jednim slovem vyjadfi

naladu, jak se citil jako Joe.

Cetba

Zaci zGstavaji sedét v kruhu a jsou stéle Joe. Uitel ¢te, co

bylo dal, ¢te dialog racka.
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Zaci si opét ve dvojicich prectou text jesté jednou.

Domluvi se mezi sebou, jak mu rozuméli.

Rozhovor Nyni ve dvojicich vytvofi rozhovor, rozdéli si role — Joe a | 15°
racek. Joe chce rackovi podékovat, pfichazi ze skoly a
fika, jak vSe dopadlo.

Opét dame zdklm 10 minut na ptipravu a zbytek ¢asu

vénujeme prehrani dialogu.

Hodnoceni Zaci vytvofi pétilistek na téma A FRIEND - pfitel. 10°

Reflexe hodiny:
Stronzo

Zaci si opakuji slovicka, néktefi si potiebuji vétsinu upevnit, néktefi je znaji viechny.

Dochazi k porovnani slov FRIGHTENED a SCARED.
Pantomima

Aktivita probiha svizng, jeliko? skupina vétsinu slovicek znd. Zaci si slovicka nejprve

vyhledaji ve slovniku, nékteti. Hadani slov plyne rychle, protoze jsou vétsiné zndma.
Cetba

Zaci se rozdé&li do skupin, v kazdé skupiné je vidy 73k, ktery textu rozumi. Skupiny mezi

sebou diskutuji, jak textu rozuméli, porovnaji své porozumeéni.
Rozhovor

Zaci utvorili dvojice a vytvofili tyto rozhovory. Pfiprava byla rychla, spoéivala v podstaté
na rozdéleni roli a stru¢né nastinéni rozhovoru. Pouze jedna skupina pouzila pro svoji

pfipravu psanou formu.
Dvojice 1
e Hello. My name is Joe.
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¢ Hello. My name is Paul.

e How old are you?

e |am 12. How old are you?

e |am 11.

e What's your favourite music group?

e ABBA.

e What's your favourite song?

e It's Yesterday.

e What's your favourite food?

e | am spaghetti. What's your favourite food?

e My favourite food is chicken on pepper.

e Gotohome?

* No, | goto toilet.

Dvojice 2

e Hello.

e Hello.

e What's your name?

e My name is Mark.

e How are you?

e |'m fine. And you?

e | am fine, too.
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e What’s your favourite subject?

e My favourite subject is Maths.

¢ And my favourite subject is Czech.

¢ 0.K., thanks.

Dvojice 3
e Hello.
e Hello.

e What's your name?

¢ |am Joe Star. And you?

e David Sausages. How are you?

e Fine. And you?

¢ Fine. Thank you.

¢ How old are you?

e |am 10. And you?

e |am 10.

e What's your favourite song, car, food?

e Oh, caris Audi, food is chicken, song is.... and you?

e Foood is pizza, car is BMW, song is Kabati, Chinaski....

e Good bye.

e Good bye.
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Dvojice 4

Prosba o pomoc

Zaci védi zakladni slovo HELP, néktefi sestavuji vétu CAN YOU HELP ME?. Druhé &asti textu
také rozumi, ve dvojici maji pfed sebou text, vyhledavaji hlavné slovicko EXAMS, jinak jim
je vse jasné. Ucitel je seznamuje se svymi rolemi a zadava jim roli Joea, ktery 7ada o

pomoc. Zaci jsou nejprve zasko&eni tim, Ze u¢iteli moc nerozumi, co ve své roli Fika, jeden

Hello.

Hello.

What’s your name?

lam ..., name is Joey.

How old are you?

lam 11.

What's your favourite subject?

| am Maths.

And song?

Dancing Queen.

And colour?

| am yellow?

..music group?

| am rock-a-roll.

And food?

| am noodle.
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zak zacind reagovat, vi, Ze je tfeba fici frazi. HELP, HELP ME, EXAMS, to jsou slova, kterd
zaznivaji. Zaci ale dal neargumentuji, ucitel nechce dal nic vysvétlovat, maminka posila
Joea do pokoje, nechce se tim zabyvat, tatinek za novinami jedna stejné. Z4ci toto fedeni
pfijimaji a odchazi. V kruhu po skonceni své role uvadéji, Zze se jako Joe citili smutné,

ustrasené, nevédéli, co bude (SAD, SCARED).

Cetba

Zaci ve dvojicich ¢tou dalsi ¢ast, opét kratce diskutuji, vyhledavaji slovo SEAGULL.
Rozhovory

Ukolem nyni je vymyslet konec pfib&hu, jak to dopadlo a co se odehralo doma, kdy? Joe
prinesl vysledky zkousek dom, co Fekl svému kamaradovi rackovi. Zaci navrhuji rozdéleni
do skupin po ctyrech, kdy dojde k rozdéleni roli Joe, racek, maminka, tatinek. Vznikaji dvé
rodiny. V obou pribézich Joe dostdva z testu trojku. Jedni to pfijimaji jako vyhru, druzi jsou

zklamani.

Rodina 1
e Hello, family.
¢ Hello, Joe.
e Goal, oh, hello.
e My tests.
e Three. That’s fine.
* Yes. Yes.
e Hello, my friend.
e Thank for 3.
e Thank you.

e Thank you very much. Fly, fly.
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Rodina 2

e Hi, seagull.

e Youare my

You helped me bad.

Hello, dad.

* You helped me bad.

¢ Did you listen to seagull?

e Hello, mum.

e Hello.

e |got3.

e Go to your bedroom.

Hodnoceni

Hodnoceni probéhlo formou pétilistku. Asi polovina zak(i byla schopna formulovat cely

obsah pétilistku srozumitelné v cizim jazyce a najit jiné slovo pro slovo FRIEND.
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Text - Joe’s new friend

19 Joe’s new friend

@ Match the words and the pictures.

easy top pass different difficult bottom fail same

Auey U
Y

Mew o -

Read the story and answer the questions.

i 1

% Why did J e to the bi
Joe’s new friend Sk 9

city?
Joe moved to the city because

Joe’s father got a new job in «a

big city. So Joe and his family
moved to the city. Joe was not
happy. He did not like his new
school. The lessons were

different from the lessons in his
old school. The most difficult
lessons were geography and
English. 4.¢49

his father got a job there.

2 Why didn’t Joe like the new
school?

3 Which lessons were difficult?

4 Is Joe happy about the exam?

One day the teacher said, “We
are going to have a big exam
next week.”

7 “Oh no,” thought Joe, “I am
| going to fail the exam.”

2. (AL

5 Can the teacher help him?

6  Can his mother and father help
him?

|
|
Joe wanted someone to help
him. His teacher was too busy.
|
|

His mother and father were too

| tired. There was no one to help
him.

38

7 What will Joe do?
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8) Now read the rest of the story and find the answers.

“I can help you,” someone said. Joe looked
around his bedroom. He opened the door, there
was no one there.

“I can help you,” someone said again. Then Joe
saw the seagull.

“I said I can help you,” said the seagull. “I fly
hundreds of kilometres. I see lots of different
countries. I speak seven languages. I can help
you with your English and geography lessons.”

So every night after school the seagull helped
Joe. Finally, it was the day of the exam. The
teacher marked all the exams. Then she told Joe
to stand up. Joe was frightened.

“This boy is a new pupil,” said the teacher, “but
his exam papers were very good. He is top of the
class.” 3. AT

Joe was very happy. That night he said a big
thank you to his friend, the seagull.

1 Who helped Joe? 5 ) Write the answers.

2 How many languages did the

1 Do you like school?

seagull speak?

3 Did Joe pass his exam? 2 What lessons do you like?

4  How did Joe feel?

3 What lessons don’t you like?

(4) We use “...” to show wh
- 2y g 4 Is English difficult or easy?

people are talking. Look at the

text in exercises 2 and 3 and
underline where people are

talking.
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Zaver

Teoretickd ¢ast potvrdila poZadavky, které jsou kladeny na Zaky v souvislosti s vyukou
cizich jazykd. Ukazala i provazanost jejich stupné vyvoje a forem prdce s motivaci
k dalSimu uceni. Také zminuje, vedle kognitivnich védomosti, i dileZitost emocionalniho

prozitku v pfistupu k uceni i v pojeti sebehodnoceni.

Realizace takto pojatych vyukovych lekci nese ndroky na cas, soustfedénost Zzakd,
udrzovani jejich napéti i vhodnost prostoru. Nékteré tyto aspekty se daly eliminovat.
Napftiklad kdyz nedoslo k Uplnému dokonceni pfibéhu v jedné hodiné, Zaci byli motivovani
vidét vysledek, moznost sdélit svoji verzi do pristich hodin. Ve vétsim poctu zaka ve
spojeném cCtvrtém a patém rocniku jsme ne vidy udrZeli Unosnou pracovni pozornost.
Prostory bohuzel jsou z hlediska dramatické vychovy zcela nevyhovuijici. Dobra zkusenost
s touto formou prace u mé i kladné ohlasy u zak(, ale ddvaji motivaci tyto prostory

vytvorit a v pristich letech vybudovat vhodnéjsi prostor pro tyto aktivity.
Vyzkumna otdzka 1

Zaci maji ¢asto obavy s vyjadfenim nahlas. Pokud vybudujeme vstficnou atmosféru,
atmosféru bez strachu a vedeme ke spravnému a hlasitému vyjadrovani, od samého
zacatku vyuky, lze dosdhnout vyjadreni i u ostychavych zakud. Volime formy, které jsou jim
dobfe zndmy a rozptyluji tak jejich pozornost na dalsi aktivity — hra na ko¢ku a na mys
v prvnim roc¢niku, hra Simon — pohybuji se, ddvam pozor, co fika. Pro opravdu introvertni
7aky je vrcholem vyjadFeni ve dvoijici, nebo ve skupiné — zrcadla v prvnim roéniku. Zaci
zacinaji postupné vnimat roli, uci se reagovat dle své role a postupné, od naucenych
dialogl dochdzeji k vlastnimu vyjadreni a reSeni situace. V patém rocniku je z rozhovoru
Citelné, jak se promitaji zakovy zaliby do vnimani jeho role. Kdo rad chodi na ryby, hraje

hry, ma psa.
Vyzkumnd otazka 2

Moznost reSeni nékolika rGznych véci béhem urcitého cviéeni - aktivity dava Zakovi

moznost prozit uréitou miru Uspéchu, kterd jej motivuje k dalsi praci, ¢i zlepSeni nebo
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opravé svého vykonu. Pohybova hra zaky zaujme, radi ji opakuji, pozdéji slouzi jako Uvod,
rozehtati a pfi ném dochazi k znovuvybaveni a upevnéni urcitych frazi a slovni zasoby.
Také rytmus a rytmizace je dalSim oblibenym bodem uceni se zpaméti uréitému textu —
fraze. Pfevedeni textu komiksu do divadelniho ztvarnéni tzv. role play, motivuje Zaky
k zapamatovani si textu i k nutnosti jeho porozuméni. Poslednim stupném je pak vlastni
improvizace, kdy vyjadfuji v roli nékoho jiného, v urcité situaci své myslenky. Tim, Ze
kazda aktivita neni zamérena pouze jazykové, dava tak motivaci alespon k pohybovému

vyjadreni reakce a tim i zapojeni slabsiho Zaka do déje ve tfidé.

K tomu, aby vSichni Zaci pracovali, je tfeba pIné soustifedéni. Ne vidy bylo v lekcich tohoto
dosaZzeno. Uvédomila jsem si, Ze velmi zaleZi na presném zadani cile hodiny. Pfesné

planovani lekci - témat, jejich jasny zacatek, vrchol i ukonéeni spatfuji jako kli¢ k uspéchu.
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