
Cílem diplomové práce je ukázat možnosti rolové hry ve výuce anglického jazyka, použití 

různých technik dramatické výchovy, které vedou k prohloubení pochopení a uvedení 

žáka do dané situace a jejich vliv na žákovo prožití situace, podíl na řešení situace a 

následné zapamatování si kognitivních i emočních přínosů rolové hry pro další motivaci 

k učení žáka. Zabývá se cíli a metodami současné výuky cizích jazyků, popisuje nové 

trendy ve výuce jazyků pro žáky prvního stupně základní školy. Popisuje jejich psychický 

vývoj v daném období a snaží se vysvětlit, jak tyto poznatky udávají směr výuky cizích 

jazyků na prvním stupni. Vysvětluje tím i rozdíl mezi výukou dospělých a žáků prvního 

stupně. Výuka jazyků s použitím metod dramatické výchovy přináší odlišný přístup 

k výuce. Rozvíjí ji v rovině kognitivního poznání i emočních prožitků.   

 


