Abstrakt: Praca sluzi ako teoreticky zaklad pre implementovanie softvéru sliziaceho

k vykresl'ovaniu fotorealistickych obrazkov. Aplikacia vyvinuta na zaklade popisanych
principov bude takisto stiCast'ou prace. Snaha o dosiahnutie fotorealizmu bude prebiechat’ na
zaklade pouzivania ¢o najpresnejsich fyzikalnych, respektive optickych vlastnosti svetla a
materialov redlneho sveta a nasledného spracovania ich vzajomnych interakcii. Praca sa
pokusi vierohodne spracovat’ a vykreslit’ vo vyslednych obrazoch vsetky mozné druhy
osvetlenia, vratane osvetlenia nepriameho, ktoré popri priamom osvetleni tvori v mnohych
pripadoch takmer rovnako vyznamnu zlozku vyslednych obrazov.



