Ray tracing je oblibena metoda pro vytvéareni realistické grafiky, s velkou vypocetni sloZitosti a velkym
potencialem pro paralelizaci.

Moderni GPU mohou slouZit jako vykonné paralelni koprocesory, diky ¢emuz se zdaji byt idealni
nastroj pro ray tracing.

Tato prace obsahuje pfehled o technikach ray tracingu, pfehled o technikach programovani GPU, a
predstavuje software vytvoreny pro pouziti GPU pro ray tracing.

Tento software se snaZi spojit klasické metody pro ray tracing se specifickymi vlastnostmi programovani
GPU, pfi zachovani rozsifitelnosti a vysoke rychlosti.



