Cilem bakalarské prace bylo navrhnout matematicky formalismus umoZiujici popis a zkoumani
vlastnosti deskovych her. Prace t&Zi pfedevsim z poznatk( teorie automat(l a logického programovani.

Z teorie automatll se prace zabyva konec¢nymi automaty a jejich moZnou aplikaci pro potfeby deskovych
her. Vysledkem je rozSifeni konecného automatu pokryvajici specifika deskovych her nazvané herni
automat.

Deskové hry jsou komplexni doménou a nabizi se vyuZit k jejich popisu prostredkl vyssi Grovné.
Takovym prostfedkem je i logické programovani. S vyuZitim logického programovani byl navrZen
nastroj, ktery umoziuje deklarativni popis her, pojmenovany herni systém. Tento deklarativni popis
tvori ramec pro implementaci interaktivnich her.

Propojeni obou svétl bude demonstrovano pfevodem herniho systému na herni automat.



