
Tato bakalářská práce se zabývá problematikou vývoje programového zvukového syntetizéru nad
platformou .NET. Cílem je vytvořit programový nástroj, který z MIDI dat vytvoří data, která mohou být
přímo předaná zvukové kartě, nebo podobnému zařízení, a být přehrána na výstupním zvukovém
zařízení s důrazem na věrohodnost zvukového výstupu. Vytvořený zvuk by se tedy měl co nejvíce
podobat zvuku skutečných nástrojů. Dalším cílem je vytvořit návod, jak psát programový zvukový
syntetizér podporující technologii VST.


