Tato bakalarska prace se zabyva problematikou vyvoje programového zvukového syntetizéru nad
platformou .NET. Cilem je vytvofit programovy nastroj, ktery z MIDI dat vytvori data, kterd mohou byt
pfimo predand zvukové karté, nebo podobnému zafizeni, a byt prehrana na vystupnim zvukovém
zafizeni s dlrazem na vérohodnost zvukového vystupu. Vytvoreny zvuk by se tedy mél co nejvice

podobat zvuku skuteénych nastrojii. DalSim cilem je vytvofit navod, jak psat programovy zvukovy
syntetizér podporujici technologii VST.



