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Oskér Elek se ve své diplomové praci zabyva problémem simulace osvétleni v
mracich. Cilem prace je navrhnout a implementovat metodu pro syntézu obrazu
(rendering) mrak, ktera je zaloZzenda na fyzikalnich principech Sifeni svétla v tomto
médiu a zéroven dosahuje dostate¢né rychlosti pro interaktivni aplikace. Tohoto cile
neni snadné dosdhnout, nebot simulace mnohondsobného rozptylu svétla, ke které
dochézi ve skute¢nych mracich, je velmi ¢asové naroc¢na.

Diplomant pro dosaZeni cile navrhuje ptivodni metodu, zaloZenou na adaptivni
reprezentaci osvétleni pomoci hierarchické struktury, kterd se automaticky zjemnuje
blizko povrchu mraku, kde osvétleni obsahuje mnoho viditelnych detailc.
K distribuci svétla v objemu mraku se pouzivé tzv. trasovani fotonti, pficemz energie
nesena témito "fotony" je uklddana v listech vySe zminéné hierarchické struktury.
Smérové rozlozeni osvétleni je reprezentovdno pomoci sférickych harmonickych
funkci. Pro vysledné zobrazeni mraku se pouziva technika tzv. billboardd.
Implementace metody vyuZiva velkého vypocetniho vykonu grafickych procesora,
¢imZz dosahuje pozadované interaktivni odezvy (snimkova frekvence je cca 4 Hz).

Text diplomové prace podava uceleny prehled problematiky simulace osvétleni
v médiich vcéetné popisu specifickych vlastnosti mraka a jejich vlivu na navrh
metody. Kapitola "Evaluation" analyzuje vliv nastaveni rGznych parametrt
algoritmu na ¢as simulace a na vizualni kvalitu vysledku. Uvedené vysledy dokazuyji,
ze diplomantova metoda vskutku generuje vérohodné obrazky mraké. Problém
spatfuji v tom, Ze prace neobsahuje Zadné referencni feSeni (vypoctené presnou byt
pomalou metodou), se kterym by bylo moZné dosazené vysledky kvantitativné
porovnat. Z tohoto diivodu je tézké odhadnout miru chyby v feSeni generovaném
navrzenou metodou. Dovolil bych si proto diplomanta pozédat, aby tento problém
komentoval pfi obhajobé.

Na zavér bych chtél zdhraznit vysokou kvalitu posuzované prace. Diplomant
prokdzal svoji schopnost samostatné pracovat jako vyzkumny pracovnik a
navrhnout nové, ptvodni feSeni nesnadného problému. Praci proto doporucuji
k obhajobé.
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